u digitalis jolet
m program

Digitalis grafika — 3D-vilag
hasznalhato kreativ tudas a felsé tagozaton

digitalis pedagogiai-modszertani csomag
a kreativitas/problémamegoldo gondolkodas fejlesztésének tamogatasara

1 Célcsoport

Felso tagozat

2 Rovid leiras

A kreativitas/problémamegoldas fejlesztését célul kitiiz6 mddszertani csomagunk a digitalis grafika, a vizualis
képesség fejlesztését hasznalja eszkoziil, digitalis kdrnyezetben. A képszerkeszto eljarasok, a digitalis képrogzités,
az animaciokészités és a 3D-szkennelés technikajanak elsajatitasaval a diakok olyan mérheté gyakorlati tudast
szerezhetnek, amelyet a tovabbtanulasuk soran, valamint a munkaer6é-piacra kikeriilve is hasznosithatnak, mikoz-
ben fejlodik problémamegoldd képességiik és kreativitasuk. A moddszertani csomagban eszkdzként felhasznalasra
keriild, annak tematik4jahoz organikusan kapcsolddd Digipédia elnevezésii kulturalis és oktatasi céli adatbazis
digitalizalt tartalmainak, kiilondsen a 3D-ben feldolgozott objektumoknak az oktatasba torténd integralasaval nem-
zeti kulturalis értékekeink is tanulok latokorébe keriilnek. A Digipédia mellett a — kifejezetten a tanulok szamara
szerkesztett — Online 3D Suli a térinformatika és a 3D-szkennelés vilaganak, perspektivainak onalld6 megismerését
teszi lehetévé. Az az oktatasi intézmények szamara javasolt programcsomagot mar tobb iskolaban, kisérleti jel-
leggel bevezették és igéretes eredményeket mutatott. A tovabbiakban részletes kifejtésre keriil6 modszertani cso-
mag a kivalasztott célcsoport (altalanos iskola fels6 tagozata) szamara tobb tantargy feldolgozasat is tamogathatja
tanérai vagy szakkori keretek kozott (informatika; vizualis kultira; mozgoképkultira és médiaismeret; matema-
tika).

3  Részletes ismertetod

A digitalis fejlodés eszkdzrendszere a vilagunk vizualisan érzékelhetd szférajat is exponencialis sebességgel ala-
kitja. Az emberek tobbsége — foként korunk iskolaskoru célcsoportja — szamara sokszor fel sem mertil valamely
esztétikai szempont érvényesitése a digitalis képrogzitési eljarasok soran, tovabba nagyon kevesen értik és ismerik
a digitalisan rogzitett vizualis informacio konvertalasi és szerkesztési modjait. E hidnyossagok mértékének csok-
kentésére alkottuk meg programcsomagunkat, amelynek megvalositasa a felsorolt hianyossagok potlasaval jarul
hozz4 a kreativitas/problémamegoldas fejlesztéséhez.

Alapvetd célunk elérését a vizualis kultara, a vizuélis 1atdsmod és kifejezOkészség fejlesztésével, a célcsoportok
digitalis kompetenciajan tilmutato, sokiranyti készségfejlesztéssel valositjuk meg. A konstruktiv és élménypeda-
gogia modszerével, valtozatos programelemeken keresztiil, tanorai vagy tanoran kiviili foglalkozasok eredménye-
ként (készségfejleszto ismeret €s gyakorlat) a didkok maguk fedezik fel, miként tokéletesithetik, valamint dolgoz-
hatjak fel sajat munkajukat (digitalis rajz, foto- és videofelvételek) a digitalis technika segitségével. Az igy szerzett
tudasukkal nemcsak a miivészetek (vizualis kultira, mozgoképkultira és médiaismeret) vagy az informatika terii-
letén fokozhatjak eredményességiiket, hanem a 3D-szkennelésnek mint a digitalis fot6zas egyik csiicspontjanak
koszonhetéen, megkiilonboztetett kulturalis értéket képviseld targyainkat sajat maguk helyezhetik kiilonféle kon-
textusha. Az egyes projektfeladatok — ha példaul bemutatot készit a tanuld egy adott témaban, vagy mas-mas
torténelmi korokba helyezi sajat alakjat/fotdjat — 6nalld kutatomunkara is serkenhetik a diakokat.

Programelemek:

o  digitalis rajzolas (digitalis rajztabla segitségével);
o  fotds és videos eszkdzrendszerek megismertetése az elméletben és a gyakorlatban;
e analog és digitalis fotozas, alloképkészités analog €s digitalis fényképezdgéppel,
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o digitalis képrogzités, videofelvétel-készités digitalis videokameraval

e analdg (rajzos) és digitalis animacidkészités az elméletben €s a gyakorlatban

o  digitalis képmddositas, képszerkesztd szoftverek, videoszerkesztd programok hasznalatanak hatékony el-
sajatitasa (képretusalas, montazskészités, karikatura-készités, panoramaképek készitése és digitalis fel-
dolgozasa, analog fotografiai anyagok — fekete-fehér és szines papirképek, negativ és diapozitiv — digita-
lizalasa és feldolgozasa)

e vektor- és pixelgrafika a gyakorlatban

o 3D-szkennelés (személyek és objektumok szkennelése, térhalods szerkezetek tanulmanyozasa, kreativ to-
vabbformalasa), 3D-nyomtatas

e azelektrografia-készités digitalis és analog képalkotdé modszereinek alapszintii megis-merése

e hataskeltési mechanizmusok a digitalisan rogzitett vizualis informacié grafikai atdol-gozasa altal (stiliza-
cio, tipografiai eljarasok); mozgoképi formanyelvi ismeretek: a kompoziciok, képbeallitasok, a planok és
a montazsok elméletének és gyakorlatanak elsajatitasa

e aranyossag a digitalis képalkotasban, -szerkesztésben (aranymetszés, centralis és tengelyes szimmetria
sth.)

e alapvetd szintani ismeretek a vizualis képolvasas és onkifejezés, valamint a digitalis képrogzités terén
(hideg és meleg szinek percepcionalis hatasai, Goethe szinelmélete, Holzel és Johannes Itten kromatikus
szinkorei, szimultan kontraszt, szukcessziv kontraszt, szinkeverések, szintranszparencia stb.)

e a film torténetének, formainak és mifajainak megismerése, a mozgokép eldzményei

e analdg és digitalis sokszorositd képalkoto eljarasok, valamint a kozottiikk megvalosithatod atjarhatdsag

Az aldbbiakban a vizualis kultira tantargy tantervi kdvetelményeit felhasznalva mutatjuk meg a tandrai, illetve
szakkori keretek kdzotti megvalositas egy lehetdségét, de honlapunkon mas tantargyak hasonléd feldolgozasat is
elérhetik. A megadott kapcsolodasi pontok jelzik, hogy mely tantargyakkal mely témateriiletek biztositanak
egyiittmikodési lehetoséget.

Oraszamok az 5-6. évfolyamokon

o ; Oraszdm
Tema.t ikai egység/ Digitdlis Szakkor Kapcsolodasi pont
ismeret -1 | Digipédia®
grafika
Kifejezés, képzomiivészet
Valosag és képzelet: 3 1 Szintani alapfogal-|Technika, életvitel és gyakorlat: targyi
. A valésag, a modell (pl. épitett és termé- mak — a szinek har-|kultira, technoldgiak, targykészités,
szetes kornyezet, targyak, alakok) célira- monigja  (foglalko-|modellezés. Modellek készitése, tulaj-
nyos megfigyelése adott szempontok (pl. 74s) donsagainak vizsgalata
térbeli helyzet, arany, plaszticitas, szinvi- Matematika: mérés, méretarany, kicsi-
szonyok) alapjan és abrazolasa sikban, il- nyités, nagyitas, geometriai szerkeszté-
letve térben, kiilonb6z6 technikakkal. sek, geometriai transzformaciok, tes-
tek.
Stilus és mozgas: 4 1 Természetismeret: az emberi test, test-
e Kiilénbozé mozgasok (pl. emberi, allati, ardnyok. Mozgésképesség

ipari, gépi, mechanikai, kémiai, foldrajzi,
biologiai) megfigyelése és rogzitése egy
vizuélis latvanyban

Mialkotasok megfigyelése alapjan mii-
vészettorténeti  korszakok (pl. Gskor,
okori egyiptomi, Okori gordg és romai,
romantika, gotika, reneszansz, barokk)
stilusjegyeinek elemzése, Osszehasonli-
tasa

Képek, latvanyok, médiaszovegek, ese-
mények (pl. miialkotasok, fotok, filmek,
élmények, almok, kozosségi alkalmak)
szoveges leirdsa, a vizualis kozlés koz-
napi és miivészi formainak azonositasa-

! A teljes tantervi orakeret 30%-a.

2 A teljes tantervi orakeret 10%-a.
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Tematikai egység/
ismeret

Oraszdam

Digitalis

grafikat Digipédia®

Szakkor

Kapcsolodasi pont

val. A leiras alapjan személyes feldolgo-
zasok megjelenitése sikban, térben vagy
idében (pl. festés, plasztika, parafrazis,
intermedialis: pl. fotografia, kinetikus,
installacids, environment, eseménymii-
vészet).

Vizudlis kommunikdcio

1do- és térbeli valtozdsok:

e Mozgasélmények megtigyelése valosa-
gos vagy mozgoképi példak alapjan, a
mozgassor fazisokra bontasa (pl. mozgo-
kép ,.kikockazasa”). A mozgas megjele-
nitése vizualis atirassal (pl. egyszer(i
targy-animacio, optikai jatékok: porgetds
flizet, zootrop szalag).

. A természet, (pl. novény, idéjaras, em-
ber, taj, allat) az épitett kornyezet (pl.
épiilet, telepiilés) id6beli folyamatainak,
valtozasainak (novekedés, pusztulas, fej-
16dés, lebomlas, oregedés, rozsdasodas)
megfigyelése, modellezése. A folyama-
tok dokumentalasa, abrazolasa sajat ké-
szitésii fotokkal, szoveggel.

Természetismeret: mozgas ¢és id6 valto-
zasa; ciklikus jelenségek.

Jelértelmezés, jelalkotas:

. Képes (pl. fotosorozat), rajzos hasznalati
utasitas létrehozasa az eldzetesen értel-
mezett képi utasitasok (pl. miiszaki be-
rendezések ilizembe helyezése, targyak
Osszeszerelése, Lego) tanulmanyozasa-
nak segitségével.

. A népmiivészetben és az archaikus kulta-
rakban jelen 1évé képi motivumok, jelek,
jelképek, szimbolumok értelmezése és
felhasznalasa alkoto tevékenység soran.

Természetismeret: tajékozodas termé-
szetes és épitett kornyezetben; techni-
kai eszk6zok miikodésének megfigye-
Iése. Jelek, jelzések felismerése és ér-
telmezése.

Hon- és népismeret: az 6si magyar kul-
tara hagyatéka.

Kép és szoveg:

e  Korabban készitett sajat alkotas tovabb-
gondolasa, felhasznalasa alkalmazott
grafikai feladatként (pl. DVD-borito,
képerny6védo, arculati elem), vagy kép-
grafikaként.

. Nem mozgoképi reklamhordozok (pl.
CD-borito, plakat, termékcimke) terve-
zése, kivitelezése szabadon valasztott
technikaval (pl. digitalis képszerkesztés-
sel, kollazs technikaval vagy él6képben),
a reklam hatdsmechanizmuséanak tudatos
hasznélataval.

Informatika: multimédias dokumentu-
mok eldallitasa kész alapelemekbdl.

Targy és kornyezetkultiira

Tervezett, alakitott kérnyezet:

e  Egyszeri tértervezés ¢és téralakitas meg-
hatarozott célbodl kiilonféle eszkdzokkel
(pl. rajzos vazlat, magyarazo rajz, foto-
montazs, modellezés).

. A kozvetlen kornyezetben talalhato tar-
gyak elemzése forma és rendeltetés, va-
lamint a diszités kapcsolatan keresztiil.

e  Egy valasztott targy vagy épiilet atalaki-
tasa, attervezése, modellezése meghata-
rozott célok érdekében.

Hon- és népismeret: a paraszti haz és
haztartas

Természetismeret: az ember hatasara
bekdvetkezd valtozas a taj képében. A
természetes és mesterséges, a technikai
és épitett

Technika, életvitel és gyakorlat: terve-
z¢és, anyagatalakitas

Matematika: Egyszerisitett rajz készi-
tése. A tér elemei, sikbeli, térbeli alak-
zatok. Téargyak tulajdonsagainak vizs-
gélata. Geometriai modellek
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T . o Oraszdam
emait;n(]z(;regy seg Digitdlis o, Szakkor Kapcsolodasi pont
- 1 | Digipédia
grafika
Targy és hagyomany: 2 1 Hon- és népismeret: csalad és lakohely.

Lakohelyhez kozeli néprajzi tajegység
épitészeti jellegzetességeinek, viseleté-
nek és kézmiives tevékenységének meg-
ismerése, elemzése.

Létrehozott vagy talalt targyak diszitésé-
nek megtervezése ¢és kivitelezése gytij-
tése, tanulmanyozasa utan, oly moddon,
hogy a diszitmény Gsszhangban legyen a
targy formai, funkcionalis szerepével, il-
letve az alkotd személyes kozlési szandé-
kaval.

Néprajzi tajegységek. Népi mestersé-
gek.
Természetismeret:
sag, fenntarthatosag.

kornyezettudatos-

Technika, életvitel és gyakorlat: ha-
gyomanyos foglalkozasok, szakmak.
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Oraszamok a 7-8. évfolyamokon
T " / Oraszdam
ematikai egysé .. o
ismere%v & Digitalis Divinédia® Szakkér Kapcsolodasi pont
L3 gipédia
grafika
Kifejezés, képzomiivészet
Erzelmek, hangulatok kifejezése: Bevezetés a miivé-
szetbe: Szintan —
Perspektiva — Ara-
nyossag  (foglalko-
74s)
A miivészi kozlés, mii és jelentése: 4 1 Informatika: internetes portalok hasz-
. Miialkotdsok megfigyelése alapjan mii- nalata. Digitalis prezentaciok készi-
tése.

vészettorténeti korszakok, stilusiranyza-
tok (kiilonosen a 20. szazad iranyzatai)
stilusjegyeinek elemzése, Osszehasonli-
tasa.

. A kortars iranyzatok példainak felhasz-
nalasaval (pl. fotéalapu, kinetikus, instal-
laciés, environment, performansz) sze-
mélyes véleményt kifejez6 elemzé jel-
legii vizualis megjelenités adott témaban.

. Képek, latvanyok, médiaszovegek, ese-
mények (pl. milalkotasok, fotok, filmek,
élmények, kozosségi alkalmak) o6nallo
elemzése a vizualis kozlés koznapi és
miivészi formainak megkiilonboztetésé-
vel, illetve az elemzés eredményének, a
kovetkeztetéseknek a bemutatdsa szo-
veggel és képekkel (pl. széveg és illuszt-
racié kapcsolatok 1étrehozasa a szemlél-
tetés érdekében).

3 A teljes tantervi 6rakeret 30%-a

* A teljes tantervi orakeret 10%-a
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Tematikai egység/
ismeret

Oraszdam

Digitalis
grafika®

Digipédia*

Szakkor

Kapcsolodasi pont

Vizualis kommunikdcio

Mozgoképi kozlés:

A mozgokép milkodésének, a mozgas il-
luziokeltésének értelmezése kreativ fel-
adatmegoldas érdekében (pl. taumatrop
fotokollazs technikaval, rajzolt/fotdzott
zootrop-szalag készitése).

A mozgoképi nyelv alapjainak, miikodé-
sének értelmezése, majd kreativ alkalma-
zasa Osszetettebb feladat kapcsan (pl.
story-board, kameraba vagott video-
anyag készitése megadott fogalombol
vagy fotografiakbol kiindulva).

A film formanyelve
(foglalkozas)

Informatika: Egyszer(i animaciok. A
hagyomanyos médiumok modern meg-
jelenési formai

Montazs:

Térben és idoben egymastol tavol esd
elemek, részletek, motivumok egységes
egésszé szervezése 01j informacidokozlés,
alkotas létrehozasa, kiilonféle technika-
val megvaldsitott konkrét feladatmegol-
das (pl. fotokollazs, vagy ,,montazs-
film”).

A mozgoképi (tér-ido) szerkesztés jelen-
tdsége, montazs és gondolkodas, mon-
tazselv, a montazs alaptipusai.

Vizualis kommunikacios formak:

A vizualis kommunikacio kiilonb6zé for-
mainak csoportositasa, Osszehasonlitasa
a kiilonféle vizualis kifejezé eszkozok,
médiumok tudatositasa érdekében.

Informatika: multimédias dokumentu-
mok elemei. Az informacios technolo-
gian alapulo kommunikacioés formak.
Kommunikaciés médiumok

és szerepiik. A hagyomanyos médiu-
mok modern megjelenési formai.

Média és mozgoképkultura — A média kifejezdeszkozei

Reprodukdlas és abrazolas — a mozgokép kettos ter-

mészete:

A mozgoképi kozlés kettds természeté-
nek, azaz egyszerre abrazol6 és reprodu-
kalé alaptulajdonsaganak megtapaszta-
lasa és tudatositasa (pl. mobiltelefonnal
rogzitett képek vagy hiradorészletek ta-
nulmanyozasa alapjan).

A kiemelés (hangsulyozas) alapeszkozei a mozgoképi
abrazolasban, az irott és az online sajtoban:

Mozgoképi szovegek (pl. filmetiidok,
reklamok, klipek, el6zetesek, animacios
filmek) megfigyelése €s elemzése annak
tudatositasa céljabol, hogy melyek a fi-
gyelemiranyitas, kiemelés eszkozei (leg-
fontosabb motivumok ismétlése, kozel-
kép, fény/szin, zenei hangstlyok, kame-
ramozgasok, valtakozo beallitasok tem-
poja).

Napilapok, magazinok, hirportalok, cim-
lapok és belso oldalak rendjének megfi-
gyelése, a nyomtatott és online sajto szo-
vegeinek megkonstrualasa soran alkal-
mazott fontosabb figyelemvezetd, ki-
emel6 eljarasok tudatositasa érdekében
(pl. cimrend, betliméret, tipografia, szin-
és folthatasok, tordelés, irott szoveg és
képi illusztracié viszonya, képalairas, lin-
kek, felnyilo/futd ablakok, hang- és kép-
anyagok).

Informatika: a hagyomanyos médiu-
mok modern megjelenési formainak
megismerése, alkalmazasa.
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T . o Oraszdm
ematikal e%y seg Digitdlis Szakkor Kapcsolodasi pont
Ismere! . 3 | Digipédia*
grafika
A montdzs szerepe és alapformadi a mozgoképi abra- 1 1 Informatika: digitalis képek jellemzdi-
zoldsban: nek megismerése, mindségének javi-
e A filmkép jelenidejiiségének megtapasz- tasa. K”épszerkes%té program haszna-
taldsa, felismerése és a montdzs alap- lata. Miiveletek kepekkel: }(epszerl_(e_sz-
funkcidinak azonositasa a mozgdképi ab- tes, -vagas. Montazs készitése. Dlglte}'
razolasban kreativ gyakorlatok kereté- lis hangformat.umok. Az egyes forma-
ben. tumok kozotti atalakitds elvégzése.
Hang vagasa egy hangszerkeszt6 prog-
ram segitségével.
Targy és kornyezetkultura
Tervezett, alakitott kdrnyezet: 3 1 Matematika: sikbeli és térbeli alakza-
e  Targytervezés, mintatervezés, épiiletek, tok. Vetiileti dbrazolds.
targyak atalakitasa, attervezése meghata- Technika, életvitel és gyakorlat: szik-
rozott célok vagy funkcio betoltése érde- ségletek és igények elemzése, tevé-
kében. kenységhez sziikséges informaciok ki-
valasztasa, tervezés szerepe, jelentd-
sége, miiveleti sorrend betartasa, esz-
kozhasznalat. Lakokornyezet-életmod.
Targyak, szerkezetek, rendeltetés.
Az épitett kdrnyezet torténete: 3 1 Technika, életvitel és gyakorlat: lako-
e  Targyak, épiiletek dsszehasonlito elem- kémyezet ¢ él[etm(’)d; targyak, szerke-
zése a torténeti valtozast vagy a foldrajzi zetek rendeltetése.
elhelyezkedést jol szemlélteté szempon- Hon- és népismeret: néprajzi tajegysé-
tok szerint gek, nemzetiségek. Hagyomanyos pa-
e Kozvetlen tapasztalatok utjan megismer- raszti targykultura.
het6 néprajzi tajegységek targykultaraja-
nak elemz6 vizsgalata

4  Pedagégiai-modszertani elemek

A mobdszertani csomag célkitlizései: a tanulok ismeret- és készségfejlesztése, élmény-, projekt- és konstruktiv pe-
dagdgiai modszerek segitségével, a tantargykoziség szellemében, az integrativ és holisztikus szemléletmod jegy-
ében. A fentebb megnevezett programelemek sajatossagait figyelembe véve didkok oktatasahoz leginkabb illesz-
ked6 kooperativ és projektmddszerekkel egy olyan komplex készségfejlesztési modellt biztositunk, amelyben a
célcsoport kognitiv képességei, kreativitasa, analitikus, logikai és asszociativ gondolkodasa egyarant fejlodik.

A mobdszertani csomag iskolai bevezetése eredményességének értékelése céljabol javasoljuk hatékony mérés-ér-
tékelési rendszer bevezetését is. A mddszertani csomag bevezetését megeldzden biztositjuk az érintett pedagdgu-
sok szakmai felkészitését, kiillonos hangsulyt fektetve a 3D-ben torténd digitalizaciora és az ebben rejlé szamos,
még kiaknazatlan mddszertani lehetségre.

A valbsagban megtapasztalhat6 térbeli objektumok 3D-szkennelésére és e miivelet végtermékeként (3D-nyomta-
tas) a térbeli haldszerkezet, a digitalis mérési lehetdségek €s a tér minden irdnyara apro6 részletességig kiterjedd
tanulmanyozasra és szemlélésre is lehetdséget teremtiink. E modern technikai eljaras megtanitasa révén lehetdség
nyilik a didkok szdmara a kdrnyezetiikben megtalalhatd, megkiilonboztetett értéket hordoz6 targyak, targyi szitu-
aciok, objektumok (kultirkincsek) virtualis térben torténé megjelenitésére. A rendhagydan értékes, mar 3D-ben
digitalizalt objektumok a forrasaiva, segédanyagaiva valhatnak a modern, digitalis oktatasnak a tantargykoziség
szellemében: ez az ,,Egységes Nemzeti Oktatasi és Kulturalis Térinformacios Rendszer 1étrehozasa” cimii kiemelt
projekt (Kodszam: TAMOP-3.2.14-12/1) keretében létrejott kulturalis adatbazis, a Digipédia, konkrét modszertani
javaslatokkal is szolgal az egyes miiveltségi teriiletekhez és korosztalyhoz igazodva, keresési lehetdséggel tar-
sulva.

A felkészités soran mddszertani példak sokasagat megismerve teljesedik ki a pedagégusok szdmara az a mddszer-
tani eszkdztar, amely mddszertani csomagunk sikerességének egyik zaloga.

A Digipédia kétségteleniil uj vonasa, hogy adatbézisa elsdsorban a digitalizalt magyar kulturalis 6rokségbdl merit.
A tananyagnak természetesen részét képezik azok az adatbazisok is, amelyek a kulturalis 6rokség megorzésével
foglalkoznak, hiszen szerte a vilagon szamos archivum, muzeum vagy civil szervezet torekszik az altala 6rzott és

© Digitalis Pedagogiai Médszertani Kézpont
7/12 oldal

nyomtatva: 2018. aprilis 4. 09:06



u digitalis jolet
m program

gondozott anyagok minél szélesebb korti kdzzétételére. Az Europeana példaul Eurdpa digitalizalt kulturalis 6rok-
ségének gylijteménye. A napjainkban tobb mint 53 millié digitalizalt adatrekordot tartalmazé gylijteményben —
amely 2008-as indulasakor az Eur6pa Digitalis Konyvtara nevet is viselte — nemesak konyvek, hanem fotok, mu-
zeumi mitargyak, levéltari anyagok, miiemlékek, mozgdképek és hanganyagok kozott kereshet a latogato. Inter-
netes oldalukon e mizeumok a magukrdl sz616 kozérdekl informaciokon tul altalaban bemutatjak gytjteményiik
egy-egy értckes darabjat, vagy felhivjak a figyelmet az olyan miikincsekre, amelyek csak ott tekinthetok meg. S6t:
a Googlenek van egy sajat kezdeményezése is, az Art Project, melynek célja, hogy megdrizze és digitalisan min-
denki szamara hozzaférhetévé tegye a vilag kulturalis kincseit. A Google a technologiajaval, a mizeumok pedig
miikincseikkel és szakértelmiikkel jarultak hozza az egyiittmiikddéshez. Néhany éve a Szépmiivészeti Mizeum és
a Magyar Nemzeti Galéria anyagai is bekeriiltek ¢ valogatasba, igy ma mar a vilag 70 orszagabol t6bb mint 1200
muzeum sok millié miialkotasa valt elérhetdvé barki szamara néhany kattintdssal az interneten.

A Magyar Nemzeti Digitalis Archivum (roviditett nevén: MaNDA) is feladatként tlizte ki a magyar nemzeti kul-
turkincs elérhetévé tételét az Europeana oldalan, hogy értékeinket hatarainkon tul, nyelviinket nem besz¢ld, de a
kultarank irant érdekl6dok is megismerhessék. A MaNDA szakérté munkatarsai ,,A nemzeti kultara tovabbélése
a digitalis technoldgia koraban" cimmel készitettek egy dokumentumot, amelyet Mandalatnak neveztek el. Ez a
dokumentum a kovetkez6t mondja az allam feladatardl a kulturalis 6rokség megdrzésével és hozzaférhetévé téte-
1ével kapcsolatosan: ,,Az allam feladata a digitalis korban is az, hogy a koztulajdonban 1év6 kulturalis javak ese-
tében biztositsa, a magantulajdonban 1évoket illetéen pedig segitse elé azok hossza tavi megdrzését és hozzafér-
hetdségét a rendelkezésre allo legmagasabb technoldgiai szinvonalon." Ugyancsak ez a dokumentum beszél arr6l
is, hogy a MaNDA feladata ,,a kiemelten fontos kulturalis javak digitalis lenyomatainak elkészitése".

A 3Dsuli e szellemiségnek megfeleléen alkotta meg tematikai egységeit. Az els0 nagyobb egység a muzeumok
rovid torténetével, az orokségvédelem és a kulturalis 6rokség digitalizalasanak kérdéseivel foglalkozott, elsGsor-
ban abbdl a feltételezésbol kiindulva, hogy ezek a témak csak toredezetten, részleteiben jelennek meg a Nemzeti
Alaptanterv alapjan készitett kerettantervekben, s éppen ezért talan nem is alkotnak koherens egészet a tanulok
gondolkodasaban. A masodik nagyobb tematikai blokk a térinformatika alapjaival, felhasznalasi lehetdségeivel
foglalkozott, bemutatva a mindennapi élet mindazon teriileteit, ahol a térinformatikai alkalmazasok az utobbi év-
tizedben latvanyosan eldretortek (kdrnyezetvédelem és biiniildozés, hogy csak két példat emlitsiink a trivialis autos
navigacion kiviil). A tananyag harmadik (s ha lehet ilyet mondani, talan a leghangsulyosabb része) a 3D digitali-
zalas eljarasait mutatta be, kiilonds tekintettel a kulturalis értékek megérzésére.

A bevalasvizsgalat a ,,Digitalis grafika — 3D-vilag a hasznalhato kreativ tudas” csomag Gsszeallitasat a csomagele-
mekre vonatkoz6 — mintegy 400 tanul6 és 300 pedagogus korében (2014. szeptember — 2015. janius kdzott) végzett
— kutatas el6zte meg, amely az egyes teriileteken a tananyag hatékonysagat, azaz a csomagelemek bevalasat vizs-
galta. Feltérképezte és értékelte azon modszertani megoldasokat, amelyek a tanulok befogadoéi, tanulasi és percep-
cios szokasaikhoz igazodo tanulasszervezési javaslatokat olelik fel a digitalis torténetmesélés, a jaték alapt és az
un. , tiikrozott osztalyterem” modszertanok tekintetében. Osszefoglalta a vizsgélattal kapcsolatos tapasztalatokat,
majd a vizsgalat megallapitasai alapjan a digitalis nemzedék sajatossagaihoz igazitotta a képzési modszertant és
tematikat. A bevalasvizsgalat alapjat képezo kutatashoz sziikséges informaciok gytlijtése a pedagogusok tovabb-
képzésein, valamint a didkok részére szervezett népszerisité foglalkozasokon keresztiil valosult meg. A bevalas-
vizsgalat dokumentacidja letolthetd.

A csomag megvaldsitdinak felkésziilését tobb pedagdgus-tovabbképzés is tamogatja.

A MaNDASuli: Uj infokommunikécios eszkozok, oktatdsi és kulturdlis adatbdzisok haszndlata az oktatdsban cimi
tovabbképzés célja, hogy a résztvevok megismerjék az interaktiv tablak és az oktatasban hasznalhat6 uj eszk6zok
és technologiak (pl. tabletek, okostelefonok, 3D-szkennelés és -nyomtatas) alkalmazasanak lehetoségeit a nevelési,
oktatasi folyamatban. Tovabbi célkitiizés: az oktatasban alkalmazhato oktatasi és kulturalis adatbazisok (kiemelten
a Magyar Nemzeti Digitalis Archivum oktatasi célu adatbazisa — Digipédia) megismerése, az ezekben valo jartas-
sag szintli tajékozodas kialakitasa, orai alkalmazasukra torténd felkészités is.

A program tartalmanak rovid ismertetése: Az elmult években fokozatosan ndvekedett az internethez valé hozza-
férések szama, és ezzel egyiitt jelentds mértékben fejlodtek az online alkalmazasok, illetve egyre inkabb népsze-
rivé valtak az online oktatasi és kulturalis adatbazisok. A Magyar Nemzeti Digitalis Archivum (MaNDA) olyan
oktatasi célu kulturalis adatbazist hozott 1étre (Digipédia), amely a Nemzeti Alaptanterv miiveltségi teriiletei, a
fejlesztend6 tanuldi kompetenciak és életkori sajatossagok szerinti kereséssel képes a pedagdgusok munkajat ta-
mogatni. Ezért a tanfolyam a MaNDASuli nevii program bemutatasat allitja tematikai tengelyébe, mikdzben e 6
téma koriil csoportosul6 altémak a régi és 0j IKT-eszkdzok altal megvaltozott tanitasi-tanulasi kornyezet sajatos-
sagait is bemutatjak.
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A programban részt vevd pedagogusok:

o clsajatitjak az online tanulasi kornyezet és az uj infokommunikacios eszkdzok (tabletek, okostelefonok)
hasznalatat, valamint 6sztonzést kapnak ezek rendszeres tandrai kihasznaltsagara,

e hatékonyan alkalmazzak az interaktiv megjelenité eszkdzoket a tanitasi-tanulasi folyamatban;

e megtanuljak a tananyagszerkesztést a SMART Notebook programmal;

e képesek lesznek a 3D-technologiat 6nalldan hasznalni; megtapasztaljak elényeit és élményt nyujtd hata-
sait az oktatasban;

o clsajatitjak a képszerkesztd szoftverek, videoszerkeszté programok hasznalatat;

e megismerik a Magyar Nemzeti Digitalis Archivum Digipédia nevl oktatasi és kulturalis adatbazis hasz-
nalatat és modszertani lehetdségeit felismerve, elemeit beépitik az orai tananyagfeldolgozasba.

A Digipédia az oktatdsban cimii tovabbképzés arra alapoz, hogy a huszonegyedik szdzad meghatarozo jellemzoje,
a gyors technikai fejlodés, a modern informacids és kommunikéacios technologidk térhdditasa. Az élet minden
terliletén egyre fontosabb szerephez jutnak az ujabbnal Gjabb technikai eszkdzok, a felnovekvé nemzedékek sza-
mara természetes folyamat, de ez a valtozas hatdssal van tanulési és informaci6 szerzési szokasainkra is. Az érték-
rendek modosulésa, az oktatasi intézmények lassabb reakcioi a valtozasokra rontjak a formalis tanulas hatékony-
sagat. A hatékonysag novelése érdekében meg kell talalni azokat a lehetéségeket, melyek segitségével a tanulok
igényeihez jobban igazodo oktatas valodsithatd meg. A technikai hattér mind a haztartasokban, mind az oktatdsi
intézményekben kellé aranyban rendelkezésre all ahhoz, hogy IKT alapti oktatasi rendszerek is bevonasra kertil-
jenek a tanitas soran. A rendelkezésre allo tananyag és feladatbazisok koziil a Digipédia azzal tlinik ki, hogy tar-
talmai a magyar kulturalis 6rokség digitalizalt elemeibdl allnak, a feladatok témajukban és mdodszereikben kdvetik
a Nemzeti alaptanterv és a Kerettantervek tematikajat és ajanlasait. A rendszer hozzaférhet6 a tanulok szamara is.
Ezeken feliil elmondhato, hogy a Digipédia mddszertani javaslatai nem csak tandrai keretek kdzott hasznalhatok,
hanem a non formalis és informalis tanulasi folyamatok soran is. A Digipédia térinformacios rendszerként és vir-
tualis mizeumként is funkcional. Hasznalata sem a tanuloktol, sem a pedagégusoktdl nem igényel magas foku
informatikai jartassagot, tartalma pedig folyamatosan bévithet és modosithatd. A Digipédia mindenképpen hi-
anypotld projektnek tekinthetd, mely segitségével a pedagdgus a tanuldok szamara befogadhatobb és szinesebb
tanorak, foglalkozasok Osszeallitasara lesz képes, novelve ezzel munkaja hatékonysagat, a tanulok pedig akar 6n-
alloan is hasznalhatjak az adatbazist formalis, non formalis €s informalis tanulasi folyamataik soran. Segitiink
didkjainknak, ha tanitjuk 6ket eligazodni, kutatni a hatalmas informacidaradatban. Ez mara alapvet kompetencia
kell, legyen! Azzal segitiink igazan, ha nem a teljes virtualis és kézzelfoghaté vilag informacioaradatat talaljuk fel
nekik — ahogy az a mindennapjaikban torténik — hanem egy szervezett, szerkesztett szeletet, ahol ismereteket sze-
rezhet - ahogy azt az iskolaban kell -, valamint jartassagot az ilyen rendszerek hasznalataban, hogy olyan készségei
alakuljanak ki, amiket aztan nélkiiliink, 6nalldan, ki tudja, milyen szisztémakhoz illesztve is hasznalhat, fejleszthet.

Oktatas soran az emberi agyra til sok informacié zadul. Védekezésként fasultsag, haritas alakul ki. A pedagdogus-
nak tehat valahogy érdekessé, relevanssa kell tennie azt az elemet, amelyet, amellyel kapcsolatban tanitani akar.
A Digipédiaban rogzitett elemek kultirank morzsai. Olyan helyrol, értékrél, pillanatokrol szamolnak be, amelyek-
hez talalhatunk kotodést, ez segitheti a motivaciot. Emellett a Digipédia olyan feladatokat tarsit az egyes elemek-
hez, amelyek szintén érdekessé tehetik a tanulas folyamatat. Az informacioés forradalom koraban az egységes alap-
miiveltség fontossaga relativizalodik, viszont az érdeklédés olyan hajtéerd, amely nagysagrendekkel hatéko-
nyabba tudja tenni az oktatast. Arrdl van tehat sz9, hogy — bizonyos hatarok kozott — a tanuldk érdeklédése szerepet
jatszhasson a tananyag megvalasztdsaban. Eszerint fontosabb cél, hogy a tanulék valamit pontosan és mélyen
ismerjenek, mint hogy egy pontosan meghatarozott ismeretanyagot valamilyen szinten elsajatitsanak. Az érdekld-
dés szerinti differencialas megvalosulhat pl. a projektmunka soran, amikor a k6z6s feladatbol mindenki azt a rész-
feladatot valasztja, ami 6t érdekli, vagy a csoportmunka alkalmazasakor, amikor a kiilénbdz6 csoportok kiilonb6z6
témakat dolgoznak fel.

A didkok szamara szervezett online képzési program tiz ,,leckéb6l” (tematikai egységbdl) allt. Az elsé nagyobb
egység a muzeumok rovid torténetével, az drokségvédelem és a kulturalis 6rokség digitalizalasanak kérdéseivel
foglalkozott. A masodik nagyobb tematikai blokk a térinformatika alapjaival, felhasznalasi lehetdségeivel, bemu-
tatva a mindennapi élet mindazon teriileteit, ahol a térinformatikai alkalmazasok az utobbi évtizedben latvanyosan
eloretortek. A tananyag harmadik (s talan a leghangsulyosabb része) a 3D digitalizalas eljarasait mutatta be, kiilo-
nos tekintettel a kulturalis értékek megdrzésére. A tanuld a bemutatott minta alapjan végiil elkészithette sajat 3D-
s modelljét, amelyet fel is tolthetett a 3D galéria meniipontba.

© Digitalis Pedagogiai Médszertani Kézpont
9/12 oldal

nyomtatva: 2018. aprilis 4. 09:06



u digitalis jolet
m program

5 Infrastrukturalis elemek

A ,Digitalis grafika — 3D vilag” cimi digitalis pedagogiai-modszertani csomag bevezetéséhez, a képszerkeszto
eljarasok, a digitalis képrogzités, animacid készités és a 3D-szkennelés technikajanak elsajatitdsahoz az alabbiak-
ban felsorolt hardver és szoftver eszk6zok beszerzése javasolt.

Megnevezés Specifikacio

Digitalis rajztabla nyomasérzékeny beviteli mod

min. 2048 fokozatu nyomasérzékenység
min. 480 x 300mm aktiv beviteli feliilet
min. 0,25 mm pontossag

min. +60 fok d6lésérzékenység

min. 200 pont/s maximalis beviteli sebesség
USB interfész

ajanlott eszk6z: Wacom Intuos4 XL CAD

Képszerkeszt szoftver elterjedt operacios rendszerek tamogatasa
raszteres allomanyok szerkeszthet6sége (filterek)
rétegek kezelése

tamogatott fileformatumok: jpg, tif, bmp, raw

ajanlott szoftver: Adobe Photoshop

Videoszerkesztd szoftver elterjedt operacios rendszerek timogatasa
mozgokép allomanyok szerkeszthetésége
timeline, batch processing, effektek kezelése
rétegek kezelése

tamogatott fileformatumok: avi, mov, mpeg

ajanlott szoftver: Adobe Premier

Interaktiv megjelenité eszkoz

min. IV. generacids optikai kameras érint6képernyds inter-
aktiv tabla

LED-es segédfény

ujjal vagy vaktollal vezérelhet6 tizemmod

min. 4-kameras multitouch technologia

16:10 képarany tamogatasa

min 10 egyidejii érintés kezelése

szarazon torolheto tablafeliilet

ajanlott eszkoz: Legamaster Professional interaktiv tabla (e-
Board Touch) 93" (4 kameras)

3D-szkenner elterjedt operacios rendszerek timogatasa
miik6dési tartomany minimum 0,4—1,6 m kozott
térbeli x/y felbontas min 0,9 mm (@ 0,5m)
mélység felbontas min. 1 mm (@ 0,5m)

USB 3.0 atvitel tamogatasa

ajanlott eszkoz: Sense kézi 3D szkenner

3D-nyomtatd elterjedt operacios rendszerek timogatasa

3D nyomtatasi méret min. 190 x 190 x 190 mm
nyomtatasi rétegvastagsag min. 0,3— 0,2 mm kozott
pontossag min. Z: 0,004 mm, XY: 0.012 mm
nyomtatdszal tamogatas: PLA, ABS, Soft PLA, Woodfill
szalvastagsag kovetelmény legalabb 1,75 mm

fajltipus tdmogatas STL és XYZ formatumban

ajanlott eszkoz: da Vinci 1.1 Plus

Dinamikus mikrofon minimum 3 db mikrofon

széles atviteli tartomany min. 50-15.000Hz

nagyon alacsony gerjedékenység max. 2mV/Pa (1kHz-en)
beépitett sz&élvédds/pop-filteres kosar

XLR (szimm.) csatlakozas

ajanlott eszk6z: DM-3SET (Stage Line)

tiikrosreflexes haz

min. 18 MegaPixeles felbontés

FullHD felbontast videofelvétel

kiilsé mikrofon csatlakozasi lehetoség

RAW képformatum tdmogatas

manualis blende és zarsebesség beallitasi lehetdségek
optikai képstabilizator a bemozdult képek csokkentésére

Digitalis fényképezdgép és tartozékai
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e min. 18 mm-es nagylatoszog
e min. /3.5 fényerejii lencse
e ajanlott eszk6z: Canon EOS 550D kit (18-55mm 1IS)

Fotoallvany e min. 170 cm magassag

e XPRO gombfej kialakitas

e ajanlott eszkdz: Manfrotto 190 (MK190XPRO4-BHQ2) 4
szekcios aluminium allvany XPRO gémbfejjel

softhox szett

legalabb 3 db 50cm x 50cm Softbox

legalabb 2 db aluminium stadi6 allvany

legalabb 3 db Tricolor villanykorte (min. 85W)
hordtaska

ajanlott eszkoz: Godox AC Softbox 3 in 1 kit CL55K1

Vilagitastechnika — lampaszett

Digitalis videokamera és tartozékai min. 1080 pixeles felbontas

min. 10x-os optikai zoom

min. 64x-os digitalis zoom

beépitett mikrofon

beépitett hangszoro

min. f/1.2 fényerejl optika

USB 2.0 és Wifi csatlakozasi lehetéség

min. 1700 mAh-s akkumulator

ajanlott eszk6z: JVC GC-PX100 + Jupio BN-VF815U ak-
kumulator

Asztali szamitogép elterjedt operacios rendszerek tamogatasa

All-in-one kialakitas

min. 21.5" kijelz6 méret

min. Intel Core i5-2,5 Mhz processzor

USB 2.0 és USB 3.0 tamogatas

min. 1 db HDMI kimenet

min. 1TB SATA merevlemez

nVidia GeForce 920 MX vagy azzal miiszakilag egyenér-
tékii grafikus kartya

ajanlott eszkoz: Dell OptiPlex 7440 AlO

Tablet PC min. 1,4 GHz Quad-Core processzor

min. 8" 2048 x 1536 felbontasu kijelzd

min. 2 GB Memoria

WiFi és Bluetooth adatatvitel tamogatasa

min. 8 megapixeles beépitett kamera

ajanlott eszkoz: Samsung Galaxy Tab S2 VE 8.0 (SM-
T713)

Hordozhat6 szamitogép elterjedt operacios rendszerek timogatasa

min. Intel Core i5- 2,50 GHz processzor

min. 4 GB memdria

min. 500GB HDD

min. 15,6" FullHD 1920x1080 IPS LED matt kijelz6
USB 2.0 és USB 3.0 tamogatas

ajanlott eszkoz: Lenovo ldeapad 510-151KB

6 Tamogato szolgaltatasok

A csomagunkat valaszto iskolak részére az emlitett tovabbképzéseken tul konzultalasi lehetdséget biztositunk a
felvazolt tematikakban. A fent részletezett 3D-ben digitalizalt muzealis értékii targyakon tal a Digipédia adatbazisa
archiv fotografidkhoz, archiv filmhiradokhoz, régészeti leletekhez tarsitott oktatasi segédanyagokat kinal miivelt-
ségi teriiletek szerint rendszerezve kerettantervi kapcsolddassal.

7 Kapcsolédé dokumentumok, forrasok

A ,,Digitalis grafika — 3D vilag” modszertani programcsomaghoz kapcsolédo hardver és szoftver eszk6zokrol,
valamint a képzésrél informaciok az alabbi oldalon letdlthetdk.

© Digitalis Pedagogiai Médszertani Kézpont
11/12 oldal

nyomtatva: 2018. aprilis 4. 09:06


http://mandarchiv.hu/dokumentum/7279/digitalis_grafika_3dvilag_tajekoztato.pdf

u digitalis jolet
m program

Tovabbi informaciok és tajékoztatd anyagok:

Digipédia — nyit6oldal

Digipédia az oktatasban — Informatika
Digipédia az oktatdsban — Angol
Digipédia az oktatasban — Torténelem
3D-suli — Kezddlap
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http://digipedia.mandaonline.hu/
https://www.youtube.com/watch?v=WE-Rdf0SjCg&list=PLqjuAAGI-3JPxhZiuwAYOnKlrrzEL-aKH
https://www.youtube.com/watch?v=J_oAHZixR3M&list=PLqjuAAGI-3JPxhZiuwAYOnKlrrzEL-aKH&index=3
https://www.youtube.com/watch?v=LFUkkekfY6s&index=2&list=PLqjuAAGI-3JPxhZiuwAYOnKlrrzEL-aKH
http://www.3dsuli.hu/

