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TUl az Uveghegyen - projekttery

Készitette

Komasag Margit

Osszefoglalds

A projekt sordn a gyerekek megismerkednek hdrom mesével, a mesék legfontosabb
jellemzdivel. Szovegértelmezési, olvasdasstratégiai feladatokat végeznek; felismerik a cselekmény
legfontosabb elemeit, a szerepldket és helyszineket, meghatdrozzdk a térténetben rejlé
problémdat és az arra adott megolddast. Dramatikus jatékok sordn megjelenitik a szerepléket.
lllusztraciot és plakdtot készitenek a mesékhez és a projektzdrds alkalmdara. A tevékenység
megvaldsitdsdban igénybe vesszUk az IKT nyUjtotta lehetdségeket: szamitdgépen vagy interaktiv
tabldan oldanak meg feladatokat a tanuldk, fényképet készitenek, és azokat felhaszndljak
torténetek elmeséléséhez kbnnyen kezelhetd programok segitségével.

Tantdrgyak kére

Magyar nyelv és irodalom, informatika, vizudlis kultdra

Evfolyamok

1-2. évfolyam

Idotartam

25-520r 45 perc, a projekt révidebb egységei dndlldan is megvaldsithatdak
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Tartalmi kovetelmények

A tartalmi kdvetelmények a Nemzeti alaptanterv (A 110/2012. (VI. 4.) Korm. rendelet a Nemzeti
alaptanterv kiaddasardl, bevezetésérdl és alkalmazdasdrdl alapjan) céljait tartalmazzdk:
Beszédkészség, szébeli szovegek megértése, értelmezése és alkotdsa

Olvasds, az irott széveg megértése 3. - a szévegértd olvasds eldkészitése

Irodalmi kultUra, az irodalmi mdvek ertelmezése

Az itéléképesség, az erkdlcsi, az esztétikai és a torténeti érzék fejlesztése

Targy- és kdrnyezetkultura - Kérnyezetink valds terei és mesés helyek

Kifejezés, képz&mUvészet - Valds és képzelt Iadtvanyok

Az informatikai eszk6zék haszndlata

frott és audiovizudlis dokumentumok elektronikus Iétrehozdsa

Tanuldsi célok/tanuldsi eredmények

Az alabbi készségek fejlesztése/fejlédése varhatd a projekt tevékenységeinek elvégzése sordn:
Gondolatok és dtletek vildgos és hatékony kifejtése szoban és irasban

EgyUttmUkodd-készség kildnbdzd csapatokkal

A technoldgia, mint eszkdz alkalmazdsa a kutatds és az informdciok rendszerezése, értékelése és
kommunikdcidja érdekében

Megfeleld és eredményes egyUttmUkddés mdsokkal

A csapat kollektiv tuddasdnak haszndlata a megfeleld esetben

A tarsak erésségeinek felhaszndldsa a kdzos cél eléréséért

Szbvegeértés és beszédértés

Gondolatok kifejezése vizudlis eszkdzokkel

A tananyag célrendszerét kifejté kérdések

Alapkérdés | Elnek-e az Uveghegyen tUI2 (Milyen lehet az élet az Uveghegyen t012)

Projekt-szinti | Van-e kapcsolat a valdsdg és a mesék kdzotte

kérdés Hogyan hatnak rdnk a mesék?
Tartalmi Milyen csodds szerepldi vannak a meséknek? Milyen hétkdznapi szerepldi
kérdések lehetnek a meséknek?2 Milyen mesebeli helyszinek lehetnek a mesékben?

Milyen seqitdi lehetnek a mesék héseinek?
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Az értékelés idorendje

A projektmunka megkezdése Mialatt a tanuldék a projekten A projektmunka befejeztével
elétt dolgoznak és feladatokat
hajtanak végre

Gondolattérkép Ellendrzdlista Onértékels eszkdz
Teszt Gondolattérkép
Attekinté téblézat

Tarsak értékelés - tabldzat a
csoportértékeléshez
Megbeszélések

Ertékelési 6sszefoglald

Gondolattérkép - Az Uveghegyen tUlra jeldlt Iények, targyak, események rendezése: Az egyéni munka sordn
elkészitett képek mesebeli szerepldi, helyszinei, eseményei egy gondolattérképen rendezddnek, megjelenitve a
k&z6s tuddst ebben a témdban. Készithetjik a gondolattérképet papiron, interaktiv tabldn vagy a Sulinet
Gondolattérkép eszkdzével is. Ebben az esetben a gyerekek alkotdsainak digitalizaldséval az dltaluk készitett
képeket vagy azok jellemzé részleteit is rendezhetUnk, ami az elsés gyerekek esetében kilondsen hasznos lehet. A
gondolattérkép kdzponti kifejezése a mese, melyhez a tanuldk meglévé ismeretei alapjan tdrsitjuk a kifejezéseket
vagy képeket.

Ellendrzdlista - a sorba rendezéshez és vazlatkorhoz: Az ellendérzélistdk azokat a részfeladatokat tartalmazzdk,
amelyek a feladat preciz elvégzéséhez szUkségesek. A feladat megolddsa kdzben és utdna is kdvetni tudjdk a
tanulék, hogy minden részletre figyeltek-e. Ez az eszkdz leginkdbb az 6ndllé tanuldst segiti. Az ellendérzblistdt a
csoportok a munka megkezdésekor kapjdk meg, a feladat elvégzése sordn bdrmikor ellendrizhetik, mely
szempontok érvényesiUlését tudjdk kipipdini a ,,Kész" rubrikdban.

Folirtuk a cimet.

Sorba rendeztlik a képeket.

A képek sorrendjét megbeszéltiik, mindenki
véleményét meghallgattuk.

A képekhez tarsitottuk a szévegrészeket.

Figyeltiink arra, hogy a csoportban mindenki
legaldbb egy szévegrészt elhelyezhessen.

Megeértettilk a mese eseményeinek kapcsolatat
egymassal.

yava

Attekinté tablazat a diafimhez és plakdthoz: Ez az eszkdz azokat a szempontokat tartalmazza, amelyek szerepet
kapnak az elkészUlt produktum értékelésében, és azokat, amelyek a kdzds munka folyamatdnak értékelésében
kapnak szerepet. Lehetévé teszi, hogy a tanuldk a munka sordn végig figyelni tudjanak ezekre a szempontokra,
térekedhessenek a legjobb/elvdrt megolddsra. A feladat elvégzésekor dtnézik a tdbldzatot, elddntik, hogy az
egyes szempontoknak mennyire felel meg az & munkdjuk. Arrél is ddntenek, kivanjdk-e az ajénldsok alapjén
javitani a produktumot.
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Tartalom - sorrend

A képek sorrendje
tékéletes.

Minden képhez
tartozik szoveg.

A képek és szdveg
alapjan jél
megismerhetd a
torténet.

A képek a torténet
eseményeit kdvetik.
A képek és a széveg
alapjdn a mese
térténete
megismerhetd,
megérthetd.

A képek sorrendje
egy - két helyen
nem takrézi
pontosan a mese
térténetének
folyamatat.

A mese tartaima
nem tokéletesen
érthetd.

A képek sorrendje
zavaros. Nem segiti
a térténat
megértését.

Helyesiras, nyelvhelyesség

A szovegben
nincsenek hibak.
Hasznaltunk érdekes

A szovegben
legfeljebb egy- két
helyesirasi hiba van,

A szévegben
eléfordul néhany
helyesirasi hiba.

A szovegben sok
hiba van.
Nehéz megérteni a

szavakat, ezek nem zavarjdk a | A mondatok nem mese tartalmat.
kifejezéseket a megértést. minden esetben
szévegben. érthetdek.
A haszndlt szavak,
kifejezések nem
tiikrozik a mese
térténetének
hangulatat.
Egyiittmiikddés
A feladat A feladat A feladat A feladatot 1-2

megolddsaban
mindannyian részt
vettink.
Megbeszéltik,
kinek, mi a feladata.
A megbeszélteket
betartottuk.
Aranyosan osztottuk
el a munkat.

megolddsaba
mindenki részt vett.
Elosztottuk egymas
kozott a feladatokat.
A feladatok
elosztdsa nem volt
teljesen aranyos.

megolddsdban 1-2
csapattdrs csak kis
mértékben vett
részt. Nem sikerult
mindenkinek
elvégezni a vallalt
rnunkat.

gyerek végezte el,
nem a csoport. Nem
sikerdlt megosztani
a részfeladatokat.

Tarsak értékelése: a csoportértékeléshez az dlldképek és a sajat alkotdst mesék bemutatdsa utdn: A tdbldzat
segitségével a tanuldk értékelik a jeldlt szempontok alapjdn a tébbi csoport produkcidjdt, ill. a sajdt csoportjuk
tevékenységének folyamatdt, eredményét.

®  kemelkeds munka € kismslkedd munka
5 munka ) megfelels munka |
@ ayenge munka ® ovenge munka
R . Neév: 00000000000 . Datum:
Név: Datum:

777777 — A csoport neve (vagy amese cime):
A megfigyelt csoport:

[  Acsoport bemutatcja érdekes Amesénk érdekes

| A bernutatott &llckép kapcsolédik a messhes A mesénkben haszniljuk a megismert mesei elemeket.

[0 A csoport minden tagja aktivan kiveszi részét a bemutatsbél A csoport minden tagja akfvan kivette részét a munkabol.

R - 16l kihaszndltuk az idét a felkészulésre,
O Aszerepiok jol felismerhetok.

oooono

Figyelembe vettiik 2 csoport tagjainak véleményét, otletst.
O A szerepl6k mondatai segitik a felismerdst.

Ha az iskoldban tébb osztdly is foglalkozik ugyanezzel a témdval, a feldolgozds bizonyos fdzisaindl megnézhetik és
értékelnetik a gyerekek egymds prezentdcidit, dramatizdlt bemutatoéit. Az dlidképek is j© alkalom erre, amelyet
megnézhetnek egymds osztdlyaiba Idtogatva, vagy felvételekrdl, majd pl. a Linoit (http://en.linoit.com/) felUletén
egyszerd emotikonokkal kifejezhetik véleményUket. Az egyes csoportoknak szold lapocskdkat szinekkel
kUldnbdztetjik meg egymdstol.
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My Canvases
Canvaszes | Create New Canvas

Create a new canvas

Name véleme’nyekl

Background () Soid colors  Uplosd an image

HEEEE
lLls--_

Details # Show this canvas on the dock
# Create a sticky via Email
Check Email address after a canvas is created

¥ Generate RSS for this canvas

[ Create a canvas

Gondolattérkép - A gondolattérképet a projekt befejezése idején kiegészitjUk az Uj ismeretekkel; Uj elemek
kerUinek az &brdra, de azis lehet, hogy Uj struktira keletkezik. (RendezhetjUk az elemeket pl. a kdvetkezd
kifejezések mentén: mesei szereplék, mesei helyszinek, a fé6hdés segitdi, vardzstéargyak)

Mesei szereplk

A fohos segitdi

Varéazslatos eszkozok Mesei helyszinek

Megbeszélés — A megbeszélés torténik egyrészt az azonos szbévegen dolgozd csoportok kdzott; ebben az esetben
a feladat megolddsdhoz kapott &ndlld tanuldst segitd eszkdzt haszndlihatjdk a tanuldk arra, hogy a beszélgetéshez
megfeleld szempontot taldlianak, mdasrészt térténhet a tandr és csoport kdz6tt, amikor a tandr a figyelmet azokra
a terUletekre tudja irdnyitani, amelyek kevéssé kidolgozottak, vagy vdlaszolni tud a didkok kérdéseire.

Bnértékels eszkdz a projekt értékeléséhez: Ezzel az egyszer( eszkdzzel a tanuldk értékelik a projekt folyamatdba
vald bevondddsukat, egyUttmUkddésiket tdrsaikkal, szerzett ismereteiket.
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Médszertani eljarasok

Az oktatdsi ciklus pontos leirdsa. A tanuldi gyakorlatok folyamatdnak részletezése és annak kifejtése, hogy a tanuldk
miként vesznek részt sajat tanuldsuk megtervezésében.

1. SzUl&i hirlevél a projekt inditdsdrdl: A hirlevélben tdjékoztatjuk a szUl6ket a tervezett tevékenységekrdl, segitségével
tdjékozdédunk arrdl, milyen segitséget tudnak nyujtani a folyamat sordin (eszkdzok biztositdsa, segitd részvétel).

A mesékrol Erdekes 6rak
A tandrakon dramajatékokat

tanulunk jétszunk, festiink s rajzolunk. A

mesek jellemzd jeleneteit eljatszuk,

egymas bemutatoit értékeljiik.
Hogyan vehet részt Onis a
A kévetkezd hét soran a A mesék bemutatasahoz tanorakon?

Az alabbi lista otleteket ad gyermeke

mesék mélyebb prezentaciokat keészitiink. mesékkel kapesolatos tamlmanyainak
: ssével fogunk L L. o tamogatasahoz. Kérem, jeldlje be azt, amiben
meglsmeresevel 1ogu Szamitogép és interaktiv tabla segiteni fud!
foglalkozni. segitségével mutatjuk be a A(ka:e‘rkez.o tevékenységekben tudok
részt venni:

Megfigyeljitk a mesék prezentdciokat. I:‘ Mesék olvasésa

. Il Keépek gyiijtése
szerepldinek, helyszineinek Otthoni feladatok D Segitség a tanteremben a
jellemzsit, eljatszunk A kitaldlt mesékhez illusztraciok, csoportok munkéiban
mesejeleneteket, meséket képek, ezekrol fotok készitése.

taldlunk ki, és mutatunk be

egymasnak.

2. Vizualizécids gyakorlat — a téma bevezetése, az Uveghegy a mesékben: Egy beszélgetésben felidézzik a mesék
gyakori kezdési formdit, kéztUk azt is, hogy az Uveghegy mégdtt csodds Iények élnek a mesékben, csodds események
térténnek csodds helyszineken. A3-as lapokon a tanuldk pasztellkrétdval megjelenitik a hegyet és a mégotte elképzelt
dolgokat. (2 ¢ral)

3. A mesék (Hamupipdke kirdlyfi, A viz tindére és Az égig éré paszuly) meghallgatdsa és/vagy olvasdsa. Az olvasni
tudd gyerekek fel is vehetik egymds hangjdt gyakorldsként. A meséket puzzle segitségével kialakitott csoportokban
hallgatjdk meg, dolgozzdk fel a gyerekek. (1 éra)

6 csoport kialakitdsa a mesék szerepldinek képdarabjaival (24 tanuld esetén 6 db 4 f8s csoport). 2 csoport azonos
mesével ismerkedik.

4, Sz6vegértelmezési feladatok 1:

a) események sorba rendezése, képekhez mondatok, szévegrészek kapcsoldsa - A képeket és szdvegrészeket
megkapjdk a gyerekek. Nagyobb mennyiségl képbdl valaszthatjdk ki azokat, amelyek a legjobban jellemzik
szerintUk a mese fontos eseményeit.
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b) vdazlatkdr készitése a szerepldk, a helyszin, a probléma felismerése célidbdl

vAazlatkor készitése (a szerepldk, a helyszin, a probléma és megoldds felismerése célidgbdl — a feladat megolddsdhoz
segitség lehet a Vdzlatkér ciml dokumentum). A feladatok interaktiv tdbldn is elvégezhetbek. Minden meséhez
tartozik a) és b) feladat, amelyeket egy-egy csoport végez el. A csoportok dnellenérzés utdn megbeszélik a
részfeladatokat.

Az dnellenérzéshez a munka folyamdn haszndljdk az Ellendérzélista sorba rendezéshez és az Ellendrzélista vdazlatkérhéz
cimU eszkdzdket.

A megbeszélés sordn bemutatjdk egymdsnak az elkészUlt munkdkat, ezzel elmélyll ismeretik a mese térténetének
fonaldrdl és a torténet szerkezetérdl. Ekkor még olyan csoporttal beszélik meg a feladatot, amelynek tagjai
ugyanazzal a mesével dolgoztak. Véleményt mondanak egymds munkdjdrdl, javaslatokat tesznek a jobb eredmény
elérése érdekében.(1 6ra)

5. Szbvegértelmezési feladatok 2:
a) mondat-és szévegkiegészitések
b) tesztfeladatok vagy a Socrative (http://www.socrative.com/) hasonld lehetdségeket nyujtd programjdn.

A teszt kdnnyedén elkészithetd sajat név alatt, haszndlhatd ehhez segédletnek a Tesztkérdések-paszuly cimd
dokumentum.

> g -
Magyar nyelv és irodalom - Mesefeldoigozas .# H
u‘ Menés

a sarkany

T
T

ama: 00:0000 &

ssz. Kerdes. Serkesztés  Tories
Amikor a i elindult a vésérba, az anyja ezt kérte tole.
>
1. » x
Honnan tudta meg a fid, hogy a paszuly valoban csodds erovel bir?
i 5
2 4 e
or meglétta a paszuly tetején a hazikot?
x 3 2ax » ®
* .
L Mi tsrtént, amikor a sérkény megérezte az idegen szagot a hazban?
— P > Jonit. hogy me ctolakod » ®
U vidaez

Az a) feladatsor elvégezhetd interaktiv tdbldn is vagy papiralapon. Mindkét esethez feladatjavaslatként haszndlhaté
a Szévegkiegészités-paszuly ciml dokumentum. (2 éra)

6. FelkészUlés a mesék bemutatdsdra: prezentdcid készitése a képsorok, szévegrészek segitségével — az azonos
mesével foglalkozd 2-2 csoport egyeztet. Az elkészUlt képsorokat szdveggel egyUtt a csoportok felhaszndljdk, hogy
bemutassdk a tdbbi csoportnak az dltaluk megismert mese fontos eseményeit, szerepldit, fordulatait...(2 éra a
felkészUlésre, 1 6ra a prezentdcidk bemutatdsdra)

7. Dramajaték: dlloképekkel (Az dlidkép egy dramatikus jaték, amikor mint egy fényképhez bedlinak a szerepldk egy
jellemzé jelenetben.): A mesék jellemzd jeleneteinek bemutatdsa — az elézdekhez képest vegyes csoportokban. A
vegyes csoportok létrehozdsdra a Team Maker programot haszndljuk. (http:// http://chir.ag/projects/team-
maker/Ito.fi/)
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Team Maker

Copy & paste names below: Team Names Team Options
Format: One Hame per Line Toam names based on Ho. of Teams: 5
Numbors

Edit these a3 you please:

Thanks to Timothy Harter on the
Teamistr App s now:

Faad more about Team-Haker at fal

2010, 4l Rights Reserved.

A csoportok a bemutatandé jeleneteket véletlenszerlen kapjdk. Az dlidképek szerepldi egy-egy rdjuk jellemzd
gondolattal kiegészithetik (kihangosithatjdk) a képet, igy segitve annak felismerhetdségét. (2 éra) A produkcidkat a
gyerekek jelenetenként értékelik: Csoportok értékelése — bemutatdk

8. Mesei jellemzbk gyUjtése a feldolgozott mesék felhaszndldsaval eredeti csoportokban: (1 éra)
A feladat elvégezhetd papiron, de pl. interaktiv tabldn is.

a) a legfontosabb szereplék és tulajdonsdgaik

b) helyszinek és eszkdz6k

A plakdt készitésének kezdetétdl a csoport elétt van az az attekintéd tdbldzat, amelynek a segitségével eredményes
munkdt tudnak végezni a gyerekek. attekinté tabldzat plakdtoz

9. Az el6z6 feladatban készitett gyljtemények bemutatdsa a tébbi csoport sz&émdra. (1 éra)

10. Sajat mesék alkotdsa a megismert jellemzék felhaszndldsdval — vdlaszthatd munkaformdban (egyéni, pdros,
csoportos), vdlaszthatd megjelenitési formdban (rajzolds, dramatikus jaték, fotdzott jelenetek) (3 éra)

A tanuldk déntenek arrél, hogy milyen munkaformdban kivéinnak dolgozni. Aztdn eldéntik, hogy az dltaluk kitaldilt
mesét milyen formdban szeretnék bemutatni. Készithetnek rajzokat, amelyekhez az egymdst kdvetd eseményeket
leirjdk. A képek készUlhetnek papiron, amely fotdzds utdn alkalmas alap lehet a PowerPoint-tal készitett diafilm
készitéséhez, ugyanez elérhetd Ugy is, hogy a mese jellemzd jeleneteit dlldképekben megjelenitik a tanuldk, ezeket
lefotdzzAk, és az eléz8hdz hasonld mddon diafiimet készitenek velUk. Készilhetnek arra is, hogy eljdtsszdk a mesét,
dramatizdlidk. A képregény is vdlaszthatd forma lehet. Ha esetleg a képekhez szeretnének sz6vegbuborékban
szoveget illeszteni, erre alkalmas a kdvetkezd oldal: http://bighugelabs.com/captioner.php

A pdrban vagy csoportban dolgozé tanuldk a munka utdn értékelik a munkdjukat: Sajdt csoport értékelése meséhez

11. A mesék bemutatdsa (2 ora)

12. Plakat készitése: Meghivé a projektzdaréra (2 6ra) Javasolt oldal plakdt készitésére: https://www.canva.com/
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13. Kutatdsi feladat (A kisebbek kapnak egy gyUjteményt képekkel, rovid szdvegekkel.): mesei szereplék és/vagy
helyszinek kapcsolata a valésdggal — plakdt készitése vdlaszthatd munkaformdban (egyéni, pdros, csoportos) (2 6ra)

14. Projektzdrds: Az elkészUlt produktumok (mese diafilm — ezt pl. PowerPoint segitségével hozzdk Iétre a gyerekek,
kényv) bemutatdsa. A térténetek bemutatdsdhoz interaktiv tabldt, tabletet, szamitdgépet haszndinak a gyerekek. (3
6ra) Ezen az alkalmon a tanuldk bemutatjdk azokat a produktumokat, amelyeket a téma feldolgozdsa sordin
létrehoztak. A sajdt alkotdsi meséket levetitik, vagy eléadjdk, a kordbban készUlt munkdkbdl kidllitdst rendezhetnek.
Erre az alkalomra meghivhatjdk a szOléket, a pdrhuzamos osztdlyok tanuldit, bdrkit, akinek az érdeklédésére

szdmithatunk.

Differencidlt oktatds alkalmazdsa

Sajatos nevelési
igény{ tanuldk

Tanuldsba akaddlyozott gyermekek adjdk eld a meséket 1 percben. igy fejlesztjik a
gondolkoddsi mUveleteket, hiszen emlékezetbdl kell az 6sszefiggéseket verbalizdiniuk,
magyardzni kell, és a kdvetkeztetéseket megfogalmazni, valamint a lényeget kiemelnidk.

Dyslexids gyerekek esetében a hosszabb szovegrészek egyszerUsitése a lényeg
kiemelésével, felolvasdsa sz&mukra.

Alléképek megvaldsitdsa a hiperaktiv, figyelemzavaros gyerekek bevondsaval, ezzel is
fejlesztve a figyelemkoncentrdcidt.

Differencidlt feladatadds a mozgdssérilt gyerekeknek (kiemelt szerep a
plakd&tkészitésben)

Az utasitdsok széban és irdsban vald ismétlése (ahdnyszor csak szUkséges) a megértés
segitésére.

Tehetséges /
Kilonleges
képességl
tanulék

A haladdbb szintG szdmitdgépes tevékenységek elvégzése.

A tehetséges gyermekek készitsék el a videdk vagdsat, mutassdk meg tdrsaiknak a
készités mikéntjét a MovieMakerben.

A mesék felolvasdsa SNI-s tarsaiknak
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Szikséges készségek

A projekt megkezdéséhez szUkséges elbzetes fogalmi tudds és készségek listdja...
AlapszintG olvasds - irds tudds — betdismeret

Billenty(Uzet- és egér haszndlata

A projekthez szikséges anyagok és eszk6z6k

Technoldgia — Hardver: Sz&mitdégép, projektor, digitdlis fényképezdgép vagy okostelefon vagy tablet

Technoldgia — Szoftver: MimioStudio (vagy mds tdblaszoftver), PowerPoint

Nyomtatott anyagok: mesék fénymdsolatai, nyomtatott képek, plakdtok

Segédanyagok, internetes forrdsok:

https://www.canva.com,

http:// http://chir.ag/projects/team-maker/Ito.fi/,

http://hirmagazin.sulinet.hu/,

Egyéb anyagok: szines ceruzdk, filcek, post-it

oidail 1


https://www.canva.com/
http://teamup.aalto.fi/
http://hirmagazin.sulinet.hu/

