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PROJEKTTERV

Tantargyak kore

= kilsd vilag tevékeny megismerése

= kilsé vilag tevékeny megismerése matematikai tartalommal
* rajzolas, festés, mintazas, kézimunka

= verselés, mesélés

= ének-zene, énekes jaték

" mozgas, testnevelés

A projekt pedagdgiai alapjai

Sziikséges eléismeret és készségek

A megvaldsitashoz féként a pedagogus tudasanak, jartassaganak kell megfelelének lennie.
Gondolok itt olyan készségekre, mint a lapolvasd, tabletek, szamitogép, projektor,
mobiltelefon, Bee-Bot hasznéalata és a hozzajuk tartozo szoftverek ismerete.

A gyermekek életkoruktdl elvarhatd készségekkel kell, hogy rendelkezzenek: helyes
eszkdzhasznalat, matematikai jartassag, kreativitas, szocialis érettség stb.

Tartalmi kdvetelmények

A korhatarbesorolasok értelmezése. Igaz és hamis tartalmak megkilonboztetése a
reklamokban. Ismeretek bdvitése a digitalis vilaggal kapcsolatosan. Valos és hamis tartalmak
megkilonboztetése. Csoportokban abrazolé tevékenységek, majd ezek digitalizalasa.
Technikak kombinaldsa. Képek idérendbe sorolasa. A filmkészités folyamatanak
megismerése. Filmkészités képsorokbdl. Szereplési kedv felébresztése. Hanganyag készitése,
hangrogzites, ismert dalok felelevenitése. Bee-Bot hasznalata és a hozza tartozo palya
elkészitése. Utiranyok megtervezése, kdvetése, meséléssel kisérve. Rajzprogramok
hasznalata tableten. Digitalis alkotasok készitése. Skratch program hasznalatanak
felelevenitése és bovitése. Téri iranyok gyakorlasa. Skottie Go! Basic tarsasjaték gyakorlasa.
EgyuttmUkodésre torekvés, kozos kodalkotas. Matematikai  muveletek  végzése.
Akadalypalya teljesitése, nagymozgasok gyakorlasa. Biztonsagos eszkdzhasznalat.
Mozgasok rogzitése digitalis eszkozzel.

Tanulasi célok/Tanulasi eredmények

Ertelmi: matematikai készségek fejlesztése (szamlalas, mennyiségi kovetkeztetés,
mUveletvégzés); térlatas, térbeli viszonyok észlelése; figyelem; logikus gondolkodas;
problémamegold6 készség; algoritmikus gondolkodas; fantazia, képi kifejezbkészség
fejlesztése; digitalis eszkozok adta lehetdségek értelmezése.

Szocialis: feladattartas, feladattudat, tlrelem, egylttmUkodés, segitdkészség, egymas
elfogadasa, valos tartalmak felismerése, feleldsségteljes digitaliseszkdz-hasznalat.
Kommunikacios: téri iranyok gyakorlasa, kulturalt beszélgetés alakitasa, egymas
meghallgatasa, szévegalkotas.

Testi: szem-kéz koordinacié fejlesztése, nagymozgasok, kitartas, erénlét.
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A tananyag célrendszerét kifejto kérdések

Alapkérdés Minden igaz, ami a tv-ben, mobilon lathaté?

Projektszint(i kérdés | Hogyan késziilnek a filmek, rajzfilmek, animéaciok, reklamok?

Milyen modon lehet a képeket digitalizalni?

Készilhet rajzainkbdl és jatékainkbol film?

Tartalmi kérdések | Hogyan rajzolhatunk tableten?

Milyen mozgasokat hatarozhatunk meg programozassal?
Kik dolgoznak a film elkészitésén?

A projekthez sziikséges anyagok és eszk6zok

Technoldgia — hardver

laptop, lapolvaso, telefon, hangszord, projektor, tablet, Scottie Go! tarsasjaték, Bee-Bot

Technoldgia — szoftver

PowerPoint, HP Desklet lapolvasd, Sony Vegas, Windows Media Player

A megvalositas soran hasznalt online tartalmak, forrasok linkjei

Making of Jurassic World in Oahu & Kauai, Hawaii
Making of The Bear and The Hare

Nyomtatott forrasok és eszkdzok

Forrai Katalin: Enek az 6vodaban. Budapest, 2017. Méra Kiadd
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ERTEKELESI TERV

Az értékelés idérendje

. i . Mialatt a tanuldk a projekten dolgoznak, és . L
A projektmunka megkezdése el6tt i A projektmunka befejeztével
feladatokat végeznek

Beszélgetdkor, kérdés-felelet modszer | A folyamatos motivalas érdekében egyéni | Az elkészilt munka kdzos értékelése.
segitségével  felmértik a  gyermekek | értékelést alkalmaztunk. A projekt folyaman | Véleményalkotas gyakorlasa.
ismereteit.  Térbeli mozgasra épuld | épitd jellegl kritikakat is megfogalmaztunk, a

Javasolt szempontok az értékeléshez

dramajatékkal szemléltettiik az eredményeket, | munkak eredményességének novelése (amelyeket a gyerekek is kiegészitettek) a

kovetkeztetést vontunk le (pl: alljon elém, aki | érdekében.  Kértik, segitsék  egymast . Lo
projekt végén:

szokott TV-t nézni, mégém, aki nem). Otleteikkel és véleményezzék sajat munkajukat

i - Rajzok kidolgozottsaga: Mi tetszik benne?

- Torténet és szerepl6k mozgatasanak
0sszhangja.

- Mit csinalnal masképp?

- Milyen 6tleteket szeretnétek még

megvalositani?

- Melyik volt a legélethlbb és legrészletesebb
kisfilm?

- Kivel volt legjobb egyutt dolgozni és miért?

- Mi volt nehézség a projekt kbzben?
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Ertékelési 6sszefoglalo

A projekt megvalésitasa alatt a gyermekek folyamatos visszajelzést kaptak, leginkabb a pedagdgusoktol, de az elkészilt munkakat a gyermekek
egymas kozott is értékelni tudtak. Igyekeztiink példat mutatni az épitd jellegl értékelések megfogalmazasaval. A projekt megvalésitasa alatt,
két pedagdgus egy idében foglalkozott a gyermekekkel, a folyamatos visszajelzés és felligyelet érdekében.

Az aktualis munkakat folyamatosan kivetitettik projektor segitségével a tevékenykedés ideje alatt, ezaltal is motivalva Oket a tovabbi

feladatvégzésre.
Az elkészilt ,filmeket” kozdsen értékeltlik, és megbeszéltik a fejlesztési lehetdségeket.

A tabletekkel kapcsolatban a k6zos eszkdzhasznalatot preferaltuk, igy egymast tudtak segiteni a gyermekek. Az egyiitt dolgozd gyermekeket

pedig a pedagdgus tudta értékelni és iranyitani.

A Scottie Go! alkalmazas azonnali visszajelzést ad a felhasznaldk részére. A pedagdgus emellett aprobb segitségnyujtassal, magyarazattal tudja

ravezetni a helyes megoldasra a gyermekeket.
A Bee-Bot hasznalatanal szintén a pedagdgus értékelt, illetve a gyerekek is egymast (tarsértékelés).

Indirekt médon, otthoni kdrnyezetben a szlldk is tudtak értékelni gyermekeik munkajat. A csoport zart Facebook-fellletén folyamatosan
publikaltuk az aznapi eredményeket. Mire a gyermekek hazaértek, szileik lattak az elkészilt munkakat. Ennek kodszonhetben otthon is

felelevenithették a ,tanultakat”, s6t ez otthoni munkara is 6sztondzte a gyermekeket.

Terveink kozt szerepel, hogy az elkészilt alkotasokat mas évodas csoportoknak is megmutassuk, véleményezés céljabol.
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A PROJEKT MENETE

Projektleiras

Alkalmazott munkaforma: A tevékenységeket az intézmény programjanak megfeleléen
Onkéntes részvételre alapozva valositottam meg. A nagy érdeklédés miatt tobb
mikrocsoportot alakitottam ki, melyek kdz6tt szabadon valaszthattak a gyermekek. A projekt
ismertetését, célok meghatarozasat és a projekt lezarasat csoportos munkaval valositottam
meg. A tobb szalon futd tevékenységek lehetdséget biztositottak minden gyermeknek arra,
hogy a sajat képességeinek megfeleld feladatot taldljon. Az egyes tevékenységek tobb
szinten voltak végrehajthatdk, ezzel is segitve a differencialast. Fontosnak tartottuk a
sikerélmény és a fejlddés lehetéségének biztositasat. Az egyéni munkak nagy részét sikerdlt
kdzdssé, egy egésszé ,varazsolnunk”. igy szerepel egy képen tdbb gyermek rajza és egy
filmben tobb gyermek szerepldi, diszletei. A tevékenységeket tobb alkalommal is felkinaltuk,
az eszkdzok szama és a nagy érdekl6dés miatt.

Alkalmazott médszerek: szemléltetés, bemutatas, magyarazat, beszélgetékor, megfigyelés,
kérdés, tevékenykedtetés, gyakorlas, dramajaték, ellendrzés, értékelés.

A projekt menete:

Hétfé — ,Hogyan késziilnek a filmek?”: Felmértik, milyen ismeretekkel rendelkeznek a
gyermekek. Beszélgettiink arrdl, milyen szokasaik vannak a digitaliseszkdz-hasznalattal
kapcsolatban. Megkérdeztik, ki szokott TV-t nézni, ki hasznalhatja a taviranyitot, szokott-e
vele feln6tt lenni az eszkdzhasznalat kdzben, mikor nézhetnek TV-t, sziileik mire és mennyit
hasznaljak a digitalis eszkdzoket, 6k mire hasznaljak a telefont, tabletet, miért vannak
reklamok, igaz-e minden a reklamokban? Ezt kovetéen kozdsen atbeszéltik a
korhatarbesorolasok fontossagat és jelentését. A médiatudatossag érdekében reklamot és
képeket elemeztiink. Megkilonboztettiik a valds és hamis tartalmakat. A kovetkeztetések
levonasat kovetden videdn megnéztiink, hogyan késziilnek a filmek és az animacios filmek.
Kitztik heti célunkat és megbeszéltiik, mennyit és milyen szabalyok betartasaval
hasznalhatjak az eszkozoket. Tobbségében egyeztek a felallitott szabalyokkal, bar néhanyan
nehezen fogadtak, hogy az eszkdz ,csak” az altalam biztositott alkalmazasra hasznalhato es
nem valtogathatnak kozottik. A gyermekek Onkéntesen vettek részt a kozos
tevékenységben.

Kedd - ,Rajzok digitalizalasa”: A gyermekek érdeklédését egy Uj eszkoz keltette fel, amit
a csoport jOl lathatd asztalara helyeztem el. A talalgatasok utan megmutattam, mire is lehet

hasznalni és hogyan mukodik. Ez az eszkdz egy lapolvasé és nyomtatod volt. Laptop és
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projektor segitségével konnyedén ki tudtuk vetiteni a gyermekek rajzat. A motivacio
fenntartasa érdekében tobb ,hatteret/képet” készitettem el6 a gyermekeknek, amire
elhelyezhettik rajzaikat. A kép elhelyezéséhez PowerPointot hasznaltam, mivel ezzel tudtam
leggyorsabban dolgozni. A rajzok fehér hatterét eltintetve a rajz elhelyezését mar a
gyermekekkel kdzésen végeztiik. Ok hatarozhattdk meg a rajzok helyét. Féként széveges
iranyitast vartam el t6lik a téri iranyok gyakorlasa érdekében. Példamondat: ,Kérlek tedd a
rajzom a jobb also sarokba, a fa elé, legyen kicsit nagyobb, mint a fa.” A gyerekek lelkesedése
lenylg6z6 volt, melynek kdvetkezményeképp egyre ,kidolgozatlanabb” munkak késziltek.
A gyerekek szamara rovid, de hatékony bemutatassal igyekeztem érzékeltetni, mi lesz a
kildonbség, ha nem tiirelmesen szinezett alkotasokat prébalunk meg beolvasni. A hatterek
eltlintetésével természetesen a rajzaik egy része is eltlint. Ezaltal torekedni kezdtek a formak
kidolgozasara, kitoltésére, konturvonalak rajzolasara. Végezetil egyszeribb animaciéval
lattam el néhany gyermekrajzot, ezaltal biztositva a kovetkezd napra sziikséges érdeklddést.
A nagy csoportlétszam miatt rengeteg alkotas sziletett. Azért, hogy a mennyiség
kezelhetdbb legyen, tobb tevékenységet is fel kellett kinalnom mar a keddi napon is
(tableten rajzolas, Scratch-programozas, Bee-Bot, Skottie Go!). A Scratch alkalmazas Junior
valtozatat hasznaltuk. A Bee-Bothoz hasonléan a karakterek mozgatasara koncentraltunk.
Szabad kezet kaptak a karakterek és fellletek megvalasztasaban. Kiprobalhattak, hogyan
lehet a lépések ismétlddésének szamat modositani. Az egyszerlbb mozgasok hozzaadasat
kdvetden kértiik, meséljenek réla, mi torténik az altaluk alkotott ,mesében”. (Scratchlr

bemutato.)

Szerda - ,Filmforgatas”: A szerdai napra szinte mar motivaciora sem volt sziikség. A
gyermekek, amint meglattak, rohantak felém rajzaikkal, 6tleteikkel. Otthoni munkaval
minden gyermekrajzot apré animacioval lattam el. A kozds tevékenysegeket ezek
megtekintésével kezdtik. Az elkészilt mozgasokat megprébaltuk szoveggel kisérni.
Torténteteket talaltunk ki az egyes képcsoportokhoz. Mivel egy képen tébb gyermekrajz is
megjelenik, ez kbzds tevékenységre 0Osztondzte Oket a torténetek és szdvegek
meghatarozasaban. A gyermekek igényének megfeleléen folytattuk a képek beolvasasat,
ezaltal bovitve a keddi munkakat. A szerdai napon felajanlottam a ,filmforgatas” lehet6ségét.
Kisebb mikrocsoportokban (max. 6 f6 egy asztalnal, az atlathatosag érdekében) a gyermekek
érdekl6dési korét ismerve ajanlottam témakat szamukra. Sziikségét éreztem a pedagogus
iranyitd, de nem befolyasol6 szerepének. Két f6 csoport alakult ki. Az egyik szerepléket és
diszletet készitett rajzolas, vagas, ragasztas segitségével. A masik pedig legdjatékbdl épitette
és tervezte meg filmjének szerepldit, eszkozeit és diszletét. A munkak végeztével
fényképeken rogzitettiik a tervezett mozgasokat. (Utdlagos észrevétel, hogy vagy sokkal

tobb képet kell késziteni, vagy a StopMotion alkalmazast hasznalni.) A filmek elkészitését
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otthoni munkaval a SonyVegas program segitségével valésitottam meg. A hanganyagot

YouTube videdkbol konvertaltam, a YouTube to MP3 Converter weboldal segitségével.

L,

Csutortok - ,Szinkronizalas”: A csUtortoki f6 célom az volt, hogy az ének-zenei
foglalkozast beépitsem a heti projektiinkbe. A gyermekek nyitottak voltak a kért dalok
ismétlésére, hangok utanzasara, sot sajat otleteik megvalositasara. llyen volt példaul, hogy a
Videoton szurkoldi énekét tarsitottak az altauk megrajzolt focistakhoz, melyek animacié
segitségével a stadionban mozogtak. Batran vallalkoztak 6nallé éneklésre is. A hangokat
mobiltelefonnal  rogzitettem és hangszord segitségével tudtuk visszahallgatni.
Kovetkeztetéseket vontunk le a hangmindséggel és a hangerdvel kapcsolatosan. Az ének-
zenei foglalkozast kovetéen a korabbi napokban, kiséré tevékenységekként kiprobalt
digitalis eszkdzok, alkalmazasok hasznalatat folytattuk. Gondolok itt tableten valé rajzolasra,
a ScratchJr hasznalatara, ScottieGo tarsasjatékra, Bee-Bot robotméhecskére, melynek palyat
is készitettlink. A cstortoki napra a digitalis felszereléseket mar a csoport eszkdzeinek
érezték a gyerekek, és természetessé valt szamukra a jelenlétik. Tudtak, mennyi az az
idétartam, amikor valtaniuk kell ,pihenésképpen”, és azzal is tisztaban voltak, hogy nem
valthatnak alkalmazast 6nalléan a tableten, még akkor sem, ha otthoni kérnyezetben ezt
megtehetik. Erdekes volt latni a kezdetben tapasztaltak ellentétét, mivel a gyermekek
maguktol hagytak ott és adtak at tarsaiknak a tableteket, miutan Ugy érezték, szamukra
elegendé volt a tevékenykedés.

Péntek - ,Kaszkadorok”: Pedagogiai programunknak megfeleléen az ének-zenei
foglalkozashoz hasonldan a testnevelés foglalkozas is kotelezé formaban valdsul meg. A
téma lezarasaként a testnevelés foglakozast megel6zéen, megismerkedtiink a kaszkaddrok
munkajaval és a filmes trikkok megoldasaival. Megbeszéltiik, hogy valojaban senki nem
ugral mozgd jarmUvekbdl vagy magas sziklakrol. Ezzel kapcsolatban a biztonsagos
eszkdzhasznalatra hivtam fel a gyermekek figyelmét. A foglalkozas f6 részében akadalypalyat
teljesithettek, és a feladat teljesitése kdzben kaszkadérokké valhattak. Szivacsokon ugraltak,
kdsztak, gordultek, masztak, egyensulyoztak, ugraltak, futottak és probara tehették
batorsagukat. A kimerit6 mozgast kovetéen a témahét lezarasaként megnéztik a héten
készitett képeinket és rovidfilmjeinket. Ertékeltiik és sszegeztiik a projekt soran szerzett

ismereteinket.

Hétfo—péntek: A hét folyaman Ugyeltiink a mértékletes eszkdzhasznalatra. A gyermekek
csakis felligyelet mellett, korlatozva hasznalhattdk az eszkdzoket. A Digitalis Témahéttol
fuggetlentl megvalositottuk szokasos programjainkat. Rengeteget mozogtunk, sok id6t
toltottlink a szabadban, gondoztunk csoportunk allatait és veteményesét, szelektiven
gyUjtottik a szemetet és ovtuk kdrnyezetiinket, megfigyelve szépségeit.

8/10


https://youtube-mp3.hu/

l:ligitélis pedagﬁgiai EFOP-3.2.15-VEKOP-17-2017-00001
mf]dSZErtani kDZD Dﬂt LA kdznevelés keretrendszeréhez kapcsolédd

mérés-értékelés és digitalis fejlesztések, innovativ
oktatasszervezési eljarasok kialakitasa, megujitasa”

Digitalis Jolét Nonprofit Kft.

szakasz projekt bevezetése, ismeretek rendezése
szakasz Uj ismeretek szerzése, alkotomunka el6készitése
szakasz alkotdmunka, ismeretek alkalmazasa

szakasz 0sszegzés, projekt lezarasa.
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[ maodszertani kﬁngnt LA kdznevelés keretrendszeréhez kapcsolddd
mérés-értékelés és digitalis fejlesztések, innovativ
Dlgltélls Jolét NOﬂpI’Ofit Kft oktatasszervezési eljarasok kialakitasa, megujitasa”

MELLEKLETEK

A projekt leirdsa a Rakdczi utcai Ovoda honlapjan.
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https://rakocziutcaiovoda.wordpress.com/digitalis-temahet/

