A kihivas:
Irj programot, amely balrél jobbra az
els6 sorban felvillantja a LED-eket!

Uj utasitas:

wute < @) @

Atkapcsolja a LED &llapotat
Nézd meg az egyéb fény
beadllitasi lehetGségeket a LED
menipontban!

on button A ¥ pressed

unplot x x ¥

set xwv to

Onallé kihivasok:
1. irj programot, amely az A gomb megnyomadsara egy szivecske fényerejét
fokozatosan lecsokkenti, a B gomb megnyomadsdra pedig felerdsiti!

2. irj programot, amely fentrdl lefelé a kbzépsd oszlopban felvillantja a LED-
eket!

3. Készits jatékot, amely az A gomb megnyomadsara megjelenit egy abrat, a
B gomb megnyomasara annak , negativjat”!

kozépfoku 1

e, Utmutatas:

on button A » pressed

set feny v +to @

repeat e times
d

o
set brightness feny v

show icon

set

feny v to feny w

Hozz |étre sajat, Uj programot a most
tanultak alkalmazasaval!
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A kihivas: — Utmutatas:
Készits az A gomb megnyomdsara induld b 4

félperces visszaszamlalét, amely az id6
lejarta utdn szaggatott hangjelzést ad! A
B gomb megnyomasaval a hangjelzés

u%mun i%nmmrlginum gpﬁnnnn

alljon le!
Uj utasitas: 1. 2.
A micro:bit 6nmagaban nem
o Bt ron AR e sed cro b to ., agat?a € £ on button A v pressed
tud hangot lejatszani, de greven
hangSZéré, fUIha”gaté vagy show number| temperature (°C) while not button B ¥ is pressed
repeat ) times berregd kapcsolhaté hozza. = @
repea imes
do Y o il e P v beat if temperature (°C) >w e then -
., L, play tone for 1 % beat
set idov to idow - Lejatssza az adOtt magassagu while not button A w is pressed
hangot a megadott ideig. : pause (ms) ELLRS
clear screen NéZd meg az 2 play tone for 1 % beat

egyéb hang
utasitdsokat a
Music menu-
pontban!

pause (ms) @1:R4

pause (ms) MEVRT N Middle D JE7V S EE AN T-F1d

PEVCM( YN 160 v

while not button B ¥ is pressed

play tone QULLITNGY for 1 v beat

e (o

Hozz |étre sajat, Uj programot a most

B : tanultak alkalmazasaval!
Onallé kihivasok:
1. Készits hdségriasztét, amely kiirja az aktudlis hémérsékletet és 32°C felett
szirénazik! Az A gomb megnyomasaval alljon le!
2. Készits metrondémot, amely az A gomb megnyomasdval indul, a B gomb
megnyomasaval pedig leall!
3. Készits Bumm! jatékot! (A szerkezet az A gomb lenyomasara elkezd
ketyegni, majd véletlenszerien eltelt id6 utan robbané hangot ad.)
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A kihivas:
Készits szlilinapi Gdvozl6kartyat, amely, ha
az Gnnepelt kinyitja, zenét jatszik le!

u%i m l’w mn tv.f e

A zene a fény erGsségének névekedésére fog Uj utasitas:
megszdlalni. Egy félbehajtott rajzlap belsejébe B R
helyezd el a micro:bitet. Mérd meg a  once
fényerGsséget. Ehhez az értékhez allitsd be a forever
feltételt once in background

forever in background

on button A * pressed

A kész dallamok lejatszasanak
tobbféle mddja van. Itt valaszd a
folyamatos hattérben torténd
lejatszast!

Megadhaté a

szlinet idGtartama, ez lehet pl.
egy szenzor értéke (vagy annak
tobbszorose, ha szilkséges)

show number light level

A kartya programkddja:

light level > v @ then

start melody birthday * repeating forever in background v

ELTER TS " Boldog szulinapot Evil!”

Onallé kihivasok:

1. irj programot, amely anndl sriibben megszdlalé hangjelzést ad, minél
vildgosabb van!

2. Irj programot, amely annal magasabban megszélalé hangjelzést ad, minél
vildgosabb van! Jatssz zenét fénnyel! (A képernyd részleges letakardsat is
prébald ki)

3. Kddolj egy ismert zenét!

kozépfoku 3

Utmutatas:

allandéan

hang megszdélaltatasa (Hz):

sziinet (ezredmp.) @l + - fényerdsség

allandéan

hang megszélaltatdsa (Hz): fényerdsség x v o

Hozz |étre sajat, Uj programot a most
tanultak alkalmazasaval!
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A kihivas: — Utmutatas:
Hasznald a gyorsuldsérzékelét! b 4

Szemléltesd oszlopdiagramon a micro:bit
gyorsuldsat, illetve jelenitsd meg a

g orsulas értékét!
u}%&rnlnig?-’mmmr\"r,s;v."iwm'ur'a,mr ‘ gy

Egy szenzor észlelt értékét els6 haszndlatkor Uj utasitas:

erc‘:iemes kiiratni. Ig,y I.‘f\thatjuk, ,hogyjol mUkodik- acceleration (mg) x v

e, illetve mekkora értékeket mér.
gyorsuldsméré: a 3 tengely 3 : acceleration (mg) x v

forever . L., ,
megadja a mozgas iranyat (x
show number acceleration (mg) x v bal—jobb, Yy eI6re—hétra, z fel-

le); ha a micro:bit képpel et
felfelé vizszintesen fekszik, pause (ms) (LIRS

Valtoztasd a tengelyeket, mozgasd a micro:bitet

és figyeld meg, hogyan mdédosulnak az értékek! akkorx=0,y=0, z=-1023 ®

plot bar graph of o

if acceleration (mg) y v - acceleration (mg) y v
forever

show icon ... ¥
e

wto @

plot bar graph of acceleration (mg) x v

clear screen

Oszlopdiagramot jelenit meg
up to o a megadott kezdeti és a pause (=) (LIRS
maximumeérték alapjan ®

if acceleration (mg) z v - acceleration (mg) z v

Hozz |étre sajat, Uj programot a most

Onallé kihivasok:
1. Készits lopdsgatlét, amely villogassal jelzi, ha valaki megmozditja a tanultak alkalmazasavall
micro:bitet!
2. Készits lopasgatldt, amely idegesité hangjelzést ad, ha valaki megmozditja
a micro:bitet!

3. Készits tiirelemjatékot, ahol egy egyenes vonalon kell végightizni a
micro:bitet, kiilonben villog és visit!

kozépfoku 4 kozépfoku 4



A kihivas: — Utmutatas:
Készits magnesesmez6-érzékel6t! A b 4

ko6zépsd LED fényereje novekedijen, ha a
micro:bit kozelében magnes van!

g@-mi@nmn%mm I%Q‘?.\ﬂﬂllllﬂ

A micro:bitet kalibralni kell a magnesesmezé- Uj utasitas: 1.

érzékel§ elsd haszndlatakor. A képernyén on button A v pressed

megjeleni a TILT TO FILL SCREEN felirat, ami azt

jelenti, hogy vizszintes helyzetben billenteni kell v x R "oeretic force (uT) strength v
a képerny6t, amig az 6sszes LED nem vilagit. 7

Ekkor az eszkoz -val jelzi, hogy készen all a strength 2.

hasznalatra. Megadja a magneses mez8

er8sségének nagysagat on button B v pressed
(mikroTesla); x: jobbra-balra,
y: el6re-hatra, z: fel-le,

strength: a vektor nagysaga show string

A kalibralas
programbél is 1f magnetic force (uT) x

kezdeményezhetd, ha ugy Shoe string @
Iatjuk, hogy az értékek nem

set B v +to magnetic force (uT) strength »

if magnetic force (pT) x »

set brightness B » T e 500

o < @)y @

calibrate compass

pontosak. ®
Onallé kihivasok: Hozz |étre sajat, Uj programot a
1. Készits érzékelSt, amely kiirja a magneses mezd erésségét! Teszteld ,liresen”, illetve most tanLI|tak alkalmaZéSéval |

kiilonb6z6 magnesekkel. Mit figyelhetsz meg?

2. Készits érzékel6t, amely megallapitja, hogy a magnes északi vagy a déli pdlusat
kozelitjik a micro:bithez!

3. Tréfald meg barataidat! irj programot, amely az A gombot megnyomva A bet(it, a
B gombot megnyomva B betiit ir ki, am forditva m(ikédik, ha a kezedben magnest
elrejtve te miik6dteted!
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A kihivas:

Készits érintésre mikodd egyszerd

/\
4
zeneszerszamot! ‘ ’

Utmutatas:

ughumiginnmtgﬂnnnnn %ﬂnnnn *g

Uj utasitas: 1.
on pin P1 v pressed
on pin P@ v pressed 5
on pin Pl v pressed while not button B v is pressed
=¥ 4 - rwtetl-es
Erintést =
play tone @l M-EHE for 1 v beat érzékel. A O pin és a play tone (QEDIEY for 1+ beat
fold (GND) egyidejd Sl

érintése majd
elengedése utan
on pin P2 v pressed végrehajtja a benne

levé utasitasokat.
play tone QUi for 1 w beat

show arrow North while not button B is pressed
st @) tims

Megjelenit egy nyilat az -
adott irdnyba

play tone (CEOCH) for 1+ beat

pause (ms) GCERZ

play tone ((ELOCRS for 1+ beat

pause (ms) (ELERJ

play tone (CEEIE) for 1+ beat

pause (ms) (ELlR4

Anallé kihivasok: Hozz |étre sajat, Uj programot a most
1. Készits metrondmot, amely az 1, illetve a 2 pin érintésével mas (itemben tanultak alkalmazasaval!
mikodik!

2. Készits dobokockat, amely a pinl megnyomdsara helyesen, a pin2
megnyomasara cinkelt kockaként miikodik!
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A kihivas:

Epits papirhengerekbdl allatkat, aminek a
micro:bit az arca. Programozd ugy az
allatka arcat, hogy becsukja a szemét, ha
ﬂ’_. .’ ® o erds fény éri!

R ER e

Uj utasitas:

if light level <w then

show leds

else

A rdzas
helyett tobb lehetséget
valasztatunk, pl. tilt right
(jobbra dél)

show leds

.
®

Onalldé kihivasok:
1. Kacsintson az allatka a bal szemével, ha balra, a jobb szemével, ha jobbra
forditjuk!

2. Adjon hangot allatkad, ha megérinted a szajat (pl pinl-et)!

kozépfoku 7

i

else

show leds

®

Hozz |étre sajat, Uj programot a most

Utmutatas:

on tilt left v

show leds

on tilt right v

show leds

tanultak alkalmazasaval!
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A kihivas: — Utmutatds:
Egészitsd ki dllatkddat a kovetkez6 b 4

funkcidval: ha megrazzuk,  vagy

hatradontjik a fejét, pislogjon négyet!

4,

Ha tobbszor hasznaljuk ugyanazt az utasitassort, Uj utasitas: 1.

érdemes ezt fuggvényként megadni és

alkalmazasakor a fliggvényt meghivni. ( meni function [ETSS on start

Functions utasitasblokk) st nety v to @) i naye

function

EPRSTe L " A parkolo ures”
else if helyw <w @

show number hely v

L Ul " parkolohely van’

else

LRSS " A parkolo tele van"

o

show leds

on button pressed

Fliggvény létrehozasakor
megadjuk a nevét

set helyw to helyv -w o

pause (ms) (LR

on button B v pressed

call function arc »

Sziikség esetén meghivjuk
a flggvényt

show leds

call functi

on logo down ¥

call function pislog v

Hozz létre sajat, uj programot a most
tanultak alkalmazasaval!

Onallé kihivasok:

1. Készits kijelz6t, ami egy kamionparkoldban kijelzi a parkolds allapotat.
Behajtaskor és kihajtaskor a sof6rok megnyomnak egy gombot. Ha nincs
benne jarmdi, irja ki, hogy Ures, ha megtelt, irja ki, hogy tele van, egyéb
esetben pedig jelezze ki a szabad helyek szamat!

2. Bdvitsd az allatka ,,tudasat”! Adjon a kiilonb6z6 mozgatasokra kiilonb6z6
hangokat!
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A kihivas:

eeeee

set kisbetuk ¥ to call function veletlennagybetu v

et egyeb v fo <call function weletlenkisbetu v

€all function veletlenegyeb v

join

Hasonlo fliggvényt
készits kisbet(i és
egyéb karakter
vdlasztasdhoz is!

velnagybetu v
velkisbetu v

show string | velegyeb v

pick random o to °
0®

LS TNN velotlennagybetu

set velnagybetu ¥ to | char from nagybetuk ¥ &t pick ram:o-ote length of nagybetuk ¥

Onallé kihivasok:

—

irj programot, amely gombnyomasra
Otkarakteres erds jelszét general!

Uj utasitas:

Az Advanced meni Text

utasitasblokkjat hasznaljuk

Széveg
hossza

on QD QD © ©

Osszef(iz két szoveget

char from . at o

Egy sz6veg megadott
karakterét adja meg.

Nézd meg milyen egyéb
utasitdsok vannak ebben a
blokkban!

1. irj programot, amely az on start utasitasblokkban megadott kéttagt névbél
monogramot készit! (Tipp: haszndlj fliggvényeket! Pl. ami megadja a
vezetéknév elsé betdjét; ami megkeresi hanyadik a keresztnév elsé betdije;

ami megadja a keresztnév elsé betijét.)

2. Készitsetek kilenc micro:bit segitségével
jatékkal!

kozépfoku 9

szokeresét!

Jatsszatok a

on start

Utmutatas:

fiiggvény =SSN

set wvez v to char from nev v ﬂto

set  nev = to (EESTONSEE

LT hanyadik

set ker ¥ to char from nev~ at sorszam v

for index from @ to | length of nev v

do
if char from nevw  at index w =w . ‘then

R )

set sorszam v to

@®

on button A+ pressed

call vezetek

call kereszt

show string join vez v

kerv & @

Hozz |étre sajat, Uj programot a most
tanultak alkalmazasaval!
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A kihivas:

Készits reakcioid6-mérét! A micro:bit
véletlenszer( id6 elteltével felvillant egy
LED-et. Ekkor le kell nyomni az egyik
pint. A micr:bit a felvillanas és a
megnyomas kozott eltelt id6t irja ki.

u}%& m ig?-‘iummi‘\%ﬁmmu 9

Uj utasitas:

o =
running ime ms 7 .
Futasi

set meres v to false v

set befejez v to false »

pause (ms) @ULCR + » pick random o to

if not befejez v then

set meres v to false v

set start * to running time (ms)

set meres v to

stop animation

clear screen

plot x pick random ° to o y pick random ° to o

Onallé kihivasok:
1. Készits olyan reakcidid6-jatékot, amit két jatékos jatszhat, és az nyer, aki
el6bb nyomja meg a gombijat!

2. Egészitsd ki jatékot ugy, hogy 3-2-1 visszaszamlaloval kezd6djon!

kozépfoku 10

e, Utmutatas:

4,

1. A PO pinre vonatkozd részt egészitsik ki a jatékosok (P1 és P2) pinjének
beprogramozasaval!

on pin P1v pressed on pin P2 v pressed
if meres v then if meres v then
set meres v to false » set meres v to false v

set vegev to running time (ms) set vegew to running time (ms)

s

show nusber vege v - v  start v

—_—

show number  vege v -. start v

set befejezv to false » set befejezv to false »

Hozz |étre sajat, Uj programot a
most tanultak alkalmazasaval!
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