A kihivas:
Ha megnyomod az A gombot, a micro:bit
irja ki a kovetkezd szoveget: Hello vilag!

1. Dolgozz az aldbbi weboldalon, vagy hasznald a Uj utasitasok:

letoltott appot: https://makecode.microbit.org/
Csak huzd ide a kivalasztott

blokkokat Az A gomb megnyomdsa
esetén végrehajtja a
Snee 0 9 Do benne levd utasitasokat
show string m

Megjeleniti a beirt
szoveget. Ekezetes bet(it

ne
haszndlj!

Megjeleniti a
kijelolt ikont ill.
a bejelolt LED-
eket.

Adj nevet a programnak, mentsd Torlia
el, ill. toéltsd fel a Micro:bitre! képerny6t

WHEaL#

¥ -

Itt kiprébalhatod a programodat

Onallé kihivasok:
1. Az Agomb megnyomasakor irja ki: ,Szial”, a Bgomb megnyomasakor irja ki a nevedet!

2. Az A gomb megnyomasakor rajzoljon egy mosolygds fejet, a B gomb megnyomasakor
egy szomoru fejet, az A+B gomb megnyomasakor egy téglalapot!

3. Készits digitalis névjegykartyat, amely az A gomb megnyomasara kiirja a nevedet, a
B gomb megnyomasara az osztalyodat!
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— A megoldas:

on button A v pressed
on button A ¥ pressed

show string m

show icon .'

on button B * pressed

-s
show icon ., -

on button B ¥ pressed

on button A+B * pressed

show leds

Hozz |étre sajat, uj programot a
most tanultak alkalmazasaval!
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https://makecode.microbit.org/

A kihivas: — A megoldas:
Programozd be, hogy a micro:bit b 4

folyamatosan mosolygd, majd szomoru

fejecskét mutasson!

Az egy kereten bellli utasitdsok egymads utan Uj utasitasok: »

hajtddnak végre. Folyamatosan .
végrehajtja a forever eap— 1 ]

benne lévé

forever pause (ms) (QEERJ
utasitasokat show icon -
show icon A | show number o
, pause (ms) megadott 500 - ause (ms -
pause (ms) - ideig .pause (ms) IP (LD 100
e (ezredmésodperc) . sos nunser ()
show icon - . show icon |
" szunetet tart | pause (ms) (QLI:RJ
Ha [
pause (ms) QLIRS megrézod, Ishcm number °
Végreha]tja a pause (ms) @EERJ
N benne levé o rber °
Egy utasitdsra jobb gombbal utasitasokat o -
kattintva megkettézheted azt Kiirja az pause (=) Gl
(Duplicate) ad,Ott
szamot.
Onallé kihivasok: , o
1. Készits egy dobogo szivecskét! Hozz |Etre SaJat; uj programOt a most
2. Ha megrazzuk, szdmoljon el a micro:bit 1-t8l 5-ig! tanultak alkalmazdasavall
3. irj, programot, amely az A gomb megnyomasara 90°-onként korbeforgat

egy nyilat!
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mutasson

™ .' 'Y nyomjuk!

=TT T

on start

while not button A v is pressed

do .
show icon

pause (ms)

- L]
show icon .. *
L L]

pause (ms) WL

Onallé kihivésok:

A kihivas:

Programozd be, hogy a micro:bit addig
mosolygo,
fejecskét, amig az A gombot meg nem

majd szomoru

Uj utasitasok:
Feltételes
ciklus, amig
a feltétel
teljesal
végrehajtja a benne |évé
utasitasokat.

Tagadja a

“ mogotte levé

allitast

button A v is pressed Az

A

gomb le van nyomva
Szamlalés
ciklus,
adott
szamu

alkalommal ismétli a
benne levd utasitasokat

1. irj programot, amely a kozépsé LED-et tizszer felvillantja!

2. irj programot, ami addig ir ki SOS-t, amig a B gombot meg nem nyomjuk!

3. Készits visszaszamlalot, amely 10-t6l kezdve visszaszamol 0-ig, majd

villog!
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on button A ¥

repeat e times

do
show leds

A megoldas:

pressed JP—

while not button B ¥

do
show string @

clear screen

Hozz létre sajat, Uj programot a most

tanultak alkalmazasaval!l
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A kihivas:
Készits h6éségriasztot, amely 30 fok felett
vorosen villog!

Uh’%'TI]IIIi%?’ﬂlllﬂﬂf"'.‘f"f‘HI!H'Hf%},ﬂ_‘. .

Az elagazds fontos vezérlési szerkezet Uj utasitasok:

Visszaadja a processzor
hémérsékletét, ami
kozeliti a kiils6

Ha a feltétel igaz, hémérsékletet.
ezeket az

utasitdsokat hajtja

végre

clear screen

pause (ms) (@CCRY

pause (ms) (QCERJ
clear screen

else E|égaZéS
er e | fat Ha a feltétel hamis, az itt
o) lévé6 utasitdsokat hajtja

végre

Onallo kihivasok:

1. Készits h6mérét, amely folyamatosan mutatja a hémérsékletet!

2. Ha a hémérséklet 20 °C alatt van, be kell hozni az érzékeny trépusi
névényt az erkélyrél. Programozd be a micro:bitet, hogy figyelje a
hémeérsékletet és figyelmeztessen!
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— A megoldas:

forever

show number temperature (°C)

clear screen

pause (ms)

Hozz |étre sajat, Uj programot a most
tanultak alkalmazasavall!
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A kihivas:

Készits dobokockat!

Uh’%'l'IlllIi%?’ﬂlllﬂﬂf"—.*;"f‘HI!H'Hﬁ%’ﬁ .

pick random o to o

Onallé kihivasok:
1. Készits vardzsgombot, amely egy kérdésedre nyolc lehetséges valaszt ad:
,lgen”, Valdszinlleg”, ,Bizonyara”, )6 kilatasok”, ,Bizonytalan”, ,Kérdezz

még egyszer”, , Kétséges”, ,Nem”

2. Készitsd pénzfeldobast szimulalé programot!

3. Készits ko-papir-ollé jatékot!
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Uj utasitasok:

omozet
obas v
(Variables

utasitasblokk) hozhatunk
|étre (Make a Variable)
tobbszor hasznalt adat
konnyebb kezelésére

set dobas v+ +to o A

valtozo létrehozas utan
kezd6értéket kaphat

pick random o -] o

Egy véletlen egész
szamot allit el6 (1-t6l 6-
ig)

A megoldas:

show string

C)

C)

" Igen"

o ot

Hozz |étre sajat, Uj programot a most
tanultak alkalmazasaval!
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A kihivas: — A megoldas:
Ha sotét van és meleg, akkor el§johetnek a ——y
szellemek. Készits riasztot erre az esetre!

Uh’%'l'IlllIi%?’ﬂlllﬂﬂf"—.*;"f‘HI!H'Hﬁ%’ﬁ .

Uj utasitasok: 1.
g~ ameen——\ | @ 1®
Es mdvelet. Igaz, ha

mindkét allitds igaz, i srany » I @ e
kulénben hamis.

100 »
~— n She SErs o

set dirany *+ to compass heading (°)

while not button A is pressed

show icos

e (e (O Vagy mivelet. Hamis, ha lee if B
mindkét allitas hamis,
kiilénben igaz. show string o
light level n o )
A micro:bitet kalibralni kell a magnesesmez-érzékel6 Y s=e = i
,, . . p . . A LED kijelz6t éré fény
els6 haszndlatakor. A képernyén megjeleni a TILT TO . . 3 o strs o
erdsségét mutatja 0-tol i S

FILL SCREEN felirat, ami azt jelenti, hogy vizszintes

helyzetben billenteni kell a képerny6t, amig az 6sszes (s6t€t) 255-ig (vilagos)

else

, ., , , show string “
Az északi irdanytdl vald
eltérés fokban ®

compass heading (°)
LED nem vilagit. Ekkor az eszkdz -val jelzi, hogy
készen all a hasznalatra.

Onallo kihivasok:
1. Készits iranyt(it, amely kiirja, milyen irdnyban all a micro:bit! (Eszak: E, Hozz létre Sajét’ l:lj programot a most
Kelet: K, Dél: D, Nyugat: N) .,
tanultak alkalmazasaval!

2. Ha hémérséklet 30 és 35 fok kdzott van, vagy a micro:bit délre néz, akkor
villogjon a k6zépsé LED!
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A kihivas: — A megoldas:

Készits Iépésszamlalot! e

A valtozék alkalmasak arra, hogy adatot Uj utasitasok:

taroljunk benntik. A kartya programjaiban o +v o matematikai

ennek hasznalatat gyakoroljuk. .,
&Y ) muveletek

. set szam v to o
Nevet adunk a véltozénak, és @ O Felkapcsolja az -
e g plot x szamwv y o

megadjuk a kezd8értékét adott koordinataju - G
LED-et

while not button A ¥ is pressed

.. P d
A LEDk'J]eIIZO 0,01,0 2030 40 ° set szam v +to szam ¥ +v o
set lepes v to ) koordinatai:

on button A v pressed

set szam v +to szam ¥ + v o

0,1 1,1 2,1 3,1 4,1 show number szam ¥

show number lepes ¥

0,2 1,2 2,2 3,2 4,2

clear screen
clear screen

0,3 1,3 2,3 3,3 4,3
pause (ms) QECERJ

plot x szam v y o

use (ms See -
= e o 0,4 1,4 2,4 3,4 44 pause (m=)

set lepes v to lepes® 4+ w o

Razkddas esetén a , lepes”
B 1cpc- - valtozé értéke eggyel n6, majd
kiiratjuk az U] értéket.

pause (ms) (@LEREJ

Onallo kihivasok:
1. [rjprogramot, amely 0-t6l kezdve kettesével szamol, amig az A gombot meg
nem nyomjuk!
2. [rj programot, amely az A gomb lenyomasakor egy vildgité LED-et eggyel
jobbra ugrat, amig lehet!
3. irj programot, amely szamolja, hanyszor nyomtak meg a B gombot!
4. irj programot, amely visszaszamol 10-t6l 0-ig!

Hozz |étre sajat, uj programot a
most tanultak alkalmazasaval!
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A kihivas:

irj programot, amely folyamatosan,
oszloponként balrdl jobbra felvillantja a
LED-eket!

for index from @ to °

Szamlalés ciklus valtozd
haszndlataval. A valtozo
értéke a 0-t6l a megadott
szamig egyesével né.

wriot < @)+ @

Lekapcsolja az adott
koordinataju LED-et.

set brightness @

Beallitja a LED-ek
fényerdsségét. Ertéke O-
tdl (sotét) 255-ig
(maximalis fényerd)
valtozhat.

pause (ms) WlER4

unplot x x

Onallo kihivasok:

1.

irj programot a most megismert ciklussal, amely a kdzépsé LED-et egyre
nagyobb fényer&sséggel jeleniti meg!

irj programot, amely vizszintesen balrél jobbra felkapcsolja az dsszes LED-
et!

Készitsd sajat, LED-eket megjelenitd, a fenti ciklust hasznalé animdaciot!
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A megoldas:

on button B * pressed

for y" from @ to o
do
for x v from @ to °

on button A * pressed

for fenyero ¥ from @ to @

set brightness fenyero ¥

pause (ms)  RLLREJ

ot < @)+ @

Hozz |étre sajat, Uj programot a most
tanultak alkalmazasaval!
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A kihivas:

/\
Készits animacidt, mesélj el térténetet! | —"

Uj utasitasok: 1. A8 |ehet egy emberalak feje. ->
Az Advanced menii
Images utasitasblokkban:

A megoldas:

!fg'mﬁmw&um%wm@ o)

create image

set elefant v to

Lehet6ség van nagyobb
méretl kép rajzolasara sss

set elefant v to

create big image

on button A+ pressed

A képet a megadott

for index from e to ° szammal eltolja

do show image elefant v at offset index N_ezz_etek r:m,eg’a bIOkk
tobbi utasitasat is. Pl. sok

kész szerepl6 van.

. Hozz |étre sajat, Uj programot a most
Onallo kihivasok: % tanultak alkalmazasaval!

1. Készits egyszerl animaciét a [®8)s2imbslum felhasznalasaval. -
2. Készits mozgd erd6 hatteret egy torténethez. g

3. Készits rovid kétszereplGs torténetet, amely soran a szerepldk
parbeszédet folytatnak!
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A kihivas:

nyert.

on button A v pressed on button B ¥ pressed

change aw byo change b v hy°

if a

show string QLTI

else if avw >

FLLE TS " Az "igen" nyert”

else

Onallo kihivasok:

Készits szavazogépet! A jelentse az
»igen”, B jelentse a ,,nem” valaszt. Az A+B
gomb lenyomasara a micro:bit irja ki, ki

change a v by o

A valtozd novelése egy
adott értékkel

if true *+ then

A + és — jelekre kattintva
Osszetett elagazast lehet
|étrehozni

absolute of a

abszolutérték; nézd meg
milyen matematikai
utasitdsok vannak még

1. Egészitsd ki az el6z6 programot Ugy, hogy rdzasra adja meg, mennyivel gy6zott a

nyertes!

2. irj kédot, amely véletlenszer(ien kérdezi a szorzétablat, majd razasra megmondija a jé
valaszt. Ha jol tudtad, nyomd meg az A gombot. A+B gomb megnyomadsara adja meg

a helyes vélaszok szamat!

3. Valtoztasd meg az el6z6 kodot ugy, hogy véletlenszeriien adjon 6sszeadas

vagy szorzas feladvanvt!
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A megoldas:

1. atobbi blokkhoz:

shake ¥

show number absolute of a

FLEES IO " 2 kulonbseg”

on button A v pressed

change a ¥ byo

on button B ¥ pressed

set b+ to pick random o to o
set ¢ v to pick random o to o

show number b ¥

show string o

show number c ¥

on button A+B v pressed

on shake ¥

show number
clear screen

Hozz létre sajat, Uj programot a
most tanultak alkalmazasaval!
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