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PROJEKTTERV 

Tantárgyak köre 

Magyar nyelv és irodalom, történelem, vizuális kultúra, mozgóképkultúra és médiaismeret, 

földrajz, informatika, latin nyelv és irodalom 

A projekt pedagógiai alapjai 

Szükséges előismeret és készségek 

Szükséges előismeretek 

• a Római Birodalom utolsó évszázadainak jellemzői 

• a kereszténység kialakulása, főbb tanításai 

• római életmód 

• a Biblia, azon belül az Újszövetség ismerete (részletek) 

• Henryk Sienkiewicz Quo vadis című regényének részletei 

Készségek 

• információ-visszakereső olvasás  

• a globális megértést segítő olvasás  

• az interneten való alapvető tájékozódás  

• alapvető gépelési képesség 

• csoportmunka szabályainak elfogadása 

• képi illusztráció alkotása szöveg alapján 

• saját és mások munkájára való reflektálási képesség 

• kreatív szövegalkotás rögzített szempontok alapján  

• internetes térképhasználat 

• videófelvevő és -vágó eszköz használata 

• szóbeli összefoglalás készsége 

Tartalmi követelmények 

A projekt a Nemzeti Alaptantervben megfogalmazott kulcskompetenciák közül elsősorban 

a következőkhöz kapcsolódik: 

• anyanyelvi kommunikáció  

• digitális kompetencia  

• szociális és állampolgári kompetencia  

• esztétikai-művészeti tudatosság és kifejezőkészség 

• a hatékony, önálló tanulás  

 

A NAT műveltségi területei közül a projekt szempontjából a legrelevánsabbak: 

• magyar nyelv és irodalom 

• digitális kultúra 

• vizuális kultúra 
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• informatika 

 

A projekt nagyrészt a magyar nyelv és irodalom, illetve a történelem egyes kerettantervi 

moduljaihoz illeszkedik, de a fent felsorolt további három tantárgy témáit is érinti. 

 

Kerettantervi kapcsolódás: 

Magyar nyelv és irodalom: A Biblia mint kulturális kód 

Történelem: A római civilizáció; A kereszténység kezdete 

 

A diákok megismerkednek: 

• a római kori névadási, étkezési, öltözködési szokásokkal, utóbbi alapján rajzot 

készítenek, 

• különféle római kori lakóhelyekkel (domus, villa), melyekhez szintén illusztrációt 

készítenek, 

• az Újszövetség fontos szövegeivel, és összefüggésbe hozzák ezeket karakterük 

személyiségével, történetével, 

• Henryk Sienkiewicz Quo vadis című regényének részletével, amely egy keresztény 

katakombában játszódik a Nero uralkodása alatti nagy római tűzvész alatt. 

A fentiek alapján a következő tartalmi elemek megjelenítése a cél: 

• Kreatív írásgyakorlat keretében: 

o egy karakter kiválasztása a hét megadott lehetőség közül (bővebben erről 

ld. A projekt menete részt), 

o az adott római kori karakter jellemének, élettörténetének felépítése, 

o a karakter családi és baráti kapcsolatainak feltárása, 

o a karakter lakhelyének és közvetlen környezetének a leírása, 

o levél írása a karakter barátjának a karakter kereszténységhez fűződő 

kapcsolatáról és arról, miért kell Mediolanumba (Milánóba) utaznia, 

o útinapló készítése egy digitális idővonalon (Time Graphics), 

o a választott saját és két másik karakter részvételével dialógus írása, amely 

egy keresztény katakombában játszódik. 

• Térképek és megfelelő honlapok segítségével a karakter útjának megtervezése 

lakhelyétől Mediolanumig (Milánóig). 

• Videó készítése, melyben a karakterek bőrébe bújva a diákok körkérdésekre 

válaszolnak a hét folyamán felépített jellemzések és történetek alapján. 

Tanulási célok/Tanulási eredmények 

• a csoportmunka szabályainak elfogadása 

• empátia fejlesztése 

• időmenedzselés képességének fejlesztése 

• hatékony internetes keresés 

• reflektálási képesség a saját és mások munkájára 
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• szerepjáték kipróbálása 

• különböző műfajok stílusának művelése (napló, levél, dialógus) 

• makro- és mikrotörténelem összeillesztése 
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A tananyag célrendszerét kifejtő kérdések 

Alapkérdés 
Melyik út a miénk? Milyen hatással vannak az egyéni sorsra a világban 

zajló események? 

Projektszintű kérdés 

Hogyan határozza meg az egyén életét társadalmi hovatartozása a 

Római Birodalom korában? 

Hogyan hatnak életünkre a történelmi események (mint például 

államunk hanyatlása)? 

Mit tudunk a római kori emberek életéről? (Hogyan öltözködtek, 

utaztak, hol laktak?) 

Hogyan befolyásolhatja az ember gondolkodását egy újonnan 

kialakult értékrend (mint például a kereszténység terjedése a Római 

Birodalomban)? 

Tartalmi kérdések 
Milyen volt a kereszténység helyzete az üldözés korában? 

Miért tudott mégis annyira elterjedni? 

A projekthez szükséges anyagok és eszközök 

Technológia – hardver 

• laptop vagy asztali számítógép 

• okostévé vagy kivetítő 

• okostelefon 

• internet-hozzáférés 

• szkenner 

Technológia – szoftver 

 

eszköz útvonal leírás, felhasználás 

Fényképek → 

Egyéni videó 

zenével 

(Windows 10) 

(számítógépes 

alkalmazás) 

A videóproduktum létrehozására a 

Windows 10 egyes verzióiban található 

egyszerű videószerkesztőt is 

használhatjuk. 

Google 

Classroom vagy 

más hasonló 

rendszer 

Google Classroom A Google Classroom (Tanterem) 

alkalmazás közös kommunikációs felület, a 

tanulási naplók kiosztására és beszedésére, 

valamint az ellenőrző listák megosztására 

használjuk. 

http://classroom.google.com/
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Google Drive Google Drive Google-dokumentumokként itt készülnek 

a tanulásinapló-sablonok és az ellenőrző 

listák. 

Google Térképek Google Maps Az útvonal térképes tervezésére 

használjuk. 

Mentimeter Mentimeter Prezentációkészítő eszköz, amelynek 

segítségével megjeleníthetjük a közönség 

azonnali válaszait. Ebben a projektben az 

előzetes tudás felmérésére használjuk. 

Omnes Viae Omnes Viae Ókori római útvonaltervező, amelyet egy 

holland történész készített. A karakterek 

utazásának térképes tervezéséhez 

használjuk. 

Padlet Padlet Digitális parafatábla. Ebben a projektben 

ezen a felületen osztjuk meg a 

csoportokkal a feladatokat, a diákok ide 

töltik fel produktumaik jó részét. 

Megjegyzés: a Padlet ingyenes verziójában 

8 különböző táblát készíthetünk, ami 

éppen megfelel ehhez a projekthez: az 

egyik táblát próbapadletnek használhatjuk, 

a többit megoszthatjuk az egyes csoportok 

tagjaival. Figyeljünk a láthatóság és a 

szerkeszthetőség beállításaira! 

Time Graphics Time Graphics Sokoldalúan személyre szabható 

idővonalkészítő eszköz. A projektben 

szereplő karakterek utazását jelenítik meg 

vele a diákok. 
 

A megvalósítás során használt online tartalmak, források linkjei 

• Pixabay, Wikimedia Commons 

Ingyenesen letölthető, szabad felhasználású képek tára. 

• Apuleius: Az aranyszamár. Fordította: Révay József.  

• Aquincum 

• Artemisz istennő temploma Epheszoszban 

• Marcus Gavius Apicius: Szakácskönyv a római császárkorból 

• Karthágó 

• Wikipedia: Britannia (provincia) 

• Wikipedia: Epheszosz a római korban 

• Wikipedia: Karthágó a Római Birodalomban 

https://drive.google.com/
http://maps.google.com/
https://www.mentimeter.com/
https://omnesviae.org/
http://www.padlet.com/
https://time.graphics/
https://pixabay.com/
https://commons.wikimedia.org/wiki/Main_Page
http://www.berkano.hu/downloads/aranyszamar.pdf
http://www.aquincum.hu/
https://kaposvarmost.hu/magazin/kultura/2014/03/14/a-vilag-csodai-iii-az-epheszoszi-artemisz-templom_10452.html
http://www.budai-rfg.sulinet.hu/joomla_cms/components/pdf/Apicius_szakacskonyv.pdf
https://baloghpet.com/2009/06/27/karthago/
https://hu.wikipedia.org/wiki/Britannia_(provincia)
https://hu.wikipedia.org/wiki/Epheszosz#R%C3%B3mai_kor_(Kr._e._190._%E2%80%93)
https://hu.wikipedia.org/wiki/Karthágó#Karth%C3%A1g%C3%B3_a_R%C3%B3mai_Birodalomban
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Nyomtatott források és eszközök 

• Pethőné Nagy Csilla: Irodalom 9. II. Nemzedékek Tudása Tankönyvkiadó, Budapest, 

2013. (A Biblia világa. A középkor irodalmából. A reneszánsz irodalmából.) 

• Szent Biblia 

• Henryk Sienkiewicz: Quo vadis  
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ÉRTÉKELÉSI TERV 

Az értékelés időrendje 

A projektmunka megkezdése előtt 
Mialatt a tanulók a projekten dolgoznak, és 

feladatokat végeznek 
A projektmunka befejeztével 

Csoportos ötletbörze, az előzetes történelmi 

és irodalmi ismeretek felmérése 

Mentimeterrel 

Ellenőrző listák 

(Padlet: 

 1: A karakter jellemzése, 

 2: A karakter szűkebb és tágabb 

környezetének a felépítése írásbeli 

jellemzéssel, 

 3: A karakter egy tipikus napja, 

 4: A nagy utazás, 

 5: Mások munkája, 

 6: Beszélgetés a katakombában) 

 

Tanulási naplók 

(sablonok: 1, 2, 3, 4, 5) 

 

Kitűzők 

Kilépőkártya (egyéni és társértékelés) 

 

A padleteknek, a szomszéd padletek 

kommentálásának, a videóknak és a 

csoportmunka minőségének az értékelése az 

ellenőrző listák alapján 

 

Értékelési összefoglaló 

A projektmunka megkezdése előtt létrehozunk és az okostévén kivetítünk egy Mentimeter-kérdést: Hogyan élhettek az emberek a 3. században 

a Római Birodalom különböző részein? A diákok csoportokban válaszolnak okostelefonok segítségével, ezzel összegyűjtjük és megbeszéljük az 

előzetes tudást. 

Ezt követően a diákok megismerkednek a projekt témájával és szerepjátékos, kreatív írásos jellegével, valamint azzal, hogy munkájuk során a 

csoport Google Classroom-falára feltöltött ellenőrző listák segítségével követhetik nyomon a projekt összetevőinek elkészültét, minőségét. 

https://www.mentimeter.com/
https://drive.google.com/open?id=1YlbMzIO81GSLoWo4BUCeN86-TftatgxF7uLcdNK6CkI
https://drive.google.com/open?id=1GRDfHqQwFSbeLJLIqwhE_ipj4_pGRRlORMYBDT4JsBg
https://drive.google.com/open?id=1akYVfjw32apeLOls3tJvvdjT78migIsiF8YuFwGSh_k
https://drive.google.com/open?id=1ZvW5aoNpWBrBhfQLHc_JfEGjJX2M26qIhYC09pWs0e8
https://drive.google.com/open?id=1GyNMBfJlrec7WIAwxYYTYOlv6ME-kHK2JHltVPdYRrI
https://drive.google.com/open?id=1jUcTwkMBHaJQ0YRYWtz7r_WXUNAil8SYXzd6gz0iChQ
https://drive.google.com/open?id=1Dg_jGmIvlmwvJPRec-zXTYCZzMCBowo3QMzxTMfnl-I
https://drive.google.com/open?id=1--RhH3Dcs1J5MlLjWjxqhQvbvlpuz1d3MFnSp8wPUtc
https://drive.google.com/open?id=1sxVUbFQHyxNPwfWYgNOhJF_xtRkKPcQ-vwPPyH86kuQ
https://drive.google.com/open?id=1Dmh00Fg7RGCxWp2DTPFc8PVzG1AEjQzHvc6TT6lFtDk
https://drive.google.com/open?id=13TGDRWqVeB6pfWV-93XR9Al2IKanGhoRzaLafn5MQwA
https://drive.google.com/open?id=1miGYjWDqcdVUZ5611XQmeiL1mltSKSPUaoiXzTX8n1g
https://drive.google.com/open?id=1miGYjWDqcdVUZ5611XQmeiL1mltSKSPUaoiXzTX8n1g
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Ellenőrző listát a munka során a következő projektelemekhez kapnak: 

- A karakter jellemzése 

- A karakter szűkebb és tágabb környezete 

- A karakter egy tipikus napja 

- A nagy utazás (Mediolanumba), vagyis az Útinapló és az idővonal elkészítése 

- Mások munkájának értékelése, kommentálása 

- Beszélgetés a katakombában 

A tanulók minden projektszakasz végeztével tanulásinapló-bejegyzést írnak egyénileg, előre kapott kérdéskezdeményekkel. A naplóbejegyzést 

Classroom-feladatként kell megoldaniuk és beküldeniük. Az utolsó szakaszhoz tartozó bejegyzés hosszabb és összetettebb, hiszen a teljes 

projektre visszatekintő kilépőkártyaként szolgál. (Fontos megjegyeznünk, hogy a projekt létrehozásának és megvalósításának az apropója a 

Digitális Témahét volt, ezért tartalmazzák a tanulásinapló-sablonok a „DTH 2018” címrészt. A projektet eredetileg ötnaposra terveztük; a 

naplóbejegyzés sablonokat ennek megfelelően első, második stb. napként neveztük. Egy-egy napnak ebben a projekttervben egy-egy szakasz 

felel meg.) 

Az első kivételével mindegyik projektszakasz elején a csoportok a padletjükre vagy más hasonló felületre digitális kitűzőket (badge-eket) 

kapnak annak megfelelően, hogy az előző szakaszbeli feladatmegoldásaik milyen szempontból kiemelkedőek. A projekt során használt kitűzők: 

Forgatókönyvíró, GPS-guru, Humorzsák, Időutazó, Janus Indianus, Kritikus, Lakberendező, Levelező, Mesélő, Naplóíró, Névadó, Nyomozó, 

Öltöztető, Pszichológus, Rajzoló, Reflektáló, Szakács, Tájépítész, Teológus, Tervező. 

A kitűzőket tartalmazó Drive-mappa elérési útvonala: itt. 

A projekt végeztével összegezzük a csoportok minden munkájának és produktumának az eredményét, amely összegzés során a következőket 

vesszük figyelembe: 

a) Padlet – ellenőrző lista 

b) A napi tanulásinapló-bejegyzések színvonala 

c) A társpadletek negyedik napon történő kommentelése, illetve az ezekre adott válasz 

d) Az utolsó napi videó minősége 

e) A csoportmunka minősége 

  

https://drive.google.com/drive/folders/1thzZ6KHpsqWDewcwdVZ-eggLyrjl8V4W?usp=sharing
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A PROJEKT MENETE 

Projektleírás 

0. 

szakasz 

 

Előkészületek (a tanár feladatai) 

A tanár előkészíti a projekt során használatos felületeket: 

• a Padlet felületét, amelyen egy beköszönő szöveg található, valamint a 

később felépítendő karakterekről szóló alapinformáció; 

• ismerteti a csoportokkal a projekt során elvégzendő feladatokat; 

• a Google Drive-on Google-dokumentumként létrehozza az ellenőrző 

listákat és a tanulásinapló-sablonokat (ld. a mellékletek között). 

• elkészíti a kitűzőket (ld. a mellékletek között). 

 

Megjegyzés: a Google Tanterem segítségével könnyen megoszthatók a Google-

dokumentumok: az ellenőrző listákat úgy kell megosztani, hogy a diákok ne 

szerkeszthessék, csak megtekinthessék; a tanulásinapló-sablonokból viszont 

minden diák külön másolatot kap. 

1. 

szakasz 

 

Valaki valahol a Római Birodalomban a 3. században…| 4 tanóra 

(Megjegyzés: az itteni fejlécek, a tanulási naplók és az ellenőrző listák színe követi 

a Padlettábla megfelelő tartalmainak a színét. A Padlet öt színt – pirosat, sárgát, 

zöldet, kéket, lilát – enged meg „post-itjei” számára.) 

 

Az előzetes tudás spontán csoportos felmérését követően a diákok egy rövid 

tanári előadás révén megismerkednek a projekt tartalmával, produktumaival és 

értékelésével, majd előre kialakított, több szempontból heterogén csoportokba 

rendeződnek. Ezekben a csoportokban dolgoznak a projekt öt szakasza közül 

négy során. Hét csoport alakul, mindegyik csoport kap egy-egy laptopot, és 

megismerkedik a Padlet felületével, amelyen ebben a pillanatban egy beköszönő 

szöveg található, valamint a később felépítendő karakterekről szóló 

alapinformáció: 

• kiábrándult gall veterán 

• Róma megmentésén fáradozó konzervatív szenátor 

• keresztény rabszolganő Athénban 

• epheszoszi kelme- és fűszerkereskedő, bejárta az egész birodalmat 

• keresztény családanya Karthágóból, férje hajóács 

• jól értesült özvegy kocsmáros Hispániában 

• az aquincumi helytartó lánya művészi hajlamokkal 
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A csoportoknak a szakasz során a következő feladatai vannak: (1) névválasztás a 

karakter számára, amely tükrözi az adott karakter származását, jellemét; (2) rajz 

készítése (és szkennelése), amely az adott karaktert ábrázolja: öltözetét, 

hajviseletét, testalkatát pl.; (3) a karakter jellemzése, a múltjának felfedezése, 

vagyis egyfajta fiktív életrajz kitalálása, a karakter tulajdonságainak 

megalkotásával; (4) a karakter szűkebb és tágabb környezetének felépítése írásbeli 

jellemzéssel. Munkájuk során a tanárok monitorozó, facilitáló szerepet vesznek fel. 

A projektnap végén minden tanuló egyénileg kitölti a tanulási naplót. 

2. 

szakasz 

 

A mindennapok sodrában | 4 tanóra 

A második projektszakasz kezdetén a csoportok megkapják a kitűzőket az előző 

szakaszbeli teljesítményükért, megismerik a szakaszhoz tartozó főfeladatot, majd 

csoportokban kezdenek dolgozni. Meg kell tervezniük egy tipikus napot a 

karakterük számára, ki kell választaniuk egy, a karakter szempontjából valamiért 

fontos bibliai idézetet (a választható idézetek Máté evangéliumából, valamint Pál 

I. leveléből a korinthusiakhoz származnak, lásd itt. 

A választást meg kell indokolniuk, valamint az előző szakaszbeli leíró szöveg 

alapján meg kell rajzolniuk a karakter szűkebb és tágabb környezetét. Mindehhez 

mozgósítják történelmi és földrajzi ismereteiket: mi tudnak az adott provincia 

elhelyezkedéséről, a karakter társadalmi csoportjának helyzetéről a Római 

Birodalomban, milyen irodalmi minták állnak rendelkezésükre ihletforrásként. 

Mindez a csoporton belüli munkamegosztást igényel. 

A projektnap ismét a tanulási napló kitöltésével zárul. 

3. 

szakasz 

 

Utazás Mediolanumba | 4 tanóra 

 

A kitűzők szemrevételezése után a csoportoknak két feladata van ezen a napon: 

(1) egy levél írása a csoport karakterének szemszögéből, amely egy barátnak szól, 

és amelyben szó esik a Mediolanumba való utazás céljáról, valamint a karakter 

kapcsolatáról a kereszténységhez; (2) egy útinapló készítése a Mediolanumba 

vezető útról. A második feladat rendkívül összetett, hiszen egy újonnan megismert 

idővonaltervező alkalmazással kell a diákoknak dolgozniuk (Time Graphics), 

közben kreatívan alakítaniuk a szereplő történetét modern és korabeli úthálózatok 

felhasználásával: a feladat ezért fokozottan igényli a csoporton belüli 

munkamegosztást. A szakasz végén tanulási napló készül, egyénileg. 

 

  

https://docs.google.com/document/d/1gmqu1OHcRRUoSt9tx5XEEOZwzzs9KVyvZtQfyIo1c3I/edit#heading=h.vten7a4dtl1a
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4. 

szakasz 

 

Milánói eszmecsere | 4 tanóra 

 

A kitűzők kiosztását követően a csoportok megismerkednek a főfeladattal. Ebben 

a szakaszban a karakterek találkoznak Mediolanumban egy keresztény 

katakombában, ahol megismerkednek két másik karakterrel. Ehhez először 

minden csoport kap egy részletet Henryk Sienkiewicz Quo vadis című regényéből, 

amelyhez kapcsolódóan szövegértést ellenőrző és továbbgondolkodást segítő 

kérdéseket kell megválaszolniuk csoportosan. A katakombai viszonyokat 

megismervén minden csoport meglátogat két másik padletet, és építő kritikát 

ír annak bizonyos tartalmaihoz, egy ellenőrző lista segítségével. 

Ezt követően a csoportok egy olyan katakombabeli párbeszédet alkotnak, 

amelynek résztvevői a saját karakterük, valamint a két másik karakter, amelyeket 

az előző feladatban megismertek. A szakasz végén a tanulási naplók kitöltése előtt 

minden csoport áttekinti a padletjére érkezett kommentárokat, és miután tanári 

előadás keretében megismeri a kritika fogadásának megfelelő kereteit, reflektál 

rájuk. 

5. 

szakasz 

 

A Hetek beszámolói | 4 óra 

A projektmunka lezárásaként a csoportok tagjai a karaktereik nevében 

élménybeszámolót készítenek a projekt eseményeiről. Ehhez először (a kitűzők 

megtekintése után) összeülnek, és három kérdéskör mentén összefoglalják 

padletjük tartalmát úgy, hogy arról ki-ki önállóan is tudjon később beszélni. A 

három kérdéskör: (1) ki vagyok, honnan jöttem? (2) hogyan telt az utazásom? (3) 

mi a viszonyom a kereszténységhez? 

Ezen összefoglalókat követően a szakértői mozaiknak megfelelően olyan vegyes 

csoportok alakulnak, amelyben mindenki más-más karakter képviseletében 

érkezik. A vegyes csoportok tagjai válaszolnak a körkérdésekre; ezen 

válaszadásokról telefonnal készített videók készülnek, melyeket a felvételeket 

követően videószerkesztő programmal legfeljebb hatperces filmekké 

komponálnak. Végül a teljes csoport megtekinti a filmeket. 

Az utolsó projektóra a kilépőkártyák kitöltésével zárul. 

 

 

  

https://docs.google.com/document/d/1Dg_jGmIvlmwvJPRec-zXTYCZzMCBowo3QMzxTMfnl-I/edit
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MELLÉKLETEK 

Ellenőrző listák 

Az ellenőrző listák részletezik, hogy milyen kritériumoknak kell megfelelniük a 

projekttermékeknek: 

• A Padlet ellenőrző listája 

• Ellenőrző lista 1: A karakter jellemzése 

• Ellenőrző lista 2: A karakter szűkebb és tágabb környezete 

• Ellenőrző lista 3: A karakter egy tipikus napja 

• Ellenőrző lista 4: A nagy utazás 

• Ellenőrző lista 5: Mások munkája 

• Ellenőrző lista 6: Beszélgetés a katakombában 

 

Tanulási naplók 

A diákok önreflexióját szolgálják a tanulásinapló-bejegyzések, amelyeket a projekt öt 

szakaszának a végén kellett írniuk.  

• Első szakasz (nap) 

• Második szakasz (nap) 

• Harmadik szakasz (nap) 

• Negyedik szakasz (nap) 

• Ötödik szakasz (nap) (kilépőkártya) 

 

Kitűzők 

A projekt során többféle kitűzőt használtunk az előző napi munka kiemelkedő részeinek 

értékelésére. A teljes lista megtalálható az Értékelési összefoglalóban, itt hat kidolgozott kitűző 

található, amelyeken a Pixabayről vagy a Wikimedia Commonsról letölthető szabad 

felhasználású képeket használtuk, a szerkesztést pedig a GIMP nevű programban végeztük: 

• Humorzsák,  

• Mesélő,  

• Névadó,  

• Pszichológus,  

• Reflektáló,  

https://docs.google.com/document/d/1YlbMzIO81GSLoWo4BUCeN86-TftatgxF7uLcdNK6CkI/edit#heading=h.8d868zve2gi8
https://docs.google.com/document/d/1GRDfHqQwFSbeLJLIqwhE_ipj4_pGRRlORMYBDT4JsBg/edit
https://docs.google.com/document/d/1akYVfjw32apeLOls3tJvvdjT78migIsiF8YuFwGSh_k/edit
https://docs.google.com/document/d/1ZvW5aoNpWBrBhfQLHc_JfEGjJX2M26qIhYC09pWs0e8/edit
https://docs.google.com/document/d/1GyNMBfJlrec7WIAwxYYTYOlv6ME-kHK2JHltVPdYRrI/edit
https://docs.google.com/document/d/1jUcTwkMBHaJQ0YRYWtz7r_WXUNAil8SYXzd6gz0iChQ/edit
https://docs.google.com/document/d/1Dg_jGmIvlmwvJPRec-zXTYCZzMCBowo3QMzxTMfnl-I/edit
https://docs.google.com/document/d/1--RhH3Dcs1J5MlLjWjxqhQvbvlpuz1d3MFnSp8wPUtc/edit
https://docs.google.com/document/d/1sxVUbFQHyxNPwfWYgNOhJF_xtRkKPcQ-vwPPyH86kuQ/edit
https://docs.google.com/document/d/1Dmh00Fg7RGCxWp2DTPFc8PVzG1AEjQzHvc6TT6lFtDk/edit
https://docs.google.com/document/d/13TGDRWqVeB6pfWV-93XR9Al2IKanGhoRzaLafn5MQwA/edit
https://docs.google.com/document/d/1miGYjWDqcdVUZ5611XQmeiL1mltSKSPUaoiXzTX8n1g/edit
https://pixabay.com/
https://commons.wikimedia.org/wiki/Main_Page
https://www.gimp.org/
https://drive.google.com/file/d/1iubgH0Erhn8-tuSTUWKiKTvEgu2F1FHo/view
https://drive.google.com/file/d/1bqBhvpRIBhh8cpG4FfoOMWT677KFs23m/view
https://drive.google.com/file/d/1kj0dpOUQzw4u8hyazfzr7Kyrmzq2fc7u/view
https://drive.google.com/file/d/14PDcj0JLCMnL5EChqPrPfpW6_WwG-SNi/view
https://drive.google.com/file/d/1fXnHuingsxWaRezMCtVdnLbbH1Pa7_qP/view
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• Teológus,  

• Forgatókönyvíró, 

• GPS-guru, 

• Időutazó, 

• Janus Indianus 

• Kritikus, 

• Lakberendező, 

• Levelező, 

• Naplóíró, 

• Nyomozó, 

• Öltöztető, 

• Rajzoló, 

• Szakács, 

• Tájépítész, 

• Tervező. 

A kitűzők innen letölthetők. 

https://drive.google.com/file/d/1FD8HbUinE0buE9VEAatB-im4dza8IG5x/view
https://drive.google.com/drive/folders/1thzZ6KHpsqWDewcwdVZ-eggLyrjl8V4W

