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Tantargyak kore

A kerettantervek kiadasanak és jovahagyasanak rendjérél szolé 51/2012. (XII. 21.) szadmu
EMMI-rendelet alapjan:

Kerettanterv az altalanos iskola 1-4. évfolyamara

Kodrnyezetismeret

Matematika
Informatika

Vizuélis kultdra

Technika, életvitel és gyakorlat

Erkolcstan

A projekt pedagdgiai alapjai

Sziikséges eléismeret és készségek

Az életkornak megfelel6 atlagos anyanyelvi ismeretek megléte. Kreativitas, kezdeményezo-
és egylUttmukodeési készség. A felhasznalt eszkdzok (rajzeszkdzok, olld stb.) megfeleld
hasznalata.

Tartalmi kovetelmények

» Haszonallatok, a mézel6 méh és szerepe a természetben — kornyezetismeret

kerettanterv 3—4. évfolyam: Megtart, ha megtartod (Haszonallatok.)

» A viragos novény részei, a beporzas — kornyezetismeret kerettanterv 3-4. évfolyam:
Kertben, mezdén (A ndvény részei)

» A meéhek élete, a mézkészités folyamata — kdrnyezetismeret kerettanterv 1-2. évfolyam:
ElSlények kozdsségei (Eletkdzosség. Eletfeltételek, egyes allat- és novényfajok igényei.
El6hely.)

= A cukor és a méz &sszehasonlitasa szin, iz, illat, halmazallapot, olddédas szerint —
kornyezetismeret kerettanterv 1-2. évfolyam: Az iskola (A kdrnyezetlinkben el6forduld
anyagok érzékelhet6 tulajdonsagai); Az iskolas gyerek (Legfontosabb érzékszerveink és
szereplik a kornyezet megismerésében); Mi van a teremben? (Targyak, anyagok
tulajdonsagai); Anyagok korulottink (Halmazallapotok.); matematika kerettanterv 1-4.
évfolyam: 1. Gondolkodasi modszerek, halmazok, matematikai logika, kombinatorika,
grafok (Targyak, személyek, dolgok &sszehasonlitasa, valogatasa, rendezese,

csoportositasa, halmazok képzése kozds tulajdonsagok alapjan.), 5. Statisztika,
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http://kerettanterv.ofi.hu/01_melleklet_1-4/1.2.5_kornyism_1-4_u.docx
http://kerettanterv.ofi.hu/01_melleklet_1-4/1.2.3_matemat_1-4_u.docx
http://kerettanterv.ofi.hu/01_melleklet_1-4/1.3.3_informat_1-4.doc
http://kerettanterv.ofi.hu/01_melleklet_1-4/1.2.7_vizkult_1-4_u.docx
http://kerettanterv.ofi.hu/01_melleklet_1-4/1.2.8_eletvitel_1-4.doc
http://kerettanterv.ofi.hu/01_melleklet_1-4/1.2.4_erkolcstan_1-4.doc
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valoszinlség (Adatok gyljtése megfigyelt torténésekrdl, mért vagy szamlalt adatok
lejegyzése tablazatba.); vizualis kultdra kerettanterv 1-2. évfolyam: Atélt élmények és
események (A kozvetlen kdrnyezetben talalhatd targyak, jelenségek mindségének
megtapasztalasa.); technika, életvitel és gyakorlat kerettanterv 1-4. évfolyam: 2. Targyi
kultura, technolégiak, termelés (Anyagvizsgalatok érzékszerveinkkel.)

Oldatok: mézes és cukros tea — kornyezetismeret kerettanterv 1-2. évfolyam: Anyagok
korulottink (Oldat. Vizben valé oldhatosag.); kornyezetismeret kerettanterv 3-4.
évfolyam: Merre megy a hajo? (Keverékek és oldatok.)

Egészséges taplalkozas, a méz jétékony hatasai — kornyezetismeret kerettanterv 1-2.
évfolyam: Hoban, szélben, napsitésben (Az egészséges taplalkozas jellemzéi a
kilonbdz6 évszakokban.); kornyezetismeret kerettanterv 3-4. évfolyam: Egészség és
betegség (Az egészséges életmdd); technika, életvitel és gyakorlat kerettanterv 1-2.
évfolyam: 1. Csalad, otthon, haztartas (Az egészséges, korszer( taplalkozas alapelemei.)

Kommunikacié az allatvilagban, a méhek "beszéde” — kdrnyezetismeret kerettanterv 3—-
4. évfolyam: Onismeret és viselkedés (Kommunikacio az allatvilagban)

Térbeli iranyok gyakorlasa — kérnyezetismeret kerettanterv 1-2. évfolyam: Tajékozddas
az iskolaban és kornyékén (A fé vilagtajak megnevezése, elhelyezése. Alaprajz,
vazlatrajz.); matematika kerettanterv 1-4. évfolyam: 4. Geometria (Tajékozodas,
helymeghatarozas, iranyok, iranyvaltoztatasok. Tajékozddas sikban, térben.)

Térfogat- és tomegmérés, mértékegységek — kornyezetismeret kerettanterv 1-2.
évfolyam: Anyagok korllottink (Térfogat- és tdmegmérés, meértékegységek);
matematika kerettanterv 1-4. évfolyam: 4. Geometria (Hosszusag, tdmeg, Urtartalom,
id6. Mérészam és mértékegység. Méroeszkdzok. Mérés szabvanyegységekkel.)

Alapvetd konyhai mulveletek — kérnyezetismeret kerettanterv 1-2. évfolyam: Mi kerdl
az asztalra? (Alapveté konyhai muveletek. A konyhai higiénés szabalyok.); technika,
életvitel és gyakorlat kerettanterv 3—4. évfolyam: 1. Csalad, otthon, haztartas (Teafézés)

Természetvédelem. Milyen lenne a méhek nélkili vilag? — erkdlcstan kerettanterv 1-2.
évfolyam: A kornyezd vilag (Novények és allatok a kornyezetiinkben. A természet

védelme.))

Az algoritmizalas, programozas alapjainak megismerése — informatika kerettanterv 4.
évfolyam: 3. Problémamegoldas informatikai eszk6zokkel és modszerekkel (Hétkdznapi
algoritmusok értelmezése, megfogalmazasa. Hétkdznapi problémak megoldasa, a
lépések  egyértelml  sorrendjének  megallapitasa.  EgyszerG  algoritmusok
megfogalmazasa. Algoritmusok eljatszasa. Tekndcgrafikai fogalmak.)
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Tanulasi célok/Tanulasi eredmények

Osszefliggések felismerése, kreativitds, problémamegoldas, szocidlis és digitalis
kompetencia, algoritmikus gondolkodas, térbeli tajékozodas, természettudomanyos

muveltség fejlesztése.

A tananyag célrendszerét kifejto kérdések

Alapkérdés Miért van szikséglink a méhekre?

. L Milyen szerepe van a méheknek a természetben? Mit tehetlink az
Projektszintu N .y , , Ny
Kérde egészséglink érdekében? (Egészséges életmod, az egészséges
érdés
taplalkozas)

Hogyan késziil a méz? Mi a kiilonbség a méz és a cukor kozott? Mit
tehetink a méhek védelmének érdekében? Mi jellemzi az
egészséges életmddot, az egészséges taplalkozast? Hogyan
L tajéekozodunk a vilagban? Hogyan adhatunk Utbaigazitast? Hogyan
Tartalmi kérdések S ; ) o )
iranyithatjuk a padlérobotokat? Milyen Iépésekre bonthatjuk egy
feladat megoldasat? Hogyan programozzuk a padlérobotot?
Hogyan dolgozzak egytt a tarsammal? Hogyan lehet alkalmazni a

programozasi alapszerkezeteket?

A projekthez sziikséges anyagok és eszk6zok

Technologia — hardver

tanari és tanuléi munkaallomas, projektor, tablet (vagy okostelefon), Bee-Bot padlorobot
(mas eszkdz is hasznalhatd, ebben az esetben figyelni kell annak sajatossagaira és a
tevékenységek atvezetésére a valddi méhekrdl a padlérobotokra)

Technologia - szoftver

bdngészéprogram, Seppo online alkalmazas és az abban eldre elkészitett feladat (1. és 2.
szamu melléklet), ClassDojo (9. szamu melléklet), Code.org (10. szamu melléklet)

A megvalositas soran hasznalt online tartalmak, forrasok linkjei

How Do Bees Make Honey? YouTube. 2016.03.28. (Utolsé letoltés: 2020.10.02.)

Sajat ,hazi" szinkronizalassal: Hogyan készitik a méhek a mézet? YouTube. 2019.04. 07.
(Utolso letoltés: 2020.10.02.)

What Happens If All The Bees Die? YouTube. 2015.03.25. (Utolso letoltés: 2020.10.02.)

Sajat ,hazi" szinkronizalassal: Mi toérténne akkor, ha az 6sszes méh elpusztulna? YouTube.
2079.04.07. (Utolso letoltés: 2020.10.02.)
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https://seppo.io/
https://www.classdojo.com/
https://www.youtube.com/watch?v=nZlEjDLJCmg
https://www.youtube.com/watch?v=bR6KUdigyVw
https://www.youtube.com/watch?v=JilYBVrFiLA
https://www.youtube.com/watch?v=JT3zBuzotZc
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Kiss Andras: Bee-Bot ismertetd. YouTube. 2018.01.21. (Utolsoé letoltés: 2020.10.02.)

Orszagos Méh-Esz Logikai Verseny feladatai (sajat készités)

Pair Programming. YouTube. 2014.09.11. (Utolso let6ltés: 2020.10.02.)

Code.org (1-4. tanfolyam méhes feladatai)
Puha mézeskalacs pihentetés nélkil. Nosalty. (Utolsé letdltés: 2020.10.02.)

Nyomtatott forrasok és eszk6zok

kisérleti jegyzdkonyv, Bee-Bot nyomtatott feladat, Bee-Bot ruhasablon, palyatervezé minta,
palyaértékelési szempontok, kilépdkartya, csomagolopapir, rajzeszkdzok, olld
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https://www.youtube.com/watch?v=SpsmARxET7Q
https://beebotverseny.hu/seged.php
https://www.youtube.com/watch?v=vgkahOzFH2Q
https://code.org/
https://www.nosalty.hu/recept/puha-mezeskalacs-pihentetes-nelkul

digitalis pedagagiai
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ERTEKELESI TERV

Az értékelés id6rendje

A projektmunka megkezdése el6tt

Mialatt a tanulok a projekten dolgoznak és
feladatokat végeznek

A projektmunka befejeztével

ismeretek szdbeli feltérképezése.
TKM-tablazat

Kérdezem—-Megtanultam”-tablazat, Id. 3.

El6zetes

Osztalyszint (,Tudom-

szamu  melléklet) elsé két oszlopanak

(,Tudom”, ,Kérdezem") kitoltése.

Folyamatos szobeli értékelés. A TKM-tablazat

szikség szerinti kiegészitése. Seppo-jaték
soran megszerezhetd pontok, jelvények,

szintlépés,  tudasellen6rz6  kérdések  és
ranglista. Tarsak értékelése (az egyes csoportok

szbban és a megadott szempontok szerint

irasban is  értékelik egymas munkajat).
Code.org alkalmazasban a tanulok
elérehaladasanak folyamatos nyomon

kovetése.

Kilepbdkartya kitoltése a projekt végén, az egyes
tevékenységekkel kapcsolatos tapasztalatok
kozos szébeli megbeszélése. TKM-tablazat
utolsd oszlopanak (,Megtanultam”) kitoltése.
Hatasvizsgalat a projekt zarasat kovetden par
hét elteltével, a Seppo alkalmazasban a
méhkiralyn6é altal feltett kérdések ismételt

megvalaszolasa.

Ertékelési 6sszefoglald

Ertékelési mddszerek:

El6zetes ismeretek szobeli feltérképezése: A projekt kezdete el6tt iranyitott kérdések segitségével a pedagogus felméri a tanulok el6zetes ismereteit
a témaval kapcsolatban, a tovabbi munkafolyamatok, a feldolgozand6 tartalmak ez alapjan az osztaly igényeihez igazithatok.

TKM-tablazat: A tablazat els6 két oszlopanak egyéni majd osztalyszint( kitoltése az el6zetes ismeretek felmérése utan. A tablazat utolsé oszlopat a
projekt végeztével toltik ki a tanuldk a pedagdgus iranyitasaval. Az elsd két oszlophoz menet kozben, a projekt elérehaladtaval tovabbi elemek
flzhetok, ennek segitségével mind egyéni, mind osztalyszinten jol nyomon kdvetheték a megszerzett ismeretek és a még megvalaszolatlan kérdések.
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Kisérleti jegyzokonyv: A tanulok a mézzel és a cukorral kapcsolatos megfigyeléseiket rogzitik a jegyzékonyvben (4. szamu melléklet), ezaltal
rendszerezik és Osszefoglaljak a tapasztalataikat, majd ezeket kdzosen megbeszélik, dsszehasonlitjak a tobbiek megfigyeléseivel.

A Seppo alkalmazasban megvalésulé jatékositott értékelés elemei: Az egyes feladatokat, az alkalmazas segitségével azok végrehajtasa utan a
jatékvezetd értékeli. A kiértékelés soran a pontozason tul szoveges visszajelzést is adhatunk a megoldassal kapcsolatban, ezen tul el6zetesen
feltoltott jelvényekkel is jutalmazhatjuk a csapatokat. A pontok, a jelvények, a szintlépés és a ranglista folyamatos visszajelzést nyujtanak a résztvevdk
szamara a teljesitmeénytkkel kapcsolatban. A jaték utolso kildetése soran az addig megszerzett ismereteiket felhasznalva kell megvalaszolniuk a
méhkiralynd altal feltett kérdéseket. Ennek a teszt jellegl feladatnak a megfelel6 megoldasa utan befejezédnek a kalandok a méhek orszagaban, a
kerettorténet lezarul, ami szintén visszajelzést nyujt a tanuldk részére. A jaték kerettorténetének és feladatainak részletes leirasat a 2. szamu melléklet

tartalmazza.

ClassDojo: Az alkalmazas lehetéséget biztosit arra, hogy a projekt soran kilonbozd szempontok alapjan pontszammal értékeljik a tanuldk
tevékenységét, és Ok errdl a program online felliletén keresztiil folyamatos visszajelzést is kapjanak. A 9. szamu mellékletben megtalalhaté az

alkalmazas rovid leirasa.

Code.org: Az alkalmazas segitségével a tanuldk szamara belépési kodok generalhaték, igy az elérehaladasuk folyamatosan nyomon kévethet6, az
ehhez tartozé folyamatjelz6 sav kivetitésével pedig az egymashoz viszonyitott teljesitménykrdl is visszajelzést kaphatnak, illetve ennek segitségével

egy egészséges versenyhelyzet is megteremthetd kozottuk.

Tarsak értékelése: A tarsak a projekt soran folyamatos szobeli visszajelzést adnak a tobbiek munkajaval kapcsolatban a csoporton belil és a
csoportok kozott is, illetve a megadott szempontok alapjan irasban is értékelik az elkészitett Bee-Bot palyakat. A megallapitasaikat egy tablazat
segitsegével rogzithetik (7. szamu melléklet), majd azokat megosztjak és megbeszélik a palyat elkészté tarsaikkal.

Kilépbkartya: A projekt végeztével a részt vevd didkok egy kilépdkartya (8. szamu melléklet) segitségével mondhatjak el a véleményiket arrd|,
hogyan érezték magukat a projekt soran, illetve milyen javaslataik, észrevételeik vannak ezzel kapcsolatban. A kapott visszajelzéseket a keésdbbiekben
felhasznalhatjuk akar a projekt mas résztvevokkel torténd Ujboli megvalositasa, akar mas tevékenységek tervezése soran is.
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Projektleiras

A projekt soran a tanuldk valtozatos tevékenységek és munkaformak soran ismerkedhetnek
meg a méhek életével, a mézkészitéssel, a méhek szerepével a természetben, a Bee-Bot
padlorobotok hasznalataval és az algoritmizalas, a programozas alapjaival.

Bee the Best
1. foglalkozas (45 perc)

A tanuldk a témahoz kapcsoldédd elézetes ismereteinek iranyitott kérdésekkel
torténd felmérése, a motivacidjuk felkeltése utan a TKM-tablazat elsé két
oszlopanak (tudom, kérdezem) egyéni, majd osztalyszintl kitoltése.
Mézeskalacskészités kozdsen. Recept alapjan az Osszetevdk kimérése, tészta
elkészitése. Amennyiben van ra lehetéség, a tészta kozos nyujtasa, szaggatasa,
diszitése és sutése, ellenkezd esetben a nyers tésztak becsomagolasa és otthon
torténd elkészitése.

2. foglalkozas (45 perc)

Az elkészitett mézeskalacsok elfogyasztasa mézes teaval, mikdzben kisérletet
végeznek és megvizsgaljak a méz és a cukor kiilénb6z6 tulajdonsagait (szin, iz,
illat, halmazallapot, olddédas) és &sszehasonlitigk azokat egymassal.
Tapasztalataikrol kisérleti jegyzokonyvet vezetnek (4. szamu melléklet). A
pedagogussal kozosen megbeszélik a felmerult kérdéseket, a jegyzokonyvek
megallapitasait, megvitatjak a méz jotékony hatasait.

3. foglalkozas (45 perc)

1. szakasz

A How Do Bees Make Honey? A YouTube-vided kdzds megbeszélése (mivel
angol nyelv(, igy egy magyar nyelv( ,hazi" szinkronizalt valtozat is készilt

hozza), majd megbeszélik az ebben latottakat, az Uj ismereteket a méhekkel és a
mézkészitéssel kapcsolatban.

Ezutan a What Happens If All The Bees Die? YouTube vide6 kdzds megtekintése

kovetkezik (magyar feliratozasa elfogadas alatt all, sajat szinkronizalt valtozat

készilt hozza) majd megbeszélik, hogy milyen lenne a méhek nélkili vilag, és
hogy a méhek mennyire fontos szerepet jatszanak a természetben. Iranyitott
kérdésekkel széba kerll a beporzas, a viragos novény és annak részei, a
haszonallatok, az egészséges taplalkozas témakore és a kornyezetvédelem. A
filmek megtekintése utan sziikség szerint tovabbi elemek flzheték a TKM-
tablazatokhoz.
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1. szakasz

A pedagdgus, amennyiben mas szempontokat nem sziikséges figyelembe venni,
véletlenszer( tanuldi csoportokat hoz Iétre a ClassDojo alkalmazas segitségével
(amennyiben a differencialas vagy egyéb szempontok megkovetelik, a csoportok
kialakitasa mas formaban és mas eszkdzzel is torténhet), ehhez nyujt segitséget
a 9. szamu melléklet. A tanulok csoportmunkaban a megszerzett ismereteik és
az interneten fellelhetd tovabbi informacidk felhasznalasaval posztert készitenek
a méhekrdl, majd ezeket bemutatjak egymasnak és megbeszélik azokat.

2. szakasz

A méhek titkos élete
4. foglalkozas (45 perc)

A Seppo alkalmazésban eldre elkészitett jatékon vesznek részt a tanulok, ez — a
mobil eszkdzok felhasznalasaval kiegészitve — kilondsen alkalmas a 21. szazadi
képességek fejlesztésére. A feladatok elvégzése soran az alkalmazas
mobiltelefonos verzidjat hasznalva keresik meg a tanuldk az iskola teriletén
megbujé feladatokat, és ezen eszkdzok felhasznalasaval oldjak meg azokat.
Lehetdséget biztosithatunk a didkok sajat okoseszkozeinek hasznalatara is. A
teljes jaték elérheté a Seppo oldalan "A méhek titkos élete” cimre keresve.
Felhasznalas el6tt ennek atalakitdsa, a sajat iskolai kdrnyezethez igazitasa
szlikséges. (Eszkozok hianyaban a feladat papiralapu térkép segitségével is
elvégezhetd a mellékelt allomasleirasokkal.) A Seppo alkalmazas és a projektben
szerepld jaték hasznalataban, annak sajat intézményi kdrnyezetre adaptalasaban
nyujt segitséget az 1. szamu melléklet.

Az alkalmazas lehet6séget biztosit a jatékositas elemeinek hasznalatara is, igy a
részvevok motivacidja megfeleléen magas szinten tarthatd. A kerettorténet
szerint a kisérletezések soran az egyik osztalytarsuk véletlenil mézet kent a
teremben a tiikorre, ami ettdl egy atjaréva alakult at, és ezen keresztll a méhek
titkos birodalmaba jutottak, majd az atjaré bezarodott mogottik. Annak ujboli
kinyitasahoz mézre van sziikséguk, amit kilonb6z6 kildetések teljesitése utan a
mehkiralyn6tél tudnak megszerezni. A jaték soran harom alkalommal
villamkérdések, "medvetamadasok” jelennek meg, ezekre a gyerekeknek gyorsan
kell reagalniuk, mokas feladatokat megoldva. A kreativ feladatok teljesitése
kdzben tovabbi ismereteket szereznek a méhekrdl, majd a meéhkiralyné szine
elott kell szamot adniuk a megszerzett tudasukrol.
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3. szakasz

Padlérobotok
5. foglalkozas (45 perc)

Az igazi méhecskék utan a robotméhecskékkel folytatodik a projekt. A bemutatéd
ora keretében a diakok megismerkednek a padlérobotokkal, azok hasznéalataval.
Els6ként a méhek kommunikacidjarél megszerzett ismereteket elevenitjik fel, és
bevezetjik az Uj témat: Hogyan lehet a padlérobotokkal beszélgetni, hogyan
lehet nekik megmondani, hogy mit csinaljanak? A YouTube-on elérhet6 Bee-Bot

ismertetd vided segit az eszkdzok hasznalatanak megismerésében. Ezutan a
padlérobotok kiprobalasa kovetkezik: nektart gyUjtink a segitséglikkel.
Megbeszéljik a feladatot és a megoldashoz sziikséges lépéseket, majd a diakok
beprogramozzak az eszkozeiket, megfigyelik az altala bejart utat és sziikség
szerint modositjak a programozast. Ehhez kapcsolédé mintafeladatok talalhatok
az Orszdgos Méh-Esz Logikai Verseny oldalan, illetve nyomtathaté kartyak az 5.

szamu mellékletben.
6-8. foglalkozas (3 x 45 perc)

A tanuldk csoportmunkaban (a korabban kialakitott vagy Uj csoportokban)
megtervezik és elkészitik a sajat palyaikat, kitaldljak és rogzitik az azokhoz
tartozd szabalyokat. A palyak témaja kapcsolédjon a méhekhez, a
mézkészitéshez vagy az egészséges életmodhoz, az egészséges taplalkozashoz.
A palyak tervezésehez felhasznalhatd a 6. szamu mellékletben talalhato tervezesi
minta, az elkészitéshez pedig egy 15 x 15 centiméteres racsozassal eldre ellatott
csomagoldpapir. A fennmaradd idében sablon hasznalataval elkészitik a robotok

ruhait.

9. foglalkozas (45 perc)

A foglalkozas keretében kiprobaljak, ertékelik és véleményezik egymas palyait.
Az értékelés a 7. szamu mellékletben talalhato értékeldlap segitségével
torténik, az itt rogzitett tapasztalataikat, véleményiiket megosztjak a palyak
készitdivel is.

4. szakasz

Code.org
10-11. foglalkozas (2 x 45 perc)

A valdsagos padlorobotok utan a virtuadlis méhecskéket is megismerjik. A
pedagdgus eldzetes regisztracio utan létrehozhatja a Code.org oldalon a diakok
fiokjait, hozzarendelheti a szikséges tanfolyamokat, ennek segitségével az
elérehaladasuk folyamatosan nyomon kovethetd, illetve a tanfolyamok
feldolgozasra nem kerult feladatai akar otthon is elvégezhetok. Az alkalmazas
hasznalatanak rovid leirasa a 10. szamu mellékletben talalhato.
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Az alabbi tanfolyamokat és leckéket ajanlatos a paros programozasi forma

elényeit kihasznalva elvégezni, de egyénileg is elvégezhetdk (a megadott
tanfolyamok és leckék az életkor fliggvényében valtoztathatok):

N
%)
O 1. tanfolyam: 7. Méh — sorozat, 11. Méh — bet(iz6 méh, 14. Méh — ciklusok
=
o 2. tanfolyam: 8. Méh — ciklusok, 10. Méh — hibakeresés, 13. Méh — feltételes mod
D‘) 3. tanfolyam: 6. Méh — fliggvények, 7. Méh — feltételes mod, 13. Méh — egymasba
ﬂ'. agyazott ciklusok, 14. Méh — hibakeresés
4. tanfolyam: 2. Méh — labirintus és a méh, 9. Méh — szamlal¢ ciklusok, 16. Méh
— flggvények paraméterekkel
A projekt zarasa
N 12. foglalkozas (45 perc)
%)
© Az utolso foglalkozas alkalmaval a teremben kiallitasra kerllnek az elkészitett
A(é padlérobot-ruhak és kitdltésre kerll a TKM-tablazat utolsé, ,Megtanultam”-
N oszlopa. Emellett a projekt egésze, a megszerzett ismeretek, a még meglévd
U'f kérdések megbeszélése is megtorténik. A résztvevok egy kilépdkartya
LN segitségével is elmondhatjak, hogy hogyan érezték magukat a kézds munka

soran, mi a véleményiik a megvaldsitott tevékenységekkel kapcsolatban.
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4

1. szamu melléklet: A Seppo alkalmazas rovid bemutatasa

A Seppo online alkalmazas egy olyan kdnnyen hasznalhaté keretrendszert biztosit a
szamunkra, amelyben egyszerlen készithetlink el a diakjaink szamara is érdekes, motivalo
interaktiv jatékokat, felhasznalva a gamifikacid (jatékositas) modszerének egyes elemeit is.
Kerettorténetet, pontrendszert, szintlépéseket, ranglistat és megszerezhetd jelvényeket is
beépithetiink a projektiinkbe. Bongészdn keresztiil hasznalhato, nincs sziikség kilon applikacié
letoltésére. Az elkészitett jaték feladatait elhelyezhetjiik egy valésagos térképen, igy akar egy
geocaching tipusu feladatot is Iétrehozhatunk, ahol az adott helyet fel kell keresni a kildetés
teljesitéséhez, de akar hasznalhatunk virtualis térképet (tetszéleges hatteret) is. A megoldott
feladatokat a jaték vezetdje a bekildés utan pontozassal értékeli, széveges megjegyzést is
flzhet hozza, illetve jelvénnyel is jutalmazhatja azt. Amennyiben pedig nem megfelelé a

megoldas, visszakildheti Ujboli atgondolasra.

A jatékosok altal létrehozott tartalmak csak a jaték vezetdje szamara elérheték. 18 év alatti
jatékosok esetén a tartalmak |étrehozasa sziil6i engedélyhez kétott (amennyiben a fotdk vagy
videofelvételek elkészitéséhez nem rendelkeziink megfeleld hozzajarulassal, azokat
lecserélhetjiik mas tevékenységekre, vagy elkészithetjik anonim mddon, a tanulok sajat arcuk
eltakarasaval vagy hatulrdl). Az alkalmazas magyar nyelven is elérhetd, sajnos nem ingyenesen,
de lehetdéségiink van 30 napos probaiddszak igénylésére, ebben az esetben bizonyos
megkotesekkel talalkozhatunk (egy jatékvezetd engedélyezett, maximum 20 feladattal és 10

csapattal, illetve az altalunk létrehozott jatékok két hdnap elteltével torlédnek).
Regisztracio és belépés

Az alkalmazast a https://seppo.io/ oldalon érhetjik el, lehetéséglink van azt magyar nyelven

hasznalni. Ehhez az alabbi képen lathatd modon, a lenyild menlibdl valasszuk ki a magyar

nyelvet!

EN ~ Home Pedagogy ~

seppo’

English

Suomi
Portugués

Spanish " ‘
Magyar \
Dutch ‘
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Az ingyenes prébaiddszakra torténd regisztralashoz kattintsunk az oldal kozepén talalhatd
.Bejelentkezés/Probalja ki ingyen!” gombra. A kdvetkezd (angol nyelv() oldalon megtalalhatjuk
a probaidészak korabban emlitett korlatozasait, az oldal aljan talalhat6 ,Start your free 1 month
trial” gombra kattintva indithatjuk el a regisztraciot. A kévetkezé oldalon az e-mail cimiink
megadasa, az orszag kivalasztasa, és annak ellendrzése utan, hogy nem vagyunk robotok,
kattintsunk a ,Start” gombra. A megadott e-mail cimre a rendszer megkildi a belépéshez
szlikséges jelszot, a felhasznaldi neviink pedig az e-mail cimiink lesz. A kezddlap jobb felsd
sarkaban a ,Login” gomb megnyomasa utan valasszuk az ,Instruktor” lehetdséget, és adjuk
meg a belépési adatainkat, majd fogadjuk el a felhasznalasi feltételeket. Az elsd belépés

alkalmaval egy rovid 6sszefoglalot kaphatunk a felilettel kapcsolatban.

Jaték keresése

Belépés utan a ,Keresés a konyvtarban” funkcid segitségével kereshetiink a masok altal
elkészitett tartalmak kozott. Amennyiben nem talaljuk meg ,A méhek titkos élete” jatékot a

megjelend lehetdségek kozott, irjuk be a cimét a keresémezdbe.

Magyar v  Tantargy v  Eletko v

19 jaték

LETOLTES || 4144

Fenntarthatésagi témahét - ' . o A Mi Janos vitéziink -
Martin Miskolc Robotépia Digitalis temahet minta Madarlatta projektzaré A méhek titkos élete

Mar 17, 2019 Apr 14,2019 Mar 27,2019 Apr 08, 2019 Apr 23,2019 Apr 14, 2019

Biolégia Magyar 1315 Mivészet Matematika Magyar Kdrnyezetvédelem, természetvéde Magyar, mint masodik nyelv Természettudomanyok

Zene Magyar 1012 Mas nyelvek Magyar Magyar 1012 Magyar 7-9

Olvass tovabb Vv Olvass tovabb Vv Olvass tovabb Vv Olvass tovabb Vv Olvass tovabb Vv Olvass tovabb Vv

A jatékok adatlapjan megtalaljuk a hozzajuk tartozé legfontosabb adatokat, illetve az ,Olvass

tovabb” funkcié segitségével elérhetjik annak részletes leirasat is.

Jaték letoltése, mddositasa

A konyvtarban talalhato jatékok hasznalatahoz, mddositasahoz elsé [épésben le kell azt tolteni
a sajat jatékaink kozzé, ehhez kattintsunk a jaték adatlapjanak bal felsé sarkaban talalhato
Letdltés” gombra. Ezutan az oldal jobb felsé sarkdban talalhatod haziké (fr) ikonnal térjiink
vissza a kezddlapunkra és a sajat jatékok kozott meg fog jelenni a letoltott jaték, ezt a

.Szerkesztés” gombra kattintva tudjuk modositani.
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o

A ,Jatékbeallitasok” segitségével lehetdségiink van a cim, a térkép (hattérkép) és

tovabbi beallitasok (offline jaték tdmogatasa, eredménytabla megjelenitése, chat
funkcio stb.) megvaltoztatasara.

A ,Feladat készitése” segitségével Uj feladatot hozhatunk létre, ez lehet kreativ (a

megoldas szabad szdveg, kép, hang vagy videdfelvétel), egyszerli és tdbbszords
valasztas, hianyos szoveg poétlasa vagy parosito feladat.

A Kerettorténet és szabalyok” funkcid lehetdséget biztosit a kerettorténet és a

jatékszabalyok megvaltoztatasara és azok lathatosagi tulajdonsaganak beallitasara.
A ,Résztvevd hozzaadasa a jatékhoz" funkcidval a jaték inditasanak leirasa soran
foglalkozunk részletesebben.

szintlépés feltételeinek meghatarozasara.

A ,Levels” segitségével lehetdséglink van a szintek és az azokhoz tartozé feladatok, a

A ,Start” segitségével indithatjuk el a jatékosok szamara a jatékot, illetve a ,jaték vége”
gombbal pedig leallithatjuk azt.

A Villamfeladatok”

QLVDOO

lehetéséget biztosit a mar meglévd villamfeladatok
szerkesztésére, aktivalasara a jatkosok szamara, illetve a beérkezett valaszok
értékelésére.

A ,Feladatok” gomb segitségével lehetdségiink van a feladatok szerkesztésére, ki- és
bekapcsolasara és a diakok altal bekildott megoldasok értékelésére.

000

A ,Pontszamok” segitségével megtekinthetjik a jaték aktualis allasat, a csapatok altal
eddig megszerzett pontokat.

tudunk létrehozni.

A ,Chat” lehetdséget biztosit személyes Uzenetek kildésére a jatékosoknak, illetve
segitségével ki- és bekapcsolhatd az lizendfal funkcid. Uzenéfal bejegyzéseket is itt

1

1

Mivel a jatékban szerepld feladatok egy konkrét helyhez,

az Egri Balassi Balint Altalanos Iskolahoz kététtek, igy

WoLN O¥YWOTVA

hasznalat el6tt sziikséges a térkép lecserélése az altalunk

hasznalni kivantra, illetve az egyes feladatok athelyezése
a megfelel6 helyre. Ez utébbit egyszerlien megtehetjik

1MV

gombjanak nyomva tartasa mellett mozgatjuk.

ugy, hogy a feladatokhoz tartozé jeloldket az egér bal
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Jaték inditasa

A jaték elinditasa el6tt a korabban emlitett ,Résztvevd hozzaadasa a jatékhoz" funkcioval

o tudjuk a csapatokat hozzaadni a jatékhoz. Lehetéségiink van arra, hogy a panelen
megjelené PIN-kéd megadasaval hivjuk meg a jatékosainkat, ebben az esetben a

csapat nevét a kod beirasa utan a jatékosoknak kell megadni, illetve az ez utan megjelené

koddot megjegyezni, ami a késdbbi belépéshez sziikséges. Az elsé belépésiik utan a csapat neve

és a belépési kddja megjelennek a mi listankban is.

A masik lehetdség, hogy a csapat és igény szerint a csapattagok nevének megadasa utan a

+Hozzdad"” gombbal mi rogzitjik éket a jatékosok kdzzé.
r L™

o Résztvevo hozzdadasa a jatékhoz

Csapatok o Jatékvezetok o

Oszd meg a jaték bejelentkezését a jatékosokkal

Add meg a PIN kadot a jatékosnak

PIN kod: 379A64 I o ail.com &
[ Jatékos e-mail szakséges n i

D Csapattars nev szlkséges

A jatékosok az oktatotol kapott kéddal Iépnek be
Adj minden csapatnak sajat jatékos kodot

(
(1]
Q
o]
Q

1

Csapatnév Jatékos kod
teszt tesztb553 P ﬁﬁ
Minta Péter, Teszt Tamas -
Kezdd feladat: T - PainterBot
| V|

A PIN-kdéddal regisztralt és az altalunk felvett csapatok is bekerlilnek a panel aljan talalhato
listaba. Itt azonnal leolvashatok a csapatnevek és a belépési kddok. A csapatnevek a kod

kivételével a ceruza ikon segitségével modosithatok, illetve a csapat a kuka ikonnal térélheté.

° A jaték elinditasa a korabban emlitett Start gomb segitségével torténik, és itt is
kapcsolhato ki.
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Feladatok értékelése

A jaték elinditdsa utan a feladatokat a beallitott sorrendben és modon, akar 6nalldan is
elvégezhetik a tanuldk. A feladat tipusatdl fiiggd megoldast az alkalmazas segitségével
rogzithetik, tolthetik fel és kildhetik be a jatékvezetdnek értékelésre. A Seppo lehetéséget
biztosit az offline jatékra is, ebben az esetben a jaték kezdetekor és a végén sziikséges csak

internetelérés, illetve a hang és a video tipusd megoldasok rogzitésekor.

A feladatokat és a villamfeladatokat a

Pontok (max: 20)
korabban mar emlitett ,Villamfeladatok” e

s

és ,Feladatok” gomb segitségével

értékelhetjuk, itt jelennek meg a csapatok )
. 1y . Lo &) v

altal bekiildott megoldasok. Az ,Ertékelés ‘7‘

A jelvényt automatikusan megkapod, ha a teljes pontszamod elérte

gombra kattintva megtekinthetjik &ket, és =20 pontot

visszajelzést adhatunk azokkal © © © © ©
kapcsolatban. A kiértékeléstdl figgetlentl
a beklldés utan az azonos szinten . ... visszajerzas

talalhato kovetkezd feladat

[ Lenyiig6z6! Csak igy tovabb! |
aUtomatlkusan meg.]elenlk a tanUIOk ' Ugyes voltall Kicsit nagyobb erébedobéssal brillirozhatsz '

a soron kovetkezd gyakorlatoknal

szamara, igy tovabb haladhatnak a |

leirasat és ellendrizd, lehet-e valamit modositani vagy

tevékenységekben. atés. - valal
hozzatenni, hogy jobban sikerdljon.

Kezdetnek egész j0! Olvasd el még egyszer a gyakorlat ‘

Az értékelés soran pontozhatjuk a
megoldast (a  feladatnal korabban
megadott maximalis pontszam és 0

kozott), és adhatunk szoveges, fejlesztd — Allapot Ertékelt

jellegQ visszajelzést is. Amennyiben a
megoldast nem taldljuk megfelelének, a

.Kérj egy modisitott valaszt” gomb megnyomasaval visszakildhetjik a feladatot a csapat
részére Ujboli megoldasra. Amennyiben a feladathoz rogzitve lett értékelési Utmutato, az is

megjelenik a szamunkra, segitve az egységes szempontok mentén torténd értékelést.
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2. szamu melléklet: A Seppo jaték kerettorténetének és feladatainak leirasa
Az informacids blokkok és a feladatok 6sszeéllitasa soran felhasznalt forrasok:

A méhek titokzatos élete. Mikkamakka. 2017/6

Wikipedia. 'haziméh'.

Kerettorténet

Az egyik osztalytarsatok véletlenil mézet kent a tukorre a teremben. Ahogy jobban
megnéztétek, észrevettétek, hogy a tukor tuloldalan egy masik vilag rajzolédik ki. Egyre
kdzelebbrdl néztétek a tikrot, és az egyszer csak az egész osztalyt beszippantotta, majd az
atjaro bezarult. Egy csepp méz sincs nalatok, igy nem tudtok visszajutni! Keressétek meg a
térképen bejeldlt helyeket, ismerjétek meg jobban a méheket és végezzétek el a feladatokat!
Legvégll probaljatok meg 6sszegyljteni a méhkiralyndtél a hazauthoz sziikséges mézet, de jol
figyeljetek, mert sziikségetek lesz a feladatok soran megszerzett tudasotokra! Ha nem tudjatok
megvalaszolni a kiralyné kérdéseit, orokre itt ragadtok...

Az els6 méhek

Az els6 méhfélék mintegy 100 millio évvel ezel6tt jelentek meg. A méhek fontos szerepet

toltenek be a természetben, ha eltinnének, nagy baj lenne!

A kozelben "elbujt" egy méhecske. Keressétek meg, és készitsetek rola egy képet! (Ne egy igazi

méhecskét, hanem egy 6t abrazold képet keressetek! :)
Felhasznalhato kép: A bee
Méhészet

A méhészet 6si tevékenység. Kezdetben az ember kifosztotta a vadon él6 méhek oduit, késébb

pedig a természeteshez hasonlo lakasokat készitett szamukra, és ezekbe telepitette dket.

Keressétek meg és fotozzatok le azt a 12 ezer éves barlangrajzot (vagyis annak a masolatat :)),

ami egy mézvadaszt abrazol!
Felhasznalhato kép: Mézvadaszat. Barlangrajz a kdzépsé kékorbol. Wikipedia. 2007.12.20.
A méhcsalad

A méhek jol szervezett csaladokban élnek. Az anyaméh a csaladban 1évé 6sszes méh anyukaja.
A méhcsalad tagjainak a szama nagymértékben valtozik az év soran. Télen 10-15 ezer méh telel
at a méhanyaval. Egy atlagos méhcsaladban 60 ezren élnek, de a kora nyar folyaman ennél

nagyobb létszamu is lehet.
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Keressétek meg a kozelben rejtéz6 méhkaptart (vagyis az azt abrazold képet) és készitsetek

fotoét rola!

Felhasznalhato kép: Honey bee and comb

Beporzas

A méhek fontos szerepet jatszanak a természetben a viragok beporzasaval.
Fotozzatok le egy, a kozelben talalhato viragot!

Felhasznalhato kép: Cute hand drawn bee with a honey jar

Méhészeti termékek

A méhek a mézen kivil egyéb méhészeti termékeket is eldallitanak, ilyen tobbek kozott a

méhviasz, a propolisz, a méhpempd és a méhkenyér.
A kozelben talalhatsz egy méhviaszbdl készilt terméket abrazold képet. Fotdzd le!

Felhasznalhat6 kép: Organic cosmetics product with strawberries

Latas

A méheknek nagy, 6sszetett szemeik vannak, ezek nem latjak a piros szint, viszont érzékelik az
ibolyantuli sugarzast.

Keressétek meg és fotozzatok le azt a kdzelben rejt6z6 abrat, amit a méhek nem lathatnak!
Felhasznalhato kép: Glossy heart

Hang

Az egyes méhek szarnyerezete megklilonbozteti dket mas méhfajoktdl, sét ez alapjan a

mehcsaladok is beazonosithatok. Szarnyaikkal hangot is tudnak kelteni.

Vegyétek fel egy méh hangjat! (Ha nincs a kdzelben egy igazi, ti is nyugodtan eljatszhatjatok!
9)

Tanc

A méhek feromonokkal és tanccal kommunikalnak, igy jelzik egymasnak a taplalékforras helyét.

Keressétek meg a tancolé méhecskét, és az osztalyteremben megnézett videdn latott médon

"mondjatok” el neki, merre talal izletes viragokat!

Felhasznalhato kép: A cartoon bee dancing and smiling.
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Mellékkiildetések

Elsé medvetamadas

Hirtelen minden iranybdl medvék tamadnak ratok! Biztosan érzik rajtatok a méz illatat! Négy
percetek van ra, hogy elzavarjatok oket, kiilénben lenyalogatjak rolatok a mézet! Vagjatok

rémisztd képet és adjatok ki félelmetes hangokat, hogy elriasszatok dket!
Készitsetek errél videdfelvételt!
Masodik medvetamadads

Ugy tlinik, hogy ezek a medvék még mindig kévetnek benneteket. Probaljatok meg halkan,

labujjhegyen tovabb osonni!
Készitsetek vide6t a settenkedésetekrdl!
Harmadik medvetamadas

Ismét ratok talaltak ezek a franya medvék! Négy percetek van ra, hogy elhitessétek velik, hogy

ti is kozéjuk tartoztok! Brummogjatok hangosan, majd alljatok ki az 6reg grizzly probajat!

A brummogasotokat rogzitsétek!

A méhkiralyné
Keressétek meg a méhkiralynoét és valaszoljatok a kérdéseire!
1. Milyen fontos szerepet toltenek be méhek a természetben?
a. Mézet termelnek. b. Beporozzak a viragokat.
c. Szarnyaikkal lehGtik a Foldet. d. Megcsipik az embereket.
2. Kezdetben hogyan szerezték meg az emberek a mézet a méhektdl?
a. Megkerték 6ket, hogy adjak nekik.
b. Lakasokat épitettek nekik és ezert kaptak cserébe.
c. Kifosztottak a vadméhek fészkeit.
d. Idomitott medvékkel szerezték meg.
3. lgaz-e, hogy az anyaméh a csaladban lévé 6sszes méh anyukaja?

a.lgaz  b. Hamis
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Potold a hianyzé szot!
A méhek a repllés mellett a ........ccoooervereevrericnrirnnnnnns hangot is tudnak kelteni.

Parositsd a kovetkez6 fogalmakat!

Osszetett szem .beszéd”
tanc |atas
szarny hangkeltés

Az alabbiak koziil melyik szint nem latjak a méhek?

a. zold b. piros

c. kék d. sarga

A mézen kivil milyen egyéb méhészeti terméket allitanak el6 a méhek?
a. propolisz b. rozskenyér

c. méhviasz d. almaspite
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3. szamu melléklet: TKM-tablazat

A tablazat a Tudom, Kérdezem, és Megtanultam oszlopokbdl all, ebbdl az elsd kettdt a projekt
kezdetén, mig az utolsot a projekt végén toltjik ki. Segitségével attekinthetébbé, tervezettebbé
tehetjik a tanulasi folyamatot, és a résztvevdk visszajelzést kaphatnak annak eredményével
kapcsolatban. A Tudom oszlop az el6zetes tudas feltérképezésében, felelevenitésében nyuijt
segitséget. A Kérdezem oszlopban rogzithetjik a témaval kapcsolatban felmertilt kérdéseket,
segitségével a lényeges részekre iranyithatjuk a figyelmet. A Megtanultam oszlopban
valaszolhatunk a kordbban feltett kérdésekre, régzitve a tanulasi folyamat eredményeit. A

projekt soran igény szerint akar tobb alkalommal is modosithatjuk a tablazatunkat.

Tudom Kérdezem Megtanultam
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4. szamu melléklet: kisérleti jegyz6konyv

Kisérleti jegyz6konyv

A Kisérletet VEGZO SZEMELY: DI. .......cuveurierienienriesiesiesseesseesssessssesssesssssssssssssssssssssssesassesnssesnes

A KISEIIET NEIYSZINE: ...ttt st s s e s s st s s s s ssssssnsnsnans

A KISEIIET IUGJE ..ttt ettt st s ses s st assetacs

halmazallapot

oldddas hideg
vizben

oldodas forro
teaban

egyéb észrevételek
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5. szamu melléklet: Nektargyjtés-kartyak

Képek forrasa: flaticon
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6. szamu melléklet: Palyatervez6
PAIYA NEVE: ..ottt st ss et tnssensaes

KBSZITOK: ettt et e st et e e e e eae s e e et et ssseae e eas s eaeaseaesseasaseasseeasasenssseassseasssenesseassseasnseneaeens

Feladat €S SZADAIYOK: ...ttt bbb bbb
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7. szamu melléklet: Bee-Bot palyaértékel6 lap

Palyaértékeld lap

Palya neve

kivitelezés

feladat,
szabalyok
érthetdésége

egyediség,
Otletesség

jatékélmény

nehézség

egyéb
megjegyzés
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8. szamu melléklet: Kilépdkartya

KILEPO KARTYA

Hogyan érezted magad a Bee the Best projekt soran?
Karikazd be a valasztasod és fejtsd ki bévebben!

L X () o0 L
~~ ~ — \ 4
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9. szamu melléklet: A ClassDojo alkalmazas révid bemutatasa

A ClassDojo ingyenes alkalmazas segitségével, egy egyszer( regisztraciot kdvetden
létrehozhatjuk a projektiinket mint osztalyt, majd ebbe rogzithetjik az egyes tanuldkat. Ezaltal
egyrészt hasznalhatjuk a csoportgeneral6 funkciét, emellett kiilonbozé értékelé mondatokat
létrehozva pedig pontszammal is értékelhetjik a projekt soran végzett tevékenységeket, a
résztvevok aktivitasat, kreativitasat. Az alkalmazas hasznalatat és az ebben torténd értékelést a

tanulokhoz tartozé avatarok (vicces szornyecske figurak) még élvezetesebbé teszik.
A regisztracié menete

Latogassunk el az alkalmazas honlapjara, majd a regisztracio megkezdéséhez kattintsunk a

,Sign up” gombra.

Ezutan adjuk meg, hogy milyen minéségben szeretnénk hasznalni az oldalt, jelen esetben

a CIassDojo Learn more Schools Resources og in w
A

valasszuk a tanar lehet6séget a , Teacher” gomb megnyomasaval.

=

™~

Sign up for ClassDojo as a...

v § "!“’

Teacher Parent Student School Leader

A kovetkezd fellleten adjuk meg a regisztracibhoz szikséges adatokat, a jel6lénégyzet

segitségével fogadjuk el a felhasznalasi feltételeket, majd kattintsunk a ,Sign up” gombra.
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x

b
Create Your Teacher Account

Log in here

x

A kovetkezé fellleten ki tudjuk valasztani az iskolankat, amennyiben azt mar kordbban
regisztralta valaki. Ha ez nem tortént meg el6zetesen vagy nem szeretnénk megadni ezt az

adatot, valasszuk az ablak aljan talalhato ,| don't teach in a school” opciét.

Congrats - You're in!

Balassi Balint Altalanos Iskela és El6készité Szakiskola 2 ClassDejo Teachers

Eszterhazy Karoly Fdiskola Gyakorld Altalanos, Kézép-, Alapfoku Mlvészeti
Iskola és Pedagdgiai Intéz

balasi balit

Eszterhazy Karoly Foiskola

| don't teach in a school
Az iskolat késébb is barmikor regisztralhatjuk, és a felhasznaloi fiokunkat is hozza tudjuk
kapcsolni az adott intézményhez. Ezt belépés utan a jobb oldali menulsorban a ,Join your shool”

blokkban talalhat6 ,Search for your school” opciéval tehetjik majd meg.
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Join your school

Search for your schoo

Az intézmény megadasa utan feliratkozhatunk az alkalmazas hirlevelére. Amennyiben nem

szeretnénk ezt megtenni, valasszuk az ,| do not agree to emails” lehetéséget!

We care about you!

ClassDojo is committed to protecting your personal
data. We've updated our Privacy Policy to comply with
the EU's General Data Protection Regulation.

Do you agree to receive email updates regarding your
ClassDojo account and updates at
kuka78@freemail.hu?

Yes, | agree to emails!

Ezutan hozzakezdhetiink a program hasznalatahoz. Amennyiben elnyeri a tetszésiinket, és a
késébbiekben is szeretnénk hasznalni, érdemes megerdsiteni az e-mail ciminket, ehhez a
regisztracié utan az ott megadott e-mail cimiinkre érkezett levélben talalhaté ,Verify now”

gombra kell kattintanunk.

31/41



[ ] modszertani kﬁzpoﬂt ,A koznevelés keretrendszeréhez kapcsolddd

mérés-értékelés és digitalis fejlesztések, innovativ
oktatasszervezési eljarasok kialakitasa, megujitasa”

n D digitalis pedagagiai EFOP-3.2.15-VEKOP-17-2017-00001

Digitalis Jolét Nonprofit Kft.

Osztalyok létrehozasa

A regisztracid utan egybdl megkezdhetjik a program hasznalatat. Az
alkalmazas egyes funkcidit kiprobalhatjuk egy, a szadmunkra elére o

létrehozott demdosztaly segitségével is. Uj osztaly |étrehozasahoz

New class

valasszuk a ,New class” lehetdséget. Ezutan adjuk meg az osztaly nevét,

évfolyamat. Beallithatjuk tovabba azt is, hogy a szlil6kkel milyen tipusu értékeléseket osszon
meg a program. Mivel ezt a lehetdséget jelenleg nem fogjuk hasznalni, igy ezzel most nem
foglalkozunk részletesebben, meghagyjuk ezt az alapbeallitdson. Az adatok megadasa utan

kattintsunk a ,Create class” gombra, és elkészil az osztalyunk.

Create new class

Class name
Grade

Sharing points

Share only positive points with parents (default)

Tanulokat az ,Add students” gombbal tudunk az osztalyhoz rendelni, ezt megtehetjik

egyesével a teljes nevik beirasa utan, a hozzaadas (+) gombra kattintva.

Add students

Teszt Elek|

(+) Add "Teszt Elek"
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Emellett lehetéséglink van csoportos adatbevitelre is az ablak aljan talalhato ,Or, copy and
paste your student list” lehetéséget valasztva. A vagolaprol torténd beillesztésen tul

importalhatjuk a névsorunkat Word vagy Excel dokumentumbol is.

Copy/Paste student list

Import from Word mpaort from Excel

Paste your student list

We'll automatically import your list and clean duplicates.

A nevek megadasanal figyeljiink a csalad- és uténév forditott sorrendjére, importalas utan az

alkalmazas lehetéséget biztosit ennek megcserélésére.

Confirm Word import

Please confirm that the names below are formatted correctly.

First name Last name
Fejed Bend Are your first names showing up
in the 'last name' field?
Kala Pal % Flip first/last names
Csin Csilla
Raj Zara
Feles Elek
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A nevek megadasa utan a ,Save” gombbal menthetjik el a valtozasokat.
Add students

Find or add students by full name

8 Elek Teszt

w Bend Fejed

a Pal Kala

5‘:} Csilla Csin

(<. Zora Raj
paste your student list m

Az adatok megadasa utan a ,Groups” lehetdséget valasztva manudlisan is létrehozhatunk

allandé csoportokat az osztalyon beldl.
Students Groups

, o
Bo mo Bo Bo Bo &

Beno Csilla Elek Elek Pal Zora °

F T Add students

Csoportgeneralas

Az alkalmazas sok, a tanorakon is jol hasznalhatd eszkozt tartalmaz, ezek kozil az egyik

lehet6ség a véletlen csoportok generalasa. Az oldal aljan talalhatdé mentsorbdl valasszuk a
,Toolkit" opciét.

B2 Toolkit © Attendance [ Select multiple -4 Random & Timer Q¢ Big ldeas
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A megjelené ablakban kattintsunk a ,Group Maker” gombra. Erdemes a tobbi lehetéséget is

kiprobalni, mert talalhatunk kozottik a tandrainkon is jol alkalmazhatd eszkdzoket.

i

Timer Random Group Maker Moise Meter

e O 7

Directions Think Pair Share Today Music

A csoportgeneralas soran megadhatjuk a didkok szamat, illetve a ,Don’t group together”

opcioval beallithatjuk, hogy kiket ne soroljon ugyanabba a csoportba.

at

Group Maker

How many students per group?

2 3 4 5 6 +

Don't group together >
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ErtékeléGmondatok hozzaadasa

Az értékelémondatok megadasara, szerkesztésére tobbféle modon is lehetéséglink nyilik.

Elvégezhetjik ezt a feladatot az ,Options” menibdl az ,Edit class” lehetdséget valasztva.

@ Invite parents Options -

Edit class
View reports

: Connect students
Add co-teachers
Reset bubbles

Display settings
Ezutan a felsé menisorbdl a ,Skills” lehetéséget kell kivalasztanunk.

Class Students Parents Skills Teachers

Ugyanezt a felliletet érhetjik el barmelyik tanuld vagy az egész osztalyt jelentd képre kattintva,
az itt megjelené ablakbdl az ,Edit skills” lehetdséget valasztva. Az értékelés alapjaul szolgald
kifejezéseket, mondatokat két kategoridba (pozitiv és negativ) sorolva tudjuk megadni.

Személy szerint én ritkan alkalmazom a negativ formakat.

Import from -~

° 4° 092 »

Helping others On task Participating Persistence

O

2® e° ©

Teamwork Working hard Add skill
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A mar meglévo értékelési tertileteket mddosithatjuk, illetve Ujakat vehetlink fel az osztalyhoz.
Az ,Import from” lehetéséget valasztva a mas osztalyainknal hasznalt értékeléseket tudjuk
egyszerllen atemelni ebbe az osztdlyba. Az egyes terlletekhez a leirason tul képet

rendelhetiink, illetve beéllithatjuk a pontszam sulyozasat is.
A tanulok értékelése

Az értékelési terlletek beallitasa utan a tanuldkat értékelhetjik egyesével vagy az egész
osztalyt egyszerre a megfeleld képre kattintva, majd a kategoriat kivalasztva. Pontok

visszavonasara is van lehet6ségilink a ,Redeem points” opcioval.

Give feedback to Bend Redeem points

2% o°

On task Participating Persistence Seqgitokesz

m o Q ° (»)

Teamwork Working hard Edit skills

[# Add post

o Invite Bend's parents
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10. szamu melléklet: A Code.org oldal révid bemutatasa

A Code.org oldal segitségével mar alsé tagozatos kortdl megismertethetjiik diakjainkat az
algoritmizalas, a programozas alapjaival. Regisztracio nélkil ingyenesen is hasznalhatjuk az itt
talalhaté tanfolyamokat, de az oldal altal nyujtott lehetéségek szélesebb korl kihasznalasahoz

érdemes pedagogusként regisztralnunk.
A regisztracio menete

A https://code.org/ oldal felkeresése utan valasszuk a ,Bejelentkezés” lehetbséget.

Tanfolyamaink Projektek Rélunk

Amennyiben korabban mar regisztraltunk, itt [éphetlink be a felhasznaldi neviink és jelszavunk
megadasaval. A bejelentkezés és a regisztracid soran hasznalhatjuk a Google-, a Microsoft-
vagy a Facebook-fiékunkat is. Amennyiben ezek egyikével sem rendelkezilink, a ,Regisztralj”

gombra kattintva a sziikséges adatok megadasaval is elvégezhetjik a folyamatot.

ry

Mar van felhasznaloi fiokod? Jelentkezz be

. . Enter your & letter section code
E-mail cim vagy felhasznalonéy

Szakasz kod (ABCDEF)

Jelszd

Bejelentkezés ezzel: Google fiék

Elfelejtette jelszavat?
VAGY Bejelentkezés ezzel: Facebook

Bejelentkezés ezzel: Microsoft fiék

Még nem csatlakozott?

Osztalyok létrehozasa

Regisztracio és belépés utan lehetéséglink van osztalyok |étrehozéasara és azokhoz a megfeleld

tanfolyamok hozzarendelésére. Ezt a ,Vezérl6pultra” kattintva végezhetjik el.

VezérlGpult Tanfolyamaink Projektek Rolunk

A ,Csoportok” blokkban hozhatunk létre () szakaszokat, illetve itt tudjuk megtekinteni,
szerkeszteni a mar meglévoket. Amennyiben Uj osztalyt szeretnénk létrehozni, valasszuk a

,Szakasz létrehozasa” lehetoséget.
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Csoportok

Hozz létre Uj osztalytermi csoportot

Hozz létre egy Uj csoportot, majd rendelj hozza tanfolyamokat, és kévesd a tanuloid
elorehaladasat!

Szakasz létrehozdsa

Ezutan ki kell valasztanunk a tanuloi bejelentkezések tipusat, amely torténhet képekkel,
jelszéval vagy Code.org-fidkkal azonositva. Mivel fiatal diakokkal dolgozunk, valasszuk a

.Képes bejelentkezés” lehetdséget.

Uj csoport

Valaszd ki, hogyan szeretnéd hozzaadni a diakodat:

Képes bejelentkezés Szavas bejelentkezés zemélyes
4-8 éveseknek ajanlott 9-12 éveseknek ajanlott ejeien kezés
13+ éveseknek ajanlott
Felhasznaldi fickokat fogsz létrehozni a Felhasznaldi fiokokat fogsz létrehozni a
tanuldidnak. A tanuldk egy titkos képpel tanuldidnak. A tanuldk egy titkos szoparral Minden tanuld sajat Code.org fickot fog
fognak belépni. fognak belépni. Iétrehozni sajat e-mail cimmel (amelyeket

100%-osan bizalmasan kezelink™®).
*Megjegyzés: A code.org adatvédelmi okokbdl nem kinyerhetd madon tarolja a tanuléi e-mail cimeket. Tovabbi informacick.

Az (j csoport létrehozasahoz meg kell adni annak a nevét, évfolyamat és azt, hogy melyik
kurzust szeretnénk hozzarendelni. Itt tudjuk engedélyezni a tanuldék szamara a paros

programozas lehetdségét is.

Uj csoport
Csoport neve
Olyan nevet adj a csoportnak, amely emiekeztet, hogy melyik osztalyhoz tartoak. A tanulok is latjak majd a csoport nevet.

pl. a Bevezetés a CS - 2 Lecke

Evfolyam

Tanfolyam

Rendeljen hozza egy kurzust, hogy a digkok kbeovetlendl a megfeleld kurzusba lépjenek be a bejelentkesés utan. Keressen egy kurzust a kurzusok
oldalarol, hogy kesobb a tanfolyamot horsarendelje a szakaszhos.

Valassz kurzust

Engedélyezd a par programozast

Ha a paros programozas be van kapcsolva, a diakok valassthatnak, hogy egy osstalytarsakkal dolgosnak ugyanazon a szamitogépen. Kapesolja be ext a
beallitast, ha azt szeretné, hogy a tanulok egydtt tudjanak dolgoeni és az eldrehaladéast meg tudjak osztani. Tovabbi informécid a paros
programozasrdl.

Igen v

Az adatok megadasa utan a ,Mentés” gombra kattintva |étrejon a csoport és bekerll a

csoportok listajaba. Itt a ,Didkok hozzaadasa” gomb segitségével tudunk tanuldkat

hozzarendelni.
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Csoport Evfolyam Tanfolyam Tanuld Belépési adatok
A meéhek titkos élete 2 1. tanfolyam Didkok hozzéadasa NTFQGF W

A tanuldkat hozzaadhatjuk egyesével vagy egyszerre tobbet is a , Tobb didk hozzaadasa” opciot
valasztva. Emellett egy mar meglévd csoportbol egy masikba helyezhetjik a tanuldkat a

,Tanulék mozgatasa” funkciéval.
Tabh diak hozzaadasa Tanuldk mozgatasa
“ Név Kor Mem Titkos Mdveletek £F

v ¥ | Autornatikusan létrehozott Hozzaad

A nevek megadasa utan a névsor alatt talalhatdé ,Nyomtasd ki a diakjaid belépési adatait
tartalmazo kartyakat” funkcié hasznalataval kinyomtathatjuk a didkjaink szamara a belépéshez
szlikséges adatokat, instrukcidkat. A tanuldk személyes adatainak felhasznalasaval, védelmével
kapcsolatban a ,Parent Letter and Student Privacy” blokkban a ,View parent letter” gomb

megnyomasaval tekinthetjik meg az ezzel kapcsolatos, sziil6knek sz616 tajékoztatast.
Tanulok teljesitményének nyomon kovetése

A tanuldk el6rehaladasat a vezérldpult segitségével, az adott csoport neve utan megjelend
menubdl a ,Fejlédés megtekintése” opciot valasztva tudjuk nyomon kdvetni, az ott megjelend
listat kivetitve visszajelzést adhatunk a diakok szamara, emellett 6sszehasonlithatjak egymassal

sajat teljesitményuket.

Csoport Evfolyam Tanfolyam Tanulé Belépési adatok
A méhek titkos élate 2 1. tanfolyam 5 NTFGQGF

Fejlodés megtekintésa
2015/201. 0. 1. tanfolyam n NYLFDR

Diakok kerelése

Belépési kirtya nyomtatdsa
2018_19 Zab 7 Minecraft: Tengeri utazas 5 HFBRMN

Sezakasz leirds szerkesstése

Oklevel nyomtatisa
2018_19 8.ab 8 Minecraft: Tengeri utazas 13 RXCTYT Rész archivalasa
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Az eredmények megjelenitésére tanfolyamonként, leckék vagy szintek szerint van
lehetésegiink. A kijelzés nem frissil automatikusan, a listat a weblap frissitésével
aktualizalhatjuk.

Valasszon ki egy kurzust vagy egységet View By

1. tanfolyam v

=z INEek

Lessons attempted in 1. tanfolyam
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