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ORA-/FOGLALKOZASTERV

Tantargy(ak)

A kerettantervek kiadasanak és jévahagyasanak rendjérdl sz6l6 51/2012. (XIl. 21.) szamU EMMlI-rendelet
alapjan: Kerettanterv az altaldnos iskola 1-4. évfolyama szamara

Matematika

Az 6ra/foglalkozas cél- és feladatrendszere

Fejlesztend6 attitlidok, készségek, képességek

Matematikai szdkincs; analizalas; szintetizalas; megfigyelképesség; figyelem; emlékezet; szabalyok alkalmazasa
és betartasa; kommunikacio; kooperacié; digitalis kompetencia fejlesztése informatikai eszk6zok 6nallé
irdnyitasaval; problémamegoldo képesség.

Elsajatitando ismeretek (fogalmak, szabalyok stb.)

Sikidomok (kor, négyzet, haromszog) elnevezései, jellemzd tulajdonsagai; robotot iranyité parancsok (1épj elére,
Iépj hatra, fordulj balra, fordulj jobbra, sziinet, torlés, inditas) és az ezekhez kapcsolédd parancsgombok
hasznélata.

Elérendo fejlesztési szint, tudasszint

Ismerje fel a harom alapvetd sikidomot. Tudja megnevezni ezek alapveté tulajdonsagait. Ismerje a szdmokat 9-
ig. Tudjon szamlalni 9-es szamkdrben. Ismerje a logikai készlet elemeit, azok tulajdonsagait (forma, méret, szin,
sima/lyukas).

Az 6rdhoz/foglalkozashoz sziikséges anyagok és eszk6zok

Technoldgia — hardver

Bee-Bot vagy Blue-Bot és/vagy DOC interaktiv robot; kivetitdfelllet vagy interaktiv tabla (elhagyhato), projektor
(elhagyhato)

Technoldgia — szoftver

A megvaloésitas soran hasznalt online tartalmak, forrasok linkjei

- Gyereketetd: Bingd jatékok az oviban, iskolaban vagy otthon
- sniikt — IKT-hasznalat SNI-tanuldkkal — nem csak pedagdgusoknak: Kupakméhecskék
- Kiss Andras: Bee-Bot ismertetd (vided)

Nyomtatott forrasok és eszk6zok

sajat készitésl feladatlap, ragasztd, matematikafiizet, ceruzak, Bee-Bot vagy Blue-Bot és/vagy DOC interaktiv
robothoz késziilt 4tlatszo folia berdcsozva (15 x 15-0s racsozassal), kupakméhecskék
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ORA-/FOGLALKOZASVAZLAT

Most bingdzni fogunk. Vegyétek parban magatok elé a jatéktablat
és készitsétek ki a korongokat is! Hallotok egy meghatarozast — pl.
z6ld haromszogben kék négyzet. Keressétek meg az ennek
megfelel6 mezébt és tegyetek ra egy korongot. Ha 6sszegydilt 3
korongotok egy sorban vagy oszlopban, akkor kialtsatok be: Bingd!
A tanité mond egy meghatarozast a bingdtablakon 1évé alakzatok
egyikérdl — pl. sdrga négyzetben piros haromszdg. A gyerekek
megkeresik azt a mezdt, amelyik megfelel a meghatarozasnak, és
ratesznek egy kis korongot — vagy mas jeldl6 targyat.

A tanité ezutan folytatja a meghatarozasok sorolasat, s a gyerekek
ennek megfeléen tesznek egy Ujabb korongot a meghatarozott
mezore.

Cél: egy sorban vagy oszlopban 3 koronggal lefedett mezd legyen.
Ha valamelyik parnak sorban vagy oszlopban 3 korong egymas
mellé kerll, akkor ,Bingd”-t kialt, s 6k lesznek a gydztesek. Célszer(
a jatékot tovabb jatszani, hogy minél tobb meghatarozassal
taldlkozzanak a gyerekek és minél tébb nyertes legyen.

elézetes ismeretek
el6hivasa

beszélgetés,
megbeszélés,
értelmezés,
példaadas,
magyarazat, jaték,
dicséret, differencialas

,, . S . T Munkaformak/ - , ,
Id6keret Tevékenység leirasa Tevékenység célja moédszerek Eszk6zok, segédanyagok, mellékletek
4 perc Szervezés a feladatmegoldas | frontalis bingdtablak, feladatlapok kis korongok,

Jatéktablak, korongok kiosztasa, feladatlap beragasztasa a flizetbe eldkészitése osztalymunka, egyéni | tanuldi flzetek, ragasztd
munka, példaadas,
magyarazat 1. melléklet
2. melléklet
1 perc Tanit6i magyarazat: célkitlzés frontalis munka, 4. melléklet
Ma tovabb ismerkediink a logikai készlet elemeivel és a tanari magyarazat
sikidomokkal. Ebben a kupakméhecske és a Bee-Bot lesz a
segitségiinkre.
8 perc Bingo rahangolodas, paros munka, kozlés, bingdtablak — paronként 1 db

sok kis korong vagy babszem, ami rafér egy
mezére a bingotablan

1. melléklet
Tovdbbi jatékleirds és otletek:

Gyereketetd: Bingd jatékok az oviban,
iskoldban vagy otthon

Megjegyzés: Ha van kivetitési lehetdséglink,
akkor érdemes a taniténak is mutatni azt az
alakzatot, amelyikre a meghatarozas
vonatkozik. Kivetitési lehetéség hianyaban a
hagyomanyos tablara is elkészithetjik az
egyik bingo6tablat és azon lehet segiteni a
jatékot.
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. . e (i . R Munkaformak/ - , ,
Idékeret Tevékenység leirasa Tevékenység célja médszerek Eszk6zok, segédanyagok, mellékletek
2 perc Formaazonositas — barkochba rahangolodas, egyéni munka, Megjegyzés: Kivetitési lehetdség esetén

Most barkochbazni fogunk. A feladatlapotokon lévé abrak kozdl
kell kitaldlnotok, hogy melyikre gondoltam. ElImondom a
tulajdonséagait, figyeljetek!

A flzetbe beragasztott feladatlapon kell megkeresni a
meghatarozasnak megfeleld abrat. Az abrak a logikai készlet
elemeibdl vannak 6sszeallitva.
PL.:
- Amire gondoltam, az 2 négyzetbdl és egy haromszdgbdl all!
Mi legyen a neve? (Hazikd.)
- Amire gondoltam, az egy haromszogbél és harom korbdl all!
Mi legyen a neve? (Fagyi.)
- Amire gondoltam, az 3 korbdl, 2 négyzetbdl és 2
haromszogbdl all! Mi legyen a neve? (Vonat.)

el6zetes ismeretek
el6hivasa

frontalis
osztalymunka, kozlés,
beszélgetés,
megbeszélés,
értelmezés,
példaadas, jaték,
magyarazat, dicséret

érdemes a taniténak is mutatni azt az
alakzatot, amelyikre a meghatarozas
vonatkozik. Kivetitési lehetéség hianyaban a
hagyomanyos tablara felragasztott
csomagolopapirra is elkészithetjik a
feladattablat.
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. . e (i . R Munkaformak/ - , ,
Idékeret Tevékenység leirasa Tevékenység célja médszerek Eszk6zok, segédanyagok, mellékletek
10 perc | Kédolas a feladatlapon, a padlérobotoknal hasznalt parancsoknak | a kédolas egyéni munka, 3. melléklet szerinti utasitasok (csak javaslat)

megfeleléen

N\
P S

Lépj egyet elbre!

Indulj!

Fordulj balra! Fordulj jobbral

Felejtsd el a programsort! M Tarts sziinetet!
Lépj egyet hatral

Most Zimit fogjuk reptetni a feladatlapon, majd lejegyezziik a
flzetbe az Utvonaladhoz sziikséges utasitasokat.

1. Keressik meg azt az alakzatot, amelyikben a legtébb kor
van! (Virag.) A tanult parancsokkal iranyitsuk oda Zimit! irjuk
le a kédokat!

2. Zumi onnan indul tovabb, ahol most all. Keressiik meg azt az
alakzatot, amelyikben 2 kor, harom négyzet, egy haromszog
van! (Vonat.) irjuk le a kddokat!

3. Zimi onnan indul tovabb, ahol most all. Keressiik meg azt az
alakzatot, amelyik 3 korbdl és 3 négyzetbdl all! (Héember.)
irjuk le a kédokat!

gyakorlasa a
padlérobotok
iranyitasahoz
sziikséges, tanult
kédok
hasznélataval; a
kédsor
lejegyzésének
gyakorlasa,
tobbféle
megoldas
keresése lejegyzés
nélkal

frontalis
osztalymunka, kozlés,
beszélgetés,
megbeszélés,
értelmezés,
példaadas,
magyarazat, dicséret

Megjegyzés: A gyerekek és a tanit6 az alabbi
kodokat hasznaljak:

1: Lépj egyet eldre!

11 Lépj egyet hatra!

—: Fordulj jobbra! (csak fordul, de nem Iép)
—: Fordulj balra! (csak fordul, de nem Iép)
Ha a gyerekek még nem eléggé gyakorlottak
a kodok hasznalataban és lejegyzésében,
illetve ha kdnnyebb, ha a valésagban is
lépegetnek, akkor a feladatlapot célszer(
nagyobb (3 x 3 cm-es) cellaméretben
kinyomtatni, s kupakokbol késztilt
méhecskékkel (4. melléklet) megvaldsitani a
[épéseket.

Lehetséges megoldasok:

1.1

2. 1LLL-11

3.1l

(Természetesen ennél tobb valtozat van,
amelyeket nem szlkséges lejegyezni, de
fontos beszélni réluk.)
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Az oOra kovetkezd részében a padlorobotot kell irdnyitanotok.
Csoportokban fogtok dolgozni. A palyak mellett feladatkartyakat
talaltok. Az azokon lévé meghatarozasok alapjan ki kell talalnotok,
hogy Ziimi melyik alakzatra szeretne repilni. Ha megtalaltatok,
programozzatok be Ziumit Ugy, hogy odajusson! Zimi folyamatosan
repul az alakzatok k6zott, nem kell visszamennie a kiindulasi pontra.

A gyerekek az el6zetesen kialakitott nagy robotpalya koéré gylinek —
akar tébb csoportban is. A palya mellett feladatkartyak talalhatok,
amelyekbdl a gyerekek sorban huznak. Megkeresik a
feladakartyanak megfelel alakzatot és a tanult parancsok alapjan
beprogramozzak a padlérobotot, majd elinditjak.

A soron kovetkezé gyerek arrél a helyrdl iranyitja tovabb a
robotméhecskét, amelyiken az elézé feladat végén allt.

tudatos iranyitasa
a tanult kddok
felhasznalasaval

csoportmunka, kozlés,
beszélgetés,
megbeszélés,
értelmezés,
példaadas,
magyarazat, jaték,
dicséret, differencialas

. . e (i p R Munkaformak/ - , ,
Idékeret Tevékenység leirasa Tevékenység célja médszerek Eszk6zok, segédanyagok, mellékletek
15 perc | Padlorobot kédolasa a padlérobot egyéni munka, 5. melléklet

Megjegyzés: Fontos meghatarozni a
csoportban a feladatvégzés sorrendjét a
gyerekek kozott. Célszerl kikotni, hogy
tarsuk programozasaba nem nyulhatnak
bele, de ha hibat vesznek észre, akkor
tanacsokkal segithetik egymast.

2 perc

Levezetés

Végul mi is mozogjunk egy kicsit! A tdblan haromféle sikidomot
lattok. Mikozben kimondjuk a neviiket, mindegyikhez egy
mozdulatot fogunk kapcsolni. Haromszognél tapsolunk egyet,
négyzetnél dobbantunk, kérnél pedig felugrunk. Utemesen
mondjuk ki sorban a sikidomok nevét és végezziik el a hozzéjuk
tartozé mozdulatot!

A tablan/kivetitén a mellékelt abrasor lathato.

A gyerekek mozgassal kisérve kimondjak a sikidomok nevét.

a tanult sikidomok
felismerésének és
elnevezésének
gyakorlasa
mozgassal kisérve,
agyféltekék
egylttes
munkajanak
segitése

egyéni munka,
frontalis
osztalymunka, kozlés,
beszélgetés,
megbeszélés,
értelmezés,
példaadas,
magyarazat, dicséret

6. melléklet
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Kivancsi vagyok, melyik feladat tetszett nektek a mai éran. Kérem,
hogy ezt tapssal jelezzétek. Minél jobban tetszett a feladat, annal
hangosabban tapsoljatok!

1. Bingd

2. Formaazonositas — barkochba

3. Kédolas a feladatlapon
Padlérobot kédolasa

értékelése

frontalis
osztalymunka, kozlés,
megbeszélés, dicséret

. . e (i . R Munkaformak/ - , ,
Idékeret Tevékenység leirasa Tevékenység célja médszerek Eszk6zok, segédanyagok, mellékletek
3 perc Ertékelés a tan6rai munka egyéni munka, Megjegyzés:

Az 6ra folyaman a tanito természetesen
folyamatosan értékeli és segiti az egyéni
munkakat és a csoportok munkajat is.
Ahhoz, hogy a gyerekek be tudjak
azonositani a feladatokat, meg kell
magyarazni, hogy melyik feladatnév mit
takar.
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MELLEKLETEK

1. melléklet: Bingétablak

Forras: Gyereketetd — Bingd jatékok az oviban, az iskolaban vagy otthon

(Utolsé megtekintés: 2020. 02.13.)

Megjegyzés: A bingotablakat akkora méretben kell kinyomtatni, hogy egy-egy mezét le lehessen egy koronggal
takarni. Ha nincs korong, babszem vagy barmilyen aprébb targy is hasznalhato.
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2. melléklet: Fiizetbe ragaszthaté feladatlap — vagy nagyobb méretben kinyomtathaté feladatlap abban az
esetben, ha kupakméhecskékkel szeretnénk dolgozni.

3. melléklet: Feladatsor

1. Keressik meg azt az alakzatot, amelyikben a legtébb kor van! (Virag.)
irjuk le a kédokat!

2. Keressik meg azt az alakzatot, amelyikben 2 kér, 3 négyzet, 1 haromszdg van! (Vonat.)
irjuk le a kddokat!

3. Keressiik meg azt az alakzatot, amelyik 3 korbdl és 3 négyzetbdl all! (Héember.)
irjuk le a kédokat!
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4. melléklet: Kupakméhecske

Otletforras: sniikt — IKT-hasznalat SNI-tanulokkal — nem csak pedagogusoknak

Kupakméhecsék
(Utolsd megtekintés: 2020. 02. 13.)

5. melléklet: Feladatkartyak a robotpalyahoz —
szétvagva, leforditott kupacban kell a kialakitott robotpélya mellé tenni.

4 hé-rom-szégA

5 kér ()

3 négy-zet

1 hé-rom-szégA

3 négy-zet 1 négy-zet 2 ha-rom-szog A
2 négy-zet 3 kor O 4 négy-zet

1 hé-rom-szégA

1 hé-rom-sngA

3ker ()

3 négy-zet

9 négy-zet

3 hé-rom-sz&gA

ekarQ

3k6rO

2 négy-zet

1 hé-rom-szégA

3 négy-zet

2 kér ()
1 hé-rom-szégA

7 kor Q

6. melléklet: Feladatsor
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O
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O
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6. melléklet: Palyaképek
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© @

Tablakép:
Megjegyzés: Ha nincs interaktiv tabla vagy kivetitési lehetdség, akkor a hagyomanyos tablan is meg
lehet valdsitani, pl. csomagoldpapir beracsozasaval és a palyaképek felragasztasaval.

Robotpalya és megvalésitas:

A kinyomtatott palyaképeket atlatszo folia ald helyeztem. A félia racsozasa 15 x 15 cm-es méretd, s
alkoholos filccel késziilt. A palyaképeket szines nyomtatoval ki lehet nyomtatni, de a gyerekek akar
maguk is elkészithetik szinezéssel, ha kbrvonalas rajzokat kapnak.
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Flzetkép:
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