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ORA-/FOGLALKOZASTERV

Tantargy(ak)

Matematika, informatika, altalanos iskola 3. osztaly.

A kerettantervek kiadasanak és jovahagyasanak rendjérél sz6lo 51/2012. (XIl. 21.) szamd EMMI rendelet mellék-
letei: Kerettanterv az altalanos iskola 1-4. évfolyamara, Matematika

A kerettantervek kiadasanak és jovahagyasanak rendjérél sz6lo 51/2012. (XIl. 21.) szamu EMMI rendelet mellék-
letei: Kerettanterv az altalanos iskola 1-4. évfolyamara, Szabadon valaszthaté targyak, informatika.

Az 6ra/foglalkozas cél- és feladatrendszere

Fejlesztend6 attitlidok, készségek, képességek

- akezdeményezbképesség, az egylttmikodés, a kommunikacio fejlesztése;

- aproblémamegoldd készség és az algoritmikus gondolkodas fejlesztése;

- alogikus gondolkodas fejlesztése és a valdszinlségi gondolkodéas alapozasa, a figyelem fejlesztése,
Osszefliggések felismerése;

- apreciz, tgondolt munkavégzés fejlesztése;

- mintak felismerése és alkalmazasa a munkafolyamatokban;

- azalgoritmikus gondolkodas fejlesztése.

Elsajatitand6 ismeretek

El6zetes ismeretek:
Matematika
- az adatgyUjtés modjanak ismerete;
- megfigyeld- és rendszerezd képesség;
- ahétkoznapi élet soran hasznalt, valdszinGséggel kapcsolatos fogalmak ismerete.
Informatika
- amicro:bit eszkdz részeinek ismerete;
- az eszkdz szamitdgéphez vald csatlakozasanak ismerete;
- amicro:bit oldalon 1évé ismertetd feladatok (Smile Buttons, Dice) animéaciéi alapjan program megirasa.
Elsajatitand6 ismeretek:
- amicro:bit elemeinek megismerése, egyszer( programok megirasa és feltoltése egy micro:bit eszkdzre;
- azinteraktiv kapcsolattartas eszkdzeinek hasznalata, a szamitdgép és a készségfejlesztd szamitdgépes
szoftverek ismerete;
- aszamitégéppel vald interaktiv kapcsolattartas ismert programokon keresztil, oktatoprogramok
futtatasa és hasznalata a tandran és otthon;
- adatok abrazolésa, egyszer( kovetkeztetések levonasa adatok tanulmanyozasabol digitélis eszkdzok
segitségével;
- avalodszinlségszamitas alapvetd fogalmaival kapcsolatos jartassdg megszerzése.

Elérendo fejlesztési szint, tudasszint

- egyszer( programok irdsa micro:bit eszkdzre; események elinditasa razassal, A és/vagy B gomb
nyomasaval, a micro:bit grafikus megjelenenitési funkcidinak hasznélata;

- az események biztos, lehetetlen, lehetséges bekdvetkeztének megallapitasa;

- események gyakorisdganak vizsgalata (a pénzérme feldobasakor ugyanakkora a valészintsége, hogy
fejet vagy irast dobunk);

- avalobszinlségszamitas alapjainak megismerése;

- adatok kezelése, az adatok vizsgalatabol egyszerl kdvetkeztetések levonasa.
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https://makecode.microbit.org/
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Az 6rahoz/foglalkozashoz sziikséges anyagok és eszk6zok

Technoldgia — hardver

asztali szamitogép vagy laptop, micro:bit eszkoz telepekkel és kabelekkel, megbizhato internetelérés

Technoldgia - szoftver

bdngészdéprogram (asztali gépre, laptopra vagy tabletre)

A megvaloésitas soran hasznalt online tartalmak, forrasok linkjei

Programozasi felilet: micro:bit

Kahoot!-kviz

LearningApps-tankocka: Val6szinlség

Az online kviz képeinek forrasa: What is a micro:bit?, Start Your Micro:bit Programming Trip
Micro:bit-csatlakozés: Communication over Wires

USB-kép: Newark.com

Nyomtatott forrasok és eszk6zok

Arvainé Libor Ildiké-Langné Juhasz Szilvia-Szabados Aniké: Sokszin(i matematika 3. masodik félév. Mozaik
Kiado, 2015. Szeged.
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https://makecode.microbit.org/
https://create.kahoot.it/details/c7af0f10-1ad2-44d6-a4c3-9d50afcedfbe
https://learningapps.org/display?v=p4b1xn27j19
https://support.microbit.org/support/solutions/articles/19000013983-what-is-a-micro-bit-
https://medium.com/@raymorrow/start-your-micro-bit-programming-trip-8493f3ea0715
https://microbit.nominetresearch.uk/networking-book-online/wiredcommunication/wiredcommunication/
https://www.newark.com/element14/glj-c4-1506/micro-usb-b-cable-micro-bit-go/dp/51AC1982
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ORA-/FOGLALKOZASVAZLAT

a flzetlkbe.

1. piros pont

. . S . T Munkaformak/ Eszk6zok, segédanyagok,
Id6keret Tevékenység leirasa Tevékenység célja médszerek mellékletek
2 perc Szervezési feladatok: micro:bit eszkdzok kiosztasa, szamitdgépek a tevékenység eldkészitése, frontélis 6raszer- | egy eszkdz kiosztasa paronként,
bekapcsolasa, bejelentkezés rahangolddas vezés, munka az | USB-csatlakozodval és esetleg
asztaloknal telepekkel, a szamitégépek
(laptopok) inditasanak segitése
5 perc I. Bevezet6 rész a korabban tanultak frontalis Kahoot!-kviz, iskolai tablet
Ismétlés attekintése, rdhangolédas az és/vagy BYOD
A mai 6rat egy kvizzel kezdjik. Jelentkezzetek be a Kahoot!-kviz oldalara, | Uj anyagra
majd gépeljétek be a kapott kodot és jelentkezzetek be jatékosnak!
Minden kérdésre 10 masodperc gondolkodasi id6t kaptok. A kérdések az
elmult érékon tanultakkal kapcsolatosak.
Kahoot!-kviz (kérdések - valaszok) ismétlés egyéni munka
1. Mit latsz a képen?
micro:bit eszkdzt, USB-csatlakozot, elemtartét, dobdkockat
2. Hogy hivjak az eszkoz kijelzéjén felvilland részeket?
ldmpéknak, LED-nek, fénynek, szivecskének
3. Mitjeldlnek az A, B betujelek?
LED-eket, dbécé betlit, nyombégombokat, ki-és bekapcsolégombot
4. A képen az elemtarto lathato.
Hamis
5. A micro:bit szamitégéphez valé csatlakozésa lathato.
lgaz.
2 perc Ellenérzés, értékelés: az elsé harom, leggyorsabban és hibatlanul végzett | értékelés és visszajelzés, megbeszélés Kahoot!-kviz, tanari laptop vagy
tanulét hirdeti ki gyéztesnek a program. Ok harman piros pontot irhatnak | esetleg dnellenérzés tablet
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https://kahoot.it/
https://create.kahoot.it/details/c7af0f10-1ad2-44d6-a4c3-9d50afcedfbe
https://create.kahoot.it/details/c7af0f10-1ad2-44d6-a4c3-9d50afcedfbe
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,, . R . T Munkaformak/ Eszk6zok, segédanyagok,
Idékeret Tevékenység leirasa Tevékenység célja médszerek mellékletek
2 perc Il. rész az Uj anyag feldolgozasanak | tanari projektor, vaszon, tanari eszkdz,
Megbeszéljik, hogy hogyan csatlakoztatjuk az eszkdzt a szamitégéphez. elékészitése magyarazat és a kviz utolso képe
A kép is segit feladat elvégzésében. megbeszélés
(frontalis munka)
5 perc Most pedig parokban fogtok dolgozni. Csatlakoztassatok az eszkdzt a eseményeket elinditdsa A paros munka online program hasznalata:
szamitdgéphez! Majd keressétek fel a micro:bit internetes oldalat! A vagy B gomb micro:bit
megjelené ablakban valasszatok ki az oldal forditdsa gombot! megnyomasaval, egyszer(
utasitdsok beprogramozasa
és letoltése eszkozre
Atismételjiik a micro:bit eszkozzel tanultakat. ismétlés, fejlesztd értékelés, megbeszélés A Kahoot!-kviz utols6 képén
Ertékelés: szébeli dicsérettel Uj anyag feldolgozasa, Uj szereplé kivetitett kép
1. Programozzatok be a micro:bitet a smile project szerint! tevékenység, egyszeri paros munka
A péros egyik tagja az A gombot késziti el. Az A gomb megnyomasakor programok irasa és feltdltése micro:bit
mosolygds arcot mutasson az eszkoz. a micro:bit eszkdzre, fejleszté | folyamatos
A péaros masik tagja pedig a B gombot készitse el, aminek a és szummativ értékelés értékelés smile buttons-animacié
megnyomasakor szomoru arcot mutasson a micro:bit kijelzéje! Ledltés (formativ és
microbitre. 2. piros pont szummativ), programblokk képei, ppt
Ellenérzés, értékelés: amelyik parosnak segitség nélkil sikertlt visszajelzés,
végrehajtania a feladatot, piros pontot kap. segités
4 perc 2. Programozzatok be kézosen a ,,dobokocka razassal” c. projektet. események inditasa razassal, | paros munka micro:bit, dice-animacid, ppt, a

Valasszatok ki ,shake/razas” blokkot, majd a ,show number pick random”
blokkot! Allitsatok be a véletlen szamokat 1-6-ig, hisz a dobdkockéan ezek
a szamok vannak!

Toltsétek le az eszkozre!

Ellendrzés értékelés: amelyik parosnak segitség nélkil sikertlt
végrehajtania a feladatot, piros pontot kap.

A tanuldk orai aktivitasa és a munka eredményessége alapjan az
ismétlésre Osszesen 3 piros pontot gyUjthettek.

egyszerU utasitasok
beprogramozasa és letoltése
eszkozre, fejleszté és
szummativ értékelés

3. piros pont

folyamatos
értékelés
(formativ és
szummativ),
visszajelzés,
segités

programblokk képei

5/14



http://www.makecode.microbit.org/
https://makecode.microbit.org/
https://create.kahoot.it/details/c7af0f10-1ad2-44d6-a4c3-9d50afcedfbe
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https://makecode.microbit.org/
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,, . R , T Munkaformak/ Eszk6zok, segédanyagok,
Id6keret Tevékenység leirasa Tevékenység célja médszerek mellékletek
20 perc 1. rész logikai készség fejlesztése, kozlés, frontalis

A mai 6ran tankockaval fogunk ravezeté tevékenységeket végezni a
valdszinliségszamitas alapfogalmaival kapcsolatosan, majd kisérleteket és
megfigyeléseket fogunk végrehajtani a micro:bit segitségével.

A hétkoznapi életben is gyakran hasznéljuk a valészinG, lehetséges,
lehetetlen fogalmakat. A tevékenységek soran megallapithatjuk, hogy az
esemény bekdvetkeztének a valdszinlsége lehet: biztos, lehetetlen és
lehetséges.

fogalmak hétkdznapi
hasznélatdnak bemutatasa, a
matematika és a valdsag
kapcsolatanak folyamatos
figyelemmel kisérése,
onellendrzés

osztalymunka

Uj anyag feldolgozasa:

1. Motivacié. Fogalmak értelmezése tankocka megoldasaval.

Ezeknek a fogalmaknak a megértésében segitséglinkre lesz egy
LearningApps szovegkiegészitds tankocka. Nyissatok Uj oldalt és irjatok
be a keresébe a LearningApps oldalat!

Egészitsétek ki a mondatokat a lehetséges, biztos vagy lehetetlen
szavakkal!

- Délutan teniszezni fogok a bardtommal. Lehetséges, hogy nyerek

majd.

- Ma napos id6 van. Biztos, hogy kimegytink a parkba jatszani.

- Az osztély létszama 19, ezért lehetetlen, hogy mindenkinek

legyen parja a sorban.

- Ma lebetegedtem. Biztos, hogy nem megyek iskolaba.

- Késon keltem, ezért lehetséges, hogy el fogok késni az iskolabdl.
Ellendrzés, értékelés: akinek sikerilt hibatlanul kovetkeztetni és jol
oldotta meg a feladatot, jutalmul a program kiirja, hogy Gratulalok!
Minden megoldas helyes.

Jelezd nekem tapssal, ha sikerilt a feladatot hibatlanul megoldani!
Ertékelés

egyéni tanuloi
megnyilvanulasok értékelése,
logikus gondolkodas
fejlesztése és a valdszinlségi
gondolkodas megalapozasa,
az elképzelés és valdsag
Osszevetése

frontalis munka,
magyarazat,
folyamatos
értékelés
(formativ és
szummativ),
visszajelzés,
segités

ppt

LearningApps tankocka: Valészi-
niség
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https://learningapps.org/display?v=p4b1xn27j19
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Id6keret

Tevékenység leirasa

Tevékenység célja

Munkaformak/
modszerek

Eszk6zok, segédanyagok,
mellékletek

2. El6készito rész: kivetitett képpel és ravezetd kérdésekkel

Minek a képét latjatok a tankockaban?

Ermének.

Hogyan szoktak eldonteni focimeccsen vagy a kidobds jaték alkalmaval,
hogy melyik csapat kezdje a jatékot?

Erme feldobasaval.

Miért? Igazsadgossag.

Részcélkitlizés: a mai 6ran erre fogjuk hasznalni a micro:bitet. Egy
érmeflippert fogunk késziteni a segitségével. Az eszkozt kdzdsen
beprogramozzuk, majd a kisérlet eredményét a kdnyvetekbe fogjatok
lejegyezni.

a valosag és az elmélet
Osszevetése, a logikus
gondolkodas és az
algoritmikus gondolkodas
fejlesztése, ellendrzés és
értékelés

frontalis munka

3. Feladat megoldasa (kisérlet elvégzése)

Példaul: a fej egy smiley, az iras pedig X is lehet.

Minden péaros elddntheti, hogy melyik format szeretné. Az utasitasokat
lapon is megkapjék a gyerekek, de a lépéseket mindig mutatom a
kivetitdn is.

A programban lévé bemutatd utan a szerkesztéfellleten BLOKK-okban
programozunk.

Az érmeflipper elkészitésének lépései.

Letoltés micro:bit-re.

Ellendrzés, értékelés: sikeres feladatvégzésre, helyes kdvetkeztésre piros
pontot adok.

a logikus gondolkodas és
algoritmikus gondolkodas
fejlesztése, fejlesztd és
szummativ értékelés

frontalisan
irdnyitott paros
munka,
folyamatos
értékelés
(formativ és
szummativ),
visszajelzés,
segités

micro:bit, coin flipper-animacié,
ppt

Tankdnyv 70. 0./1. a feladatanak megoldasa és kitoltése parokban.

Uj ismeretek elmélyitése

frontalisan
iranyitott paros
munka

tank&nyv
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,, . R . T Munkaformak/ Eszk6zok, segédanyagok,
Idékeret Tevékenység leirasa Tevékenység célja médszerek mellékletek
Dobj fel egy érmét és figyeld meg hogy a leesett érme melyik oldala van | fejleszté és szummativ paros munka micro:bit, coin flipper-animacio,
feltl! Ismételd meg 20-szor! Jegyezd le a dobéasaid eredményét! értékelés ppt, demonstracié
70.0./1. b frontélis munka
Adatok felvétele, majd a tippek és a kisérlet eredményeinek
Osszehasonlitasa.
Mi a tanulsag?
70.0./1.c
A kisérlet mit bizonyitott be?
A pénzérme feldobasakor ugyanakkora a valdszinlisége, hogy fejet vagy
irdst dobunk.
Ertékelés: A mondatkiegészitds feladat helyes kitdltésére piros pontot
adok.
5 perc IV. rész ismétlés, rendszerezés, frontalis a korabbi diak és programok
Osszefoglalas: kérdés-felelt formajaban fejlesztd és szummativ osztalymunka blokkjainak attekintése, ppt

Mivel foglalkoztunk a mai 6ran?
Micro:bitet programoztuk be érmeflippernek, majd kisérleteket végeztiink
valészinliség témakorben. Ertelmeztiik a valdszin(iség fogalmat.

Milyen fontos kulcsszavak voltak a mai éran?
Fontos kulcsszavak: lehetséges, biztos, lehetetlen

Ertékelés: szobeli dicséret

Orai munka értékelése:

A tanulok orai aktivitasa és a munka eredményessége alapjan 6sszesen 6t
piros pontot gyUjthettek 6ssze. Aki Osszegy(jtotte az 6t piros pontot,
bevalthatja egy érai munka 6tdsre.

értékelés, ismétlés,
rendszerezés

egyéni tanuloi
megnyilvanula-
sokkal, frontalis
munka

Hazi feladat: Tankdnyv 69. 0./1. feladat.
Egészitsd ki a mondatokat a lehetséges, biztos vagy lehetetlen szavakkal!

Eszkozok elpakoldsa, Osszeszedése és szamitogépek kikapcsolasa.
Elkoszonés.

ismétlés, rendszerezés, Uj
ismeretek elmélyitése

kozlés ppt, tankonyv
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MELLEKLETEK

Programblokk (Smile Button Project)

on button A * pressed on button B v pressed

show leds

show leds

Programblokk (Dice Project)

on shake » on shake »

show number o show number pick random o to o

Programblokk (Coin Flipper Project)

on button A v pressed
on button A - pressed

if pick random true or false _ then
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on button

A v pressed

pick random true or false then

on button A -

pressed

if pick random true or false

Tankonyvi feladatok

(| vALOSZINDSEGI KiSERLETEK

Egészitsd ki a kat a lehet biztes vagy lehetetl kkal!

= Délutan sakkozni fogok a baratommal. S , hogy nyerek majd
 Ha clvégzem a 3. osztalyt, jovire , hogy negyedikes leszek,
= Az alylétszim 25, ezért . hogy legyen padtarsa

= A jovo héten kiveszik a mandulamat. . hogy nem megyek iskoldba.

* Ha becsapja a sz¢él az ablakot. = , hogy kitbrik az iveg.

« Misi eltorle a labat, . hogy nem indul a futaversenyen.
Jatsszétok el a kévetkez6 jatékot!
o) Padsoronként alkossatok csapatot! A csapatok mmden ldgla dobjnn dobékocka»
val! Aki 6-ost dob, szerez a 1 pon
(sszesitsétek a tablazatban a dobasok szamat es az elért pontokat!

1. padsor 2 pasenr 3. pasor

a dobasok szama
pontok

b) Jatsszatok el a jatékot Ggy is, hogy minden péros szam ér 1 ponlot!

1. padsor 2. padsor 3. padsor

| a dobésok szama

ponlok

c) Magyarzzatok meg a két eredmény kozotti kiilinbség okat!

Készits 25 kdrtyalapot! Haromra rajzolj fekete macskat! Oszd a lapokat 3 csomag-

ra az abra szerint (4 db, 9 db, 12 db)! Mindegyik kartyacsomagban legyen cgy fe-

kete macska. Minden csomaghél egy lapot hizhatsz.

a) Tippeld meg. hogy melyik az a kartyacsomag, amelyikbdl a legnagyobb eséllyel
hizod ki a fekete macskat! Jeldld *-gal!

b) Hizz 15-sz6r mindegyik kartyacsomaghol! Minden hizas utén tedd vissza a la-
pot, és keverd dssze a csomagnt' ird a csomagok ala, hogy hanyszor hiiztad ki
a fekete macskat! Hasonlitsd 8ssze a tippeddel!

69

0 a) Dobj fel egy Stforintost! Figyeld meg, hogy a leesett érme melyik oldala van feliil!
Ismételd meg 20-szor! Jegyezd le a dobasaid eredményét!

Az érme egyik oldalat fejnek (@), a mésikat irdsnak ({5Y)) nevezziik.
ElGtte jeldld alahuzassal, hogy szerinted melyik dobasbél lesz Lisbb!
A) Fejbil lesz tobb.  B) Irdsbdl lesz tobb.  C) Egyenld szamu fej és irds lesz.

| ]2

2 3 4 5 6 7. 8 8 10 11.12 13.14.15.16. 17. 18, 19. 20. Ossz.
‘iej

Irs

Hasonlitsd &ssze a tipped és a kisérlet eradményét!

b) Szamoljatok dssze, hogy az osztalyban hanyan tippeltek a killonbozo esetekre!

Az osztaly tippjeinek szama Az asztaly dubasamak eredménye

feej (A) irds (B) egyenld (C) fej (4} irs (B) egyenld (C)
i db db db db db db
k itsd Gssze a kisérlet ered at

©) Osszesitsétek az eredményeiteket! Egészitsd ki az alabbi mondatot!
tanuld végezte el a kisérletet, az Gsszes dobas szama
Ebbél fej ___ db, iras db.

Az osztalyban

Az eredmény alapjan vitassatok meg, majd hizd ald a megfeleld szét!

; ugyanakkora
Egy pénzérme feldobasakor E
dobunk.

Kiilonbszs az esélye annak, hogy fejet vagy irast

@ Mikios és Karcsi hetesck. Sorsolassal déntik el, hogy ki térolje le a t&blat. A sors-
hiizas eredmenye kétféle Ichet. Egészitsd ki a mondatot!

Vagy
A két esemény bekivetkezésének

nevet hizzak ki, vagy nevét hlizzak ki.
az esélye.

Beszéljétek meg, hogy milyen sorsoldsi médszerekkel lehet igazsigosan diintenil

o A gyermeknapi G utan a har k sorsoléssal d¢ k el, hogy ki veheti
4t az osztalynak jarg jutalmat. Az osztélyba 15 Iény és 10 fid jar, Minek van
nagyobb esélye? Hizd ald a szot! Valasztasod prébald i

Annak nagyobb az esélye, hogy a kih(zott cédulén Y neve szerepel, mert
Y

0
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B modszertani kbzpant LA kéznevelés keretrendszeréhez kapcsolodo
mérés-értékelés és digitalis fejlesztések, innovativ

oktatasszervezési eljarasok kialakitasa, megujitasa”

u D digitélis pedagl:'lgiai EFOP-3.2.15-VEKOP-17-2017-00001

Digitalis Jolét Nonprofit Kft.

A ppt diai

) micro:bit

VALOSZINUSEGI KIiSERLETEK
MICRO:BIT ESZKOZZEL

- Készitette: Vladof Nikolett

O micro:bit

- Délutan teniszezni fogok a baratomma hogy nyerek majd.
- Ma napos idd van,

- Az osztaly létszama 19, ezért

- Ma lebetegedtem.

- Késon keltem, ezért
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di gita lis FIEI:IEI gagial EFOP-3.2.15-VEKOP-17-2017-00001
madszertani kizpont > koznevelés keretrendszeréhoz kapcsol6dd
mérés-értékelés és digitalis fejlesztések, innovativ

oktatasszervezési eljarasok kialakitasa, megujitasa”

Digitalis Jolét Nonprofit Kft.

O micro:bit

1. PROGRAMBLOKK (SMILE BUTTON PROJECT)

on button A * pressed on button B * pressed

show leds R

) micro:bit

2. PROGRAMBLOKK (DICE PROJECT)

on shake v on shake ¥

show number o show number pick random o to o
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O micro:bit

3.PROGRAMBLOKK (COIN FLIPPER PROJECT)

on button A~ pressed

on button A * pressed
if pick randoa true or false then

pressed

A Y Y e —

pick random true

then

lsmétek! meg 20-szor! Jegysad le & dobasaid eredményst!
Az Grme gy oldalnt fejnek (). & masikar rdsnak ({E)) nevezziik

Eloite jalnld alahuzdasal, hogy szerinted melyik dobasbol less WOLb!

A) Fajbdl lesz tobb.  B) Irisbél lesz tibb. € Egyenkd szdm fof ds (rds losz

| B34 S5 6 7 B 00111210 1418 18 7. 16 1920, oS

| AR O micro:bit
Irhs

Hasonlibsd Geszo a lipped es a kiserlel eredménvét!

b) Szamoljatok tssze, hogy az cazlilyban hanyan Lippeltes a kUnbiz6 esotokre!

Az o3ztaly tppieinek szama Az oaztaly dobdsainab crecurwnye
lij (4] Tras (M) (K wpgyenld (C) M 2) s (B) yenié (O
| db db o & @ ab

Hasonlitad ossze o kisdriet eredményet o tippelkel!

) Osszessdtok az eredr iteict! Egessitsd ki a2 alabbi mondatot!
Az oszlalyban tanuld végezts &l a Kisérlelet, az Gsszes dobds szdma
Ebbél re) db. ias dn

Az eredmény alapjin vitassatos meg, majd had ala a megfeleld szit!
ugyana kkora

Egy pénzérme feldobasakor az wselye annak, hogy fejet vagy lrast
dobiink Killanbozd

@ Midds és Karcsi hotosok. Sorsoléssal dontik ol hogy i torolie le 2 tanist A sors
hizas eredmenye ketfele lehot. Egésaitsd ki a mendatot!

Vagy nevet higzak ki, vagy nestt Niseak ki

A k&t esemdny bokovatkesésénok 7 esdlyn

Bassdletnk meg, hogy milyen sorsclisi mbcsaere kel lehel (gazsigossn diolenil
A gyermeknapi veté keds utan a harmack kock sormoléssal dontotiek el hogy ki vohati

4t az csatalynak jard jutalmat. Az asztdlyba 15 160y é3 10 10 @r. Minck van
nagyobb esélye? Huzd ald a megfelel§ sz3t! Vilasztdsod prébild indokoini!

r
Annak nagyobd az esélye, hogy a kihuoatt cédulin l" neve szorepel. mert
Ay
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modszertani kbzpant A kbznevelés keretrendszeréhez kapcsolodd
mérés-értékelés és digitalis fejlesztések, innovativ

oktatasszervezési eljarasok kialakitasa, megujitasa”

Digitalis Jolét Nonprofit Kft.

| VALOSZINUSEG! KISERLETEK |
Egfsaitsd hia daloksl = tséges, biztos vagy hbeal!
« Délutan sakdczni fogok 3 bardlommal. i , hogy nysrek majd.
* Ha elvdgzem a 3. osddlyl, jBudre . hogy negyedikes lwszeh,
« &z osdd Mitezrdm 25, extrt . hogy mindenkinek legyen padtarsa.
« K |v3 héten kiveszix a mandulamat. . hogy nem megyok iskolaba, S PePENTY
+ Ha boesapi2 a szel 2z ablskot » hogy kitdrk az liveg. @m'cro'blt
- M eltcrte s labAL , hogy nem indul a futbversziyen

Jatsszitok &l & Kovetiesd JArsot!

o) Padsoronként alkossatok csapatol! A csapatok minden lagja dobjon dobékocks-
velt Aki 6-cst dob, werez & csspaténak 1 pontol. Mindenki hiromszor dobhat.
Caszestsétek o 1iblazathan a dobdsok szamat ¢s az elért pantokat!

1 padsoc 2 pacsor 3 padso

by atasritok & & arékot gy 13, hogy minden pdros s24m & 1 ponlol!

1 padsor 2 padsor 3. padsar

okt
oot ok

o) Mogyarazzdtok meg a két sredmfny kezott killonbség okét!

@ részits 25 kirnyalapot! Hammrs rejzol) fekete macskat! Osed a lapekat 3 csomag-
o az Abre seormd (4 db, 9 db, 12 db)! Mindegyik kartyacsomagban logyen cgy fe-
ketz maczks Minden csomsghél egy lapot hizhatsz

@ Tippckd meg. hogy melylk az a kintyacsomag amelyikbdl a legnagyobb esélyel
hezod ki a Tokate macskall Jaliid +-gal!

oy

b) Fizz 15 s2 mincegyik kirtyacsomapbol! Minden hizis utén tedd visszz a la-
pot. és weverd Gssze a csomagol! (rd a csomagok ala. hegy hanysror hiztad ki
a fekele macskall Haconlilsd Susze = tlippeddel!
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