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TEMATIKUS TERV

Tantargy(ak):

Informatika

A tanulasi-tanitasi egység témaja

3D objektumok alkalmazasa

Atanulasi-t an2t 8si egys®g i dr t {360ra(2-3oras felbontashan)

A tanulasi-tanitasi egység cél- ésfeladatrendszere

Kompetenciafejlesztés:
Matematikai, természettudomanyi és technolégiai kompetenciak
- kombinativ képesség fejlesztése
- avalésag és a matematika elemi kapcsolatainak tovabbépitése
- analizalas: 6sszehasonlitas, azonositaspegkilonbdztetés, osztalyokba sorolas, sorba
rendezés kilonféle tulajdonsagok szerint
- rugalmas gondolkodas fejlesztése tobbféle megoldas keresésével
- logikus és kritikus gondolkodés fejlesztése
- atérlatas fejlesztése
Digitalis kompetencia :
- Uj szoftverek megismerése
- inform8ci - -kezel ®si k®szs®gek ®s szerzri |jo
- azinternetes kommunikaci6 és a halézatokban valo részvétel képessége
A tanulas tanulasa:
- figyel em, eml ®kezet, ®szl el ®sek ®s a gondo
- az érzékeléspontossaganak fejlesztése
- figyelem terjedelmének és tartéssaganak novelése
- koncentracio fejlesztése, figyelem 6sszpontositas
- pontos feladatvégzés
- esztétikus kivitelezés
Szocialis kompetencia :
- al&, folérendeltségi viszony elfogadasa par és csoportmunkaban

- k©°z°s munka v8llal8sa, egy¢ttmtkeoed®s, egym
felelrss®g vs8llal 8§sa
- kritikai ®r z®k fejleszt®se, megfelelr komm

- masok munkajanak megbecsiilése

A tanulasi-tanitasi egység helye az éves fejlesztésif ol yamat ban, el rzm®nye

A tanmenetet heti egy Oréra terveztem 0 az éves 6raszam 36, felhasznélva &erettantervben
megadott szabadon t eegywetzahiefdrmatika tardakgg keretéberr d, de
szakkorként is megvalésithato.

A tervezésnél a negyedik (111 éves)évfolyamos korosztaly életkori €s nyelvi sajatossagait
informatikai tudasat vettem alapul. A helyi adottsagokat és a mindenkori tanulécsoportot
figyelembe véve alkalmazhato.
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https://www.youtube.com/watch?time_continue=10&v=vkaaQifX5pA&feature=emb_logo
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Az el srs beiratkoz8sng8l d°nt°ttek a sz¢ glrk, h

el rzet es t § jt&@kontatd, ar Bkola honlgpjan lathatd informatika tagozatos bemutatkozé
video, jatékos foglalkozasok, egyéb informaciés forrasok) alapjan. Heti két 6rabandk ¢ 1 ° nb©° z
oktat6 programokon keresztil & ismerkedtiink meg a szamitégép hasznalatavalAz el sépfolyam
masodik félévében mar az Imagine Logo programmal is ismerkedtiink, masodikban pedig a Paint
programmal. Harmadik és negyedik évfolyamon elméleti ismereteket, biztonsagos
internethasznélatot, az MS Word és PowerPoint programok hasznalaté tanuljuk.

Az a a p s Zelhasznéldiismeretekk e | r e nd e | lgyman elsagtiijak & 3Dkalakzatok
kezeléséhezszilkséges készségekets nagy élvezettel fognakbeleazda | k ot.8 s b a ¢

Tantargyi kapcsolatok

Matematika:
- nagyséagviszonyok
- halmazba rendezéstulajdonsagok alapjan
- kilénbségek dsszehasonlitasa
- poétlas egészre
- p8rhuzamos ®s merrleges vonal p8rok megfigy
- vonalz6 hasznalata
- pontok, vonalak, sikidomok, testek tulajdonsagainak rendszerezése.
Informatika:
- allomanyok megnyitdsa, mentése, médositasa
- fajlkiterjesztések és programok kapcsolata
- grafikai objektumok csoportositdsa, csoportok bontasa
- szoftverek®r t r haszn§8l at a
- biztonsagos internethasznalat
Kornyezetismeret :
- k°rnyezet¢nkben elrfordul - form8k, testek
- kozvetlen koérnyezetlink (iskola, udvar, otthonym®r hetr t ul aj dons&8gai
- mértékegységek, mérés a haztartasban a mindennapokban
- iranyok, aranyok, térkép
- égtajak, bolygok
Technika és életvitel :
- vonalz6 hasznalata
- mérések a mindennapokban
- testek épitése
- dobozokbd | butorok készitése
- munkadarabok tervezése mérés és modellezés segitségével
- dobdkocka-doboz készitése
- m®r ®s ek egyndlArezr@s mRIt ®s
Vizualis kultdra :
- alakzatok nyirasa, rajzolasa
- vizudlis nyelv hasznélata: pont, vonal, tér, forma
- mozaikkép alkotasa
- targyak egymashoz valo viszonya
- kor, gdbmb megjelenitése
- szimmetria
- kore¢glottenk | ®vr f @ megjelenittseSg megfigyel ®s
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https://elsoiskola.hu/informatika-oktatas/
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Az el | etriékelég t@rgei

A tanuldék 6nértékelése, személyesilletve csoportos beszélgetések, online értékelés szovegesenA
tan-rai ®rt®kel ®s 8§l tal 8ban ®rdemjeggyel to°ort

0 jutalmul 6 hazavihetik atanulék.Sz ak k°r °n ez jegy n®I kgl mtnka® d
csapatkapit8§ny szerep®t is elnyerheti a j- -1 t
Tanul -1 k®rdr?2v ( segalaiha@ a mhelléki@beh.®k el ®s)

A tervezés folyamatat folyamatosan segiteni kell. Magnesként vonzza a gyerekeket alkotasuk
produktumként valé megjelenitése. Sikerélményt, 6nbizalmat ad szamukra, buszkén dicsekednek
sajat alkotasukkal, esteleges hibazasukal sz6 szerint szembesilhetnek.
A pedagdgus munkajanak értékelése az alabbi szempontok megvaldsitasanak figyelembe vételével
torténhet meg . Sikerkritériumok:

- Megtartottam vagy noveltem a tanulok természetes kivancsisagat.

- Lehetrs®get adtam a k°zvetlen tapasztalats

gyakorlasara.
- A memorizalas helyett a megértésre helyeztem a hangsulyt.
- A gyakorlatban is megismertettem az informatika alkalmazési teruleteit.

- A tananyag szeml ® ete ®s ismeretelemei el
- A mindennapi életben is alkalmazhaté tudast adtam (fenntarthatésag, kérnyezet- és
egészségtudatossag).

- Atanuldk gyakorlati tapasztalatokat szereztek az iskolaban tanultak kézzelfoghaté hasznérol.

Szikséges anyagok és eszkdzok

Technoldgia & hardver

Legaldbb P3-as szamitdgépekinternetkapcsolattal, helyi hal6zatba kotve (tanulénként egy-egy gép),
3D nyomato filamenttel (1 db)

Technoldgia 0 szoftver

Wi ndows 10, b°ng®szrprogram (Mozill a, Expl ore

A megvalositds soran hasznalt online tartalmak, forrasok linkjei

Thingiverse:Avi | 8g tal 8n | egnagyobb (regifxtranidsdikdédes z rki¢ | K
témakorodkben tolthetlink le alakzatokat, a pedagégusok oktatasi célu alkalmazasaibdl pedig otleteket
merithetlink.

Meshmixer. Egy hihetetlentl felhasznalébarat, ingyenes, offline program, rengeteg beépitett
designelemmel.

Pixologic/sculptris: Mt v ® sakatdsok létrehozasa alkalmas oldal, oktaté videdkkal segit az
elsajatitasban.

123D Design: Az 123D Designaz Aut oDesk i ngyenesen |l et°lth

fejlesztett szoftvere. Olyan szilardtestmo del | ez szoftverrrl van
alapozza a 3D tervezést.
Tinkercad: A gyerekekkel is hasznat program, magyar nyel.ven is el ®r h
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https://www.thingiverse.com/
http://www.meshmixer.com/
http://pixologic.com/sculptris/
http://autodesk-123d-design.en.lo4d.com/
https://www.tinkercad.com/
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Fejlesztési teriletek

Ora A téma 6rakra bontasa Didaktikai feladatok (attittdek, Ismeretanya'g Modszerelf, Szemléltetés, eszkdzok KapcsolqdaSI ppntok
. . (fogalmak, szabalyok) munkaforméak Megjegyzés
képességek)

162. Bevezetés, a 3D érzelmi rdhangolédas nyitottsag az videé bemutatdsa a 3D | tanari magyarazat, interaktiv tabla (vagy A jatékba integralt
nyomtatas bemutatasa, | biztositasa a tanul6i innovaciok irant, Gj nyomtatasrol, a bemutatés, egyéni panel , eset | onkéntes és cselekvéses
ismerkedésagéppelés | f i gy el em, ®1 szoftverekkel szembeni | nyomtatas térténete, a munka és vaszon) PC(lehet tanulas a
a technoldgiaval. aktivitas, kivancsisag ®r d e k |szaluhlgak hasznéland6 anyagok laptop is, de a leghatékonyabb!
Balesetvédelem. felébresztése céljdbot a | elfogadasa, betartasa tulajdonsagai; amar tervezéshez (pl.: tArsasjaték babuk,

tanulék informalasa a elkészllt targyak mindenképpen fontos a | figurdk elemzése,

témardl, az ora céljairol bemutatésa; a 3D | egal 8&bsb 15 ( gyumazas
nyomtat. - fr monitor és a pontos szerepjatékok
alkotérészei, pozicional6eszkdz), tulajdonsagaik).
balesetvédelem; mit szilkséges szoftverek Elrre let©ol
lehet nyomtatni és mit (videdlejatszo) videbanyagokat
nem 0 nyomtaténk Dimenzidk vilaga hasznéljunkl e het r
| ehet r(méey e i videbanyag: 3D szerint.
Osszetettség, anyag) nyomtatas

304. Kész 3D fajlok letdltése | atanuldk informalasaa | akorabban tanitott figyelemfelhivas a frontélis (tanari PC, sziikséges Az angol nyelvtudas

azint ernetrrl
A Thingiverse oldal
hasznalata

Nyomtatés.

t ®ma k faz drar |
céljairél; weboldal
megismerése,
regisztracio; fajlok
keresése, letdltése U]
ismeretek elsajatitasa,
alkalmazéasael r z e t
ismeretek felhasznalasa

ismeretek alkalmazasa
a feladatok
végrehajtasa soran
kel ©°nbeozry
megismerése

k a

tulajdonjogokra ,
letdltés, mentés a
megfelelr h

magyarazat,
megbeszélés,
bemutatés), feladattal
vezérelt egyéni munka
(témat a tanuldk
életkori sajatossagai
szerint valasszunkd
allatfigurak, jatékok,
disztargyakstb.)

szoftverek, interaktiv
tabla, internet, 3D
nyomtat6

hianya némi gondot
okozhat, ami viszont aa
b ° n g ®s é&itett
forditéval orvosolhaté.
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https://indavideo.hu/video/Dimenziok_vilaga
https://www.youtube.com/watch?v=zsl7rMnJlPE
https://www.youtube.com/watch?v=zsl7rMnJlPE
https://www.thingiverse.com/
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. R e e Ismeretanyag Médszerek Kapcsolddasi pontok
Ora A téma 6rakra bontasa Didaktikai feladatok (attittdek, ) S Szemléltetés, eszkdzok . )
. . (fogalmak, szabalyok) munkaformak Megjegyzés
képességek)
506. Ismerkedés a Tinkercad | Uj ismeretek koncentracio egyszert al a| frontdlis (tanari PC, sziikséges Az 6ra témdja
feltletével elsajatitasa, fejlesztése figyelem megismertetése, magyarazat, szoftverek, el 1 r e kapcsolddik a technika,
alkalmazasa el r z e t | 6sszpontositasanak szakszavak bemutatés), egyéni, elkészitett fajlok matematika, angol
ismeretek felhasznalasa | novelése, pontos hasznalatanak tanulépéarok ( s e g: &zt tantargyakhoz.
regisztracio menete, feladatvégzés, elmélyitése, fe | h r a || Ugyesebb diakok, akik Ertékelés(a valdsagnak
differencialas: egyéni esztétikus kivitelezés mentés megismerése segitik a lassabban valo megfeleltetés): a
képességek, készségek egyszert al al haladdkat), feladattal feladatok végzése
figyelembevétele tervezése: vezetett 6nallé kbézben, utan. Jutalom:
rszi gy ¢ m° 1l ( megismerés nyomtatas.
(alma, korte, szilva)
708. A Tinkercad program érzelmi rdhangolédas az informatikai Ak°Il t °zr ma ( tanari magyarazat, PC, sziikséges Rajz és technika

hasznélataval letoltott
alakzatok atdolgozasa

biztositasa a tanuldi
figyelem, ®
aktivitas, kivancsisag
felébresztése céljabol a
tanulék informalasa a

t ®ma k €gaz gra
céljairdl; Uj ismeretek
begyakorlasa,

rutinsze r t v® , t ®f
régzitése

eszkdzok tudatos
hasznélat, a figyelem
Osszpontositdsanak
novelése

tiszteletére .stl-fajl
letdltése a
Thingiverse.comrdl, a
file importalasa a
Tincercad programba,
atdolgozéasa.

bemutatés, egyéni
munka, differencialas

szoftverek, interaktiv
tabla, internet, 3D
nyomtato

tantargyak ismereteinek
felhasznalasa.
Ertékelés a feladatok
végzése kdzben, utan
Jutalom: nyomtatas.
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. R e e Ismeretanyag Médszerek Kapcsolddasi pontok

Ora A téma 6rakra bontasa Didaktikai feladatok (attittdek, ) S Szemléltetés, eszkozok . )

. . (fogalmak, szabalyok) munkaformak Megjegyzés
képességek)

9810. Tinkercad program az el rzet es | figyelem, koncentracio, | halmazelméleti f rontélis (tanari PC, szukséges Tantargyi kapcsolédas:
hasznélataval furat (bejelentkezés a szociélis kompetencia fogalmak (metszet, magyarazat, szoftverek, interaktiv matematika (sikidomok,
készitése fellletre, méretek (segitségnyuijtas) unié, kilénbség; bemutatés), egyéni, tabla, internet, 3D mértani testek).

megadasa, nagyitasi fejlesztése a Tinkercad | pontos méretezés, tanulépéarok ( s e g 2 t| nyomtaté Ertékelés a feladatok
| ehetr s ®g ek | program nyljtotta szélesség, magassag, végzése kdzben, utan
magassag, mélységi |l ehetr s ®gek | mélység; Jutalom: nyomtatas.
nyilak hasznéalata) felfedezése;ismeretek szlireti dézsa, bogre
meglétének Osszekapcsolasa készitése
el l enrrz®se
hianyossagok potlasa a -
tanulék informélasa a
t ®ma k €gaz gral
céljairdl;el 1 zet es
ismereteik
felelevenitése (j
ismeretek begyakorlasa
az eddig tanultak
mélyitése
11612. | Tinkercad program atanulok informéalasa a | digitélis kompetencia, pontos tanari magyarazat, PC, sziikséges Tantargyi kapcsolédas:

hasznélataval szévegek
készitése

feladatrol, értékelési
szempontok
megbeszélése

(val - s8gsze
méretezés, igényesség,
aranyossag, pontossag)

figyelem, koncentracio,
beszédértésés
kommunikacio
fejlesztése

feladatvégrehajtas,
részek elemzése
egyméas munkajanak
értékelése, a bogrére
felirat készitése,a

0 s z ¢sté6elhelyezése
alapon

bemutatés, egyéni
munka

szoftverek, interaktiv
tabla, internet,
korabban elkészitett
fajl, amire a felirat kerdl,
3D nyomtaté

matematika (sikidomok,
mértani testek,
meéretek).

Ertékelés a feladatok
végzése kdzben, utén
Jutalom: nyomtatas.
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R e e Ismeretanya Médszerek Kapcsolddasi pontok
Ora A téma 6rakra bontasa Didaktikai feladatok (attittdek, Y ,g S Szemléltetés, eszkdzok P . p
. . (fogalmak, szabalyok) munkaformak Megjegyzés
képességek)

13014. | Tinkercad program érzelmi rdhangolddas Onalloség, térlatas, megfel el r ol kivetités, tanari PC, szukséges Tantargyi kapcsol6das:
hasznalataval 6sszetett | biztositasa a tanul6i kreativitas, pontos kivalasztasa bemutatés, magyarazat | szoftverek, interaktiv technika, ének-zene
alakzat készitése. Téli figyel em, ®| munkavégzés egymas csoportositas segitségnyujtas, tabla, internet, 3D (zenehallgatas).
Unnepkor. aktivitas, kivancsisag munkéjanak objektiv j el entr s ®g e | differencialas nyomtato

felébresztésecéljabol, a | értékelése Mikulas vagy Mikulas -
tanulok informélasa a sapka készitése
t®mak®orrrl
céljairdl
15016. | Tinkercad program a tanuléi aktivitas logikus és kritikus megf el el r ma&onallé munka, PC, sziikséges Tantargyi kapcsolédas:

hasznalataval 6sszetett
alakzat készitése. Téli
Gnnepkor.

iranyitdsa az adott
feladatra; otleteik
pontos el
egymaésra figyelés
fontossaga, pontos
munkavégzés

al akzat ok
alkalmazasa
szemléletesség: a
valésag abrézolasanak
modellezése, annak
alkalmazasa; egyben a
tanuléi megfigyelés

ra

me

gondolkodas,
kombinativ képesség,
képzelet, esztétikai
érzék, onkifejezés

figyelembevételével
karacsonyi targyak
tervezése( f enyr f
angyalka, mézeskalacs
forma stb.)

segitségnyujtas

szoftverek, internet, 3D
nyomtat6

ének-zene:
(zenehallgatasaz
Unnepi hangulathoz

il l.oren)

A kinyomtatott
targyakat hazavihetik a
gyerekek.
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. R e e Ismeretanyag Médszerek Kapcsolddasi pontok
Ora A téma 6rakra bontasa Didaktikai feladatok (attittdek, ) S Szemléltetés, eszkdzok . )
. . (fogalmak, szabalyok) munkaformak Megjegyzés
képességek)
17019. | Projektmunka. afigyelem felkeltése, a | kommunikacios, komplex feladat csoportmunka PC, szukséges Tantargyi kapcsolédas:
(3 6ra) | Csoportok alakitasaval | tanuldk informélasa a egy¢tt mt k° d( elvégzése és a hozza (csoportképzés valtoz6d | szoftverek, internet, 3D | magyar nyelv és
komplex feladat tanulasi célokrol problémamegoldd tartozo terv elkészitése | szempontok alapjan), nyomtato irodalom
végrehajtasa. rendszerezés és kompetencia, szocidlis T®I i (eredry r k| kooperativ munka, (megfilmesitett
rogzités, a tanultak magatartasformak, héember stb.) segitségnyujtasa alkotasok).
alkalmazasaa egyeéni és kozos [ feladat prezentacidja A csoportok
teljesitmény mérése, felelrss®g, munkajanak értékelése
értékelése részvétel, a tAmogato (kreativitas, kivitelezés,
egy¢ttmtked pontossag).
er 1 s 2atkd®pertiv
kompetencia és a
szervezr k®pe
fejlesztése
20021. | K®pzel rer ej { rdhangolédas, kreativitas fejlesztése egyéni alkotadsok egyéni munka, PC, sziikséges Ertékelés a feladatok

felhasznalasaval egyedi
alkotas elkészitése

gyakorlas,
visszacsatolas,
megerrs2t ®s

ismeretekhez
kapcsol6do példak
gyakorlatiassaganak
felhasznalaséaval
kombinativ képesség, a
deduktiv és induktiv
gondolkodas fejlesztése

készitése ajandékozéas
céljabol:

Boldog Uj Evet!
témakdrben. (felirat,
kulcstarto, fulbevalo,

k ar kstbt) r

megbeszélés

szoftverek, internet, 3D
nyomtato

végzése kdzben, majd
nyomtatas.
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Digitalis Jolét Nonprofit Kft.
. R e e Ismeretanyag Médszerek Kapcsolddasi pontok
Ora A téma 6rakra bontasa Didaktikai feladatok (attittdek, ) S Szemléltetés, eszkdzok . )
. . (fogalmak, szabalyok) munkaformak Megjegyzés
képességek)

22023. | Tinkercad program feldolgozott pontos munkavégzeés, matematikai ismereteik | csoportmunka (jatékos | PC, szikséges Tantargyi kapcsolat:
hasznalataval alakzatok | ismereteket alkalmazé figyelem, forma-, felhasznalasaval csoportalakitas) szoftverek, internet, 3D matematika (testek,
készitése matematika Ora, atanulék szinérzékme g f i g y| kombinatorikai nyomtato kombinatorika).
tantargyhoz informélasa az 6ra ®s el emzr k ®) feladatok elvégzését Olyan kérdéseket

céljarél s e g 3zabdlyos Feladatok lehetnek a tudjunk megfoghat6va,
testek készitése adott csoportképzéshez kiprobalhatova tenni,
méretre, sok szinben LearningApps-feladat_1 | hogy hanyféleképp
(kocka, t.et Okosdoboz-feladat lehet & megadott
Csoportalkotas: mértani LearningApps-feladat 2 | feltételek szerint &
testek tulajdonsagai valamilyen
alapjan (oldalak, lapok, tulajdons§g
egyenlrr, k¢l alaku testecskéket
kivalasztani, sorba
. . > rendezni.
SY &
24925. | Szabad alkotasok atanulok informélasa az alkotds 6oromének, az | érzések, elképzelések egyéni munka, az 6ra PC, sziikséges Tantargyi kapcsolédas:

térben egy adott
témarol

az oOra céljardl, a
tanulok ambicidinak
felkeltése altal a
személyes
teljesitményre iranyuld
motivacio kialakitasa

dnmegvaldsitasnak, a
felszabadultsag
érzésének
megtapasztalasg a
tudatos
eszkdzhasznélat
fejlesztése az
alkotétevékenység
soran

interpretalasa sajat

eszkoztarral
Osztélylogd tervezése
(kittzr, 811

ragaszthatd stb).

végén kozos értékelés
(alegjobb munkak
jutalomban
részesilnek

szoftverek, internet, 3D
nyomtato

magyar irodalom, rajz,
technika.

A kreativ alkotadsok
kinyomtatasa.

10/60



https://learningapps.org/view943108
http://www.okosdoboz.hu/feladatsor?id=258
https://learningapps.org/display?v=pqw9kpiyk20
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AA k°znevel ®s

keretre

L maodszertani KDZDDT‘IT mérés-értékelés és digitalis fejlesztések, innovativ
oktatasszervezési eljarasok k i al ak?t §s a,
Digitalis Jolét Nonprofit Kft.
. R e e Ismeretanyag Médszerek Kapcsolddasi pontok
Ora A téma 6rakra bontasa Didaktikai feladatok (attittdek, ) S Szemléltetés, eszkdzok . )
. . (fogalmak, szabalyok) munkaformak Megjegyzés
képességek)

26027. |Fel i smerhetja tanul -i ®1k®pszert go| megdfigyelésen alapuld 6nallé munka, PC, szukséges Tantargyi kapcsolatok:
kifejezr al qfelkeltése,agyakorlati fejlesztése, a emberabrazolas az segitségnyujtas, szoftverek, internet, 3D | technika (természeti és
Pregnans jegyeket alkalmazas bemutatasa | fogalomalkotés eszkoztar segitségéve] | megbeszélés nyomtato tarsadalmi kdrnyezet).
mutat6 a karakterabrazolas megalapozésa, a aranyok fontossaganak | tanulsagok levonasa Az alkotéi szabadsag
emberabrazolas. n®h8ny jell dl8tv8nyszert| betartdsa, nagymértékben

alkalmazasa fejlesztése a sjat stilus | csoportositas. fugghet a tanuloi
megjelenésének Osztélytars térbeli te¢erel.emtrl
tAmogatasa, a megformalasa.
ki fejezrk®pe
eredeti l[atasmod és
al kot - kedyaz
adott szempontok
szerinti megfigyelési
képességfejlesztése

28029. | Alkotas. atanulok informalasa igényes kivitelezésre targyak készitése 6nallé munka, PC, sziikséges Tantargyi kapcsolat:

T8rgyak gyt | azoracéljardl preciz valé torekvés, funkcio, forma, szépség | segitségnyuijtas, szoftverek, internet, 3D | matematika (sikidomok,

azokrdl leiras készitése.
Hasznélati, szérakozast
szolgalo és disztargyak
csoportositasa funkcio,
forma, anyag, szépség
szempontjabol.

alkotéfolyamat
végigvitele, atargy
kiprobalasa a
gyakorlatban

kreativitas, 6néllé
feladatvégrehajtés,
kezdem®nyezr
és véllalkozai
kompetencia fejlesztése

szempontjainak tudatos
figyelembevételével.
Hasznalati,

szérakozast szolgéald
és disztargyak
készitése.

megbeszélés
tanulségok levonasa

nyomtat6

meértani testek).
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AA k°znevel ®s

L maodszertani KDZDDT‘IT mérés-értékelés és digitalis fejlesztél;ei,rinr?o:/a;ive
oktatasszervezési eljarasok k i al ak?t §s a,
Digitalis Jolét Nonprofit Kft.
. R e e Ismeretanyag Médszerek Kapcsolddasi pontok
Ora A téma 6rakra bontasa Didaktikai feladatok (attittdek, ) S Szemléltetés, eszkdzok . )
. . (fogalmak, szabalyok) munkaformak Megjegyzés
képességek)

30031. | Szimmetria és afigyelem felkeltése, a | figyelem, szocidlis Téargyak készitése paros munka PC, szukséges Tantargyi kapcsolatok:
aszimmetria tanulé informéalasa az kompetencia, a szimmetrikus és megbeszélés alapjan szoftverek, internet, 3D matematika (sikidomok,
észrevétele, oOra céljarol, szamitogép-kezelésben | aszimmetrikus nyomtato mértani testek),
megkildnboztetése. el ri smer et ek| valdjartassag, vizudlis véltozatban péros technika (természeti és
Egy targy megtervezése | tények, jelenségek készségme g f i gésq munkaval a tarsadalmi kérnyezet).
k®t k¢l ©nb? ; sokoldali elemzése el emzr k ®p e s { szempontok tudatos Paros munkaban
verziéban. megl ®vr i s mg figyelembevételével. nagyon szivesen

brv2t®se, a dolgoznak a gyerekek.
ismeretek begyakorlasa
atanult ismeretek,
produktumok elemzése,
értékelésének
megbeszélése
320833. | Magyar nemzeti afigyelem felkeltése, a | szocialis és allampolgari | vizudlis kommunikéaciét | egyéni munka, PC, sziikséges Tantargyi kapcsolatok:

relikvidk
tanulmanyozasa,
beszélgetés a

t°rt®neti s®

tanulds motivacidjanak
biztositasa, atanulok
informalasa az 6ra
céljarol, atanulék o
témaval kapcsolatos d
elrzetes is
felidéztetése,me g | ®
i smeretek b
Uj ismeretek
begyakorlasa, atanult
ismeretek,
produktumok elemzése,
értékelése

kompetencia, hon- és
népismeret, emlékezet,
asszociacios képesség
kulturélis
kifejezrk®p

szolgalé emblémak,
logok, magyarazo abrak
alkotasa

Magyar nemzeti
relikvidk & Szent
Korona, jogar, cimer,
magyar zaszl6.

megbeszélés,
bemutatés, tanéri
magyarazat,
segitségnyujtas

szoftverek, internet,
interaktiv tabla, 3D
nyomtato

magyar irodalom
(torténelmi
olvasmanyok, Szent
Istvan, allamalapitag,
matematika (mértani
testek), ének-zene
(népzene).
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keretre

L maodszertani KDZDDT‘IT mérés-értékelés és digitalis fejlesztések, innovativ
oktatasszervezési eljarasok k i al ak2t §s a,
Digitalis Jolét Nonprofit Kft.
Fejlesztési tertiletek Ismeretanya Maodszerek Kapcsolddasi pontok
Ora A téma 6rakra bontasa Didaktikai feladatok (attittdek, Y ,g S Szemléltetés, eszkozok P . p
. . (fogalmak, szabalyok) munkaformak Megjegyzés
képességek)
34936. | Vajda PabBLestyan a tanulok informélasa mt ® m®ny v i 2 atérgyalkoto folyamat PC,sziikséges Tantargyi kapcsolatok:
(3 6ra) | Sandor: A Lanchid az 6ra céljardl kifejezésének gyakorlasa, a tanult szoftverek, internet., magyar nyelv és

regénye. Torténelmi
olvasmany
feldolgozasa.

Szemléletességa
szemléltetés bemutatas
soran megfigyelési
szempontokat kell
megadni.

Fokozatosséag:
egyszerttrl
Osszetettig

Az ismeretek
koncentrikus
brv2t®s®nek
életkori sajatossagok
figyelembevételével.

fejlesztése émény
utani alkotas
|étrehozaséanak
formélasa,
valésagabrazolas
6ngl | - ®s kr
fejlesztése a
targyalkoté folyamat
algoritmizalasanak
fejlesztése jartassag
kialakitdsa 0szetettebb
targyak készitésében
igényes kivitelezés
képességének
fejlesztése

ismeretek elmélyitése a
gyakorlatban.

A Lanchid

oroszlan janak (1849)
elkészitése

interaktiv tabla, 3D
nyomtat6

irodalom (térténelmi
olvasményok), ének-
zene

Bereményi GézaA
Hidember
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[ ] madszertani kiz DDnt mérés-értékelés és digitalis fejlesztések, innovativ
oktatasszervezési eljarasok k i al ak2t §s a,

Digitalis Jolét Nonprofit Kft.

A TEMATIKUS TERVHEZ KAPCSOLODO ORAOGLALKOZASTERVEK

162. 6ra
) Nevelési-oktatasi stratégia
I dr k e Ora menete Megjegyzés
Modszerek Tanul6i munkaforméak Eszkdzok
1 perc Szervezés PC (lehet laptop is, de a
A tanuldk elfoglaljak a tervezéshez mindenképpen
helyiket. fontos a I|-asgal

monitor és a pontos
pozicionaléeszkdz), szilkséges

szoftverek

5 perc R&hangolodéas kivetités, tanari magyarazat, frontélis, megfigyelés, Dimenzidk vilaga & letbltve

Vided megtekintése k®r d®s aMirrl vélaszkeresés indavideo.hu
-ra?o

25 perc Bevezetr r®sz tanari magyarazat, kivetités, megfigyelés, manudlis videbanyag:
Az Ora témaja: ismerkedés a | megbeszélés érzékelés, kbzos megbeszélés| - 3D nyomtatas
3D nyomtatassal, alkalmazasi - 3D nyomtatés di6héjban o
|l ehetrs®gei vel YouTube-vided
A 3D nyomtat - - The biggest 3d printed
balesetvédelem. Mit lehet building 8 YouTube video
nyomtatni és mit nem? 3D nyomtato, interaktiv tabla,
Ny omt at - nkgeil eh kivetités: az eddig
(méret, Osszetettség, anyag). kinyomtatott targyak
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https://www.youtube.com/watch?v=zsl7rMnJlPE
https://www.youtube.com/watch?v=dDrPa5YEMXA&t=57s&app=desktop
https://www.youtube.com/watch?v=dDrPa5YEMXA&t=57s&app=desktop
https://www.youtube.com/watch?v=69HrqNnrfh4&feature=emb_logo&app=desktop
https://www.youtube.com/watch?v=69HrqNnrfh4&feature=emb_logo&app=desktop
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mérés-értékelés és digitalis fejlesztések, innovativ
oktatasszervezési eljarasok k i al ak2t §s a,

I dr k ¢

Ora menete

Nevelési-oktatasi stratégia

Modszerek

Tanuléi munkaformak

Eszkdzok

Megjegyzés

10 perc

Ismerkedés a Paint program
3D valtozataval

kivetités, tanari magyarazat,
megbeszélés, esetleges
helyesbités

6nallé munka, megbeszélés

kivetitéshez sziikséges
eszkozok

kérdések megvalaszolasa

m:n
(R NN I

30 perc

Az Uj ismeretek megtanulasa,

begyakorlasa

3D tervezr

- a program fellletének
attekintése

- kész alakzatok
csoportjainak megismerése

-be8l 1 2t8&s8nak

- 3D konyvtar hasznélata

- okos kijelolés fogalma

pro

kivetités, tanéri bemutatas,
magyarazat, segitségnyujtas

6néllé munka, gyakorlat,
seg2trk szerep

PC, Windows 10

Okos kijelolés

A kivagando tertilet kivélasztasa

15 perc

Tervezés 3D objektumok
segitségével (targyak: asztal,
PC stb.).

Csoportositas, csoportbontas
elsajétitasa.

Méretek megadasanak

|l ehetrs®gei
Ment ®si |l ehetr

megbeszélés,tanari
magyarazat, bemutatas,
segitségnyujtas

egyéni munka, probalgatas,
kisérletezés

kivetitéshez sziikséges
eszkdzok

4 perc

Rovid dsszefoglalas, értékelés

megbeszélés

Biztatas, dicséret!
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mérés-értékelés és digitalis fejlesztések, innovativ
oktatasszervezési eljarasok k i al ak2t §s a,

Kész 3D fajlok letbltése stl-
fajlok megismeréset, letoltési
| e het rme@gnerkse.

k ®r d ®s :
-ra?é

aMirrl

valaszkeresés

304. 6ra
) Nevelési-oktatasi stratégia
I dr k e Ora menete Megjegyzés
Mddszerek Tanul6i munkaformak Eszkdzok
1 perc Szervezés PC (lehetlaptop is, de a
A tanuldk elfoglaljak a tervezéshez mindenképpen
helyiket. fontos a I|-asgal
monitor és a pontos
pozicional6eszkoz), sziikkséges
szoftverek
5 perc Az 6ra témajanak ismertetése | kivetités, tanari magyarazat, frontalis, megfigyelés,

HELE =
TECEH Y R

25 perc Bevezetr r®sz tanari magyarazat, az oldal megfigyelés, kdzds videbanyag: Kiemeltgyditemények
Kész 3D fajlok letbltése az bemutatésa, kivetités, megbeszélés - 3D nyomtatas = G :
i nt er n&ingiverse, a| megbeszélés - 3D nyomtatas diéhéjban d | m “
oldal bemutatésa, regisztralas YouTube-vided o » S
a oldalon, kategériak - The biggest 3d printed B e j} r
megismerése. building & YouTube videt M oy s
3D nyomtatd, interaktiv tabla, Sziikség esetén segitség:
kivetites: az eddig How to make Thingiverse
kinyomtatott targyak load FASTER YouTube-
vizsgalata vided
10 perc Mappa létrehozésa a letoltott | kivetités, megbeszélés, 6nallé munka, megbeszélés kivetitéshez sziikséges kérdések megvalaszolasa
fajloknak, fajlok masolasa a esetlegeshelyesbités eszkozok
célmappaba
1Grafikus inform8ci-kat h8rom di menzi -ban megjelen2tr modellezyr, k®p, rajz
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https://www.thingiverse.com/
https://www.youtube.com/watch?v=zsl7rMnJlPE
https://www.youtube.com/watch?v=dDrPa5YEMXA&t=57s&app=desktop
https://www.youtube.com/watch?v=dDrPa5YEMXA&t=57s&app=desktop
https://www.youtube.com/watch?v=69HrqNnrfh4&feature=emb_logo&app=desktop
https://www.youtube.com/watch?v=69HrqNnrfh4&feature=emb_logo&app=desktop
https://www.youtube.com/watch?v=CQ6m4S9y-So&app=desktop
https://www.youtube.com/watch?v=CQ6m4S9y-So&app=desktop
https://www.youtube.com/watch?v=CQ6m4S9y-So&app=desktop
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oktatasszervezési eljarasok k i al ak2t §s a,

Digitalis Jolét Nonprofit Kft.

Nevelési-oktatasi stratégia

I dr k e Ora menete Megjegyzés
Mddszerek Tanul6i munkaformak Eszk6zok

30 perc Az (j ismeretek megtanulasa, | kivetités, tanari bemutatas, 6nallé munka, gyakorlat, PC, me grha®aimek & PONTOSITSA A KERESEST
begyakorlasa. magyarazat, segitségnyujtas [se g2t r k sz er e p| regisztrdlashoz Engedély tipus
Kategdridk megismerése Barmi v
(tanul 8s, | 8t®
Stb) testre szabhat6
Ker es®si | ehet

Mutassa a testreszabott

sztr ®sek.

.. z z alkotasokat
Szikség esetén aGoogle-
fordité megismertetése. Rendelien nyomtatast
Van
Kiemelt

15 perc Letbltés, masolas, tdmoritett megbeszélés,tanari egyéni munka, probalgatas, kivetitéshez sziikséges _— ey —
fajlok megismerése, magyarazat, bemutatas, kisérletezés eszkdzok 'F,
aki csomagol 8s u| segitségnyujtas
Szabadon valasztott és
irdnyitott keresés (maci,
tolltarto stb.).
4 perc Rovid dsszefoglalas, értékelés | megbeszélés Biztatas, dicséret!
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506. 6ra
i Nevelési-oktatasi stratégia
I dr k e Ora menete Megjegyzés
Mddszerek Tanul6i munkaformak Eszk6zok
1 perc Szervezés PC (lehet laptop is, de a
A tanuldk elfoglaljak a helyiiket. tervezéshez mindenképpen
fontos a I|-asga
monitor és a pontos
pozicionaléeszkoz),
szilkséges szoftverek
5 perc Rahangolddasd vided megtekintése | kivetités, tanari magyarazat, | frontalis, megfigyelés, Wrapping Text In Tinkercad | Segitség:
k ®r d ®s :sz6hdla may | valaszkeresés 0 YouTube-vided Tinkercad hasznalata
-ra?éo kezdrkne& 1.
YouTube-vide6
25 perc Bevezetr r®sz tanari magyarazat, kivetités, | megfigyelés, manudlis 3D nyomtatd, interaktiv
Az 6ra témaja: a Tinkercad oldal megbeszélés érzékelés, kdzos tabla, kivetités: elkészitett
bemutatasa megbeszélés targyak
10 perc Regisztr 8l 8s a Ti| kivetités, megbeszélés, 0nallé munka, megbeszélés [ ki vet 2t ®s : & H| kérdések megvélaszolasa
oldalan esetleges helyesbités, mt kedi k?6
Google Drive hasznélata Tinkercad/learn
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https://www.youtube.com/watch?v=3yzpv5HK-dg&app=desktop
https://www.youtube.com/watch?v=3yzpv5HK-dg&app=desktop
https://www.youtube.com/watch?v=qbmp6rnrj1Q&app=desktop
https://www.youtube.com/watch?v=qbmp6rnrj1Q&app=desktop
https://www.youtube.com/watch?v=qbmp6rnrj1Q&app=desktop
https://www.tinkercad.com/learn
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I dr k e

Ora menete

Nevelési-oktatasi stratégia

Modszerek

Tanul6i munkaformak

Megjegyzés
Eszkdzok

30 perc

Az (j ismeretek megtanulasa,

begyakorlasa

3D tervezr

Tinkercad

- belépés a sajat fiokba

- a program fellletének attekintése

- kész alakzatok csoportjainak
megismerése

- munkasik, szélesség, magassag,
mélységb e 81 | 2t §s 8§na

-a felhralap% ada

-egyszert alakzat

progr a

két csoport megvalasztasa
figurahuzas alapjan,
kivetités, tanari bemutatas,
magyarazat, segitségnyujtas

frontalis (tanari magyarazat,
bemutatas), egyéni,
tanulépéarok (seg? t r k :
tigyesebb tanuldk segitik a
lassabban haladdkat),
feladattal vezetett 6néllo
megismerés

Alegutbbi terveim

PC, me grha®aimek &
regisztralashoz

LearningApps-feladat_3
(jaték motivacioként)

15 perc

Tervezés

Egyszert alakzsat
gyumdlcsok (alma, korte, szilvad
taplalkozéasban betdltétt szerepuk).
Méretek megadasanakl e het r s
Munkasikra vald illesztés.

Stl-fajlok tervezésének szabalyai:
fontos a falvastagsag, kdzos élek
elkerulése, zart felszinekkel
dolgozzunk, nyomtatasi méretek
figyelembevétele.

megbeszélés,tanari
magyarazat, bemutatés
munkasik forgatasa,
segitségnyujtas

egyéni munka, prébalgatas,
kisérletezés

kivetités

4 perc

Rovid dsszefoglalas, értékelés

megbeszélés

Biztatas, dicséret!
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5 EFOP-3.2.15-VEKOP-17-2017-00001
AA k°znevel ®s keretre

mérés-értékelés és digitalis fejlesztések, innovativ
oktatasszervezési eljarasok k i al ak2t §s a,

708. 6ra
) Nevelési-oktatasi stratégia
I dr k e Ora menete Megjegyzés
Mddszerek Tanul6i munkaformak Eszkdzok
1 perc Szervezés PC (lehet laptop is, de a Motivacids jaték kicsiknek:
A tanuldk elfoglaljak a tervezéshez mindenképpen https://www.mathplayground.
helyiket. fontos a I-esgal | com/cube_perspective.html
monitor és a pontos
pozicional6eszkoz), sziikkséges
szoftverek, internet, 3D
nyomtato, interaktiv tabla
5 perc Az 6ra témajanak ismertetése | kivetités, tanari magyarazat, frontalis, megfigyelés

Kész 3D fajlok letdltése,stl-
fajlok megismerése, letdltési

k®r d ®s:
-ra?é

aMirrl

|l ehetrs®gek me

25 perc Bevezetr r®sz tanari magyarazat, az oldal megfigyelés, kdzos videbdanyag: seg2ts®gny¥jt§
Kész 3D fajlok letdltése az bemutatésa, kivetités, megbeszélés https://www.youtube.com/wa | csokkentése érdekében.
internet r r 1,  k or 8 b| megbeszélés tch?v=alwplRnC7kk
aktivizalasa, athingiverse.com 3D nyomtatd, interaktiv tabla,
oldal hasznalata. kivetitéshez sziikséges
Ak°l t°zr madar eszkdzok
tiszteletére.

10 perc Legalabb két fajl letdltése, kivetités, megbeszélés, 6nallé munka, megbeszélés kivetitéshez sziikséges kérdések megvalaszolasa
zip-fajl kitdmoritése, *.stl-fajl szilkség esetén helyesbités eszkdzok
masolasa acélmappaba.

30 perc Az (j ismeretek megtanulasa, | kivetités, tanari bemutatas, 6nallé munka, gyakorlat, PC, me grha®aimek &

begyakorlasa.
Importalas a Tincercad
programba, atdolgozas.

magyarazat, segitségnyujtas

seg2trk szerep

regisztralashoz
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https://www.mathplayground.com/cube_perspective.html
https://www.mathplayground.com/cube_perspective.html
https://www.thingiverse.com/
https://www.youtube.com/watch?v=a1wp1RnC7kk
https://www.youtube.com/watch?v=a1wp1RnC7kk

L maodszertani KDZDDT‘IT mérés-értékelés és digitalis fejlesztések, innovativ
oktatasszervezési eljarasok k i al ak2t §s a,

. D digitélis pedagﬁgiai ) EFOP-3.2.15-VEKOP-17-2017-00001
AA k°znevel ®s keretre

Digitalis Jolét Nonprofit Kft.

) Nevelési-oktatasi stratégia
I dr k e Ora menete Megjegyzés
Mddszerek Tanul6i munkaformak Eszkdzok
15 perc Letoltés stl-fajlként Exportalas | megbeszélés,tanari egyéni munka, prébalgatas, kivetitéshez sziikséges
fogalma. magyarazat, bemutatas, kisérletezés eszkdzok
Atnevezés, masolas sajat segitségnyuijtas
gépre és a halozati
meghajtora is.
4 perc Rovid 8sszefoglalas, értékelés | megbeszélés a legjobb adaptacio Biztatas, dicséret!
kinyomtatédsa tanari
segitséggel
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5 EFOP-3.2.15-VEKOP-17-2017-00001
AA k°znevel ®s keretre

mérés-értékelés és digitalis fejlesztések, innovativ
oktatasszervezési eljarasok k i al ak2t §s a,

Hogyan lehet anyagot
eltavolitani egy masik alakrol
a furat funkciéval?

k ®r d ®s :
-ra?é

aMirrl

9010. 6ra
) Nevelési-oktatasi stratégia
I dr k e Ora menete Megjegyzés
Mddszerek Tanul6i munkaformak Eszkdzok
1 perc Szervezés PC (lehet laptop is, de a
A tanulok elfoglaljak a tervezéshez mindenképpen
helyiket. fontos a I|-asgal
monitor és a pontos
pozicional6eszkoz), sziikkséges
szoftverek
5 perc Az 6ra témajanak ismertetése | kivetités, tanari magyarazat, frontalis, megfigyelés A furat |l ehetry

szerkesztrabl a
sarkaban talalhato.

metszet, unio, kilénbség
atismétlése, felelevenitése

szilkség esetén helyesbités

398
kivetitéshez sziiksges
eszkdzok

25 perc Bevezetr r®sz tanari magyarazat, az oldal megfigyelés, kdzos videbanyag: Seg2ts®gny¥jt§
El rzet es i s mer | bemutatdsa, kivetités, megbeszélés https://www.youtube.com/wa csokkentése érdekében.
(bejelentkezés a fellletre, megbeszélés tch?v=3DIPhcYw1Kg
méretek megadésa, nagyitasi 3D nyomtatd, interaktiv tabla,
|l ehetrs®gek, s kivetitéshez sziikséges
magassagi, mélységi nyilak eszkdzok
hasznalata)

10 perc Halmazelméleti fogalmak, kivetités, megbeszélés, 6nallé munka, megbeszélés https://learningapps.org/7761 | kérdések megvalaszolasa
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AA k°znevel ®s keretre
mérés-értékelés és digitalis fejlesztések, innovativ
oktatasszervezési eljarasok k i al ak2t §s a,

I dr k ¢

Ora menete

Nevelési-oktatasi stratégia

Modszerek

Tanuléi munkaformak

Eszkdzok

Megjegyzés

30 perc

Az Uj ismeretek megtanulasa,
begyakorlasa

Szireti dézsa, bogre
készitése.

kivetités, tanari bemutatas,
magyarazat, segitségnyujtas

6nallé munka, gyakorlat,
seg2trk szerep

PC, bogre, esetleg kisdézsa

15 perc

Letoltés stl-fajlként,
atnevezés, masolas sajat
gépre és a halozati
meghajtéra is.

Ismerkedés a CraftWare
szoftverrel (INGYENES, gyors,
kénnyen hasznéalhato
szeletelr szof
konvertdlja a digitalis 3D
objektumot .gcode toolpath -
formatumba, amelyet a
legtébb 3D nyomtatéd

megeért).

megbeszélés,tanari
magyarazat, bemutatas
segitségnyujtas

egyéni munka, probalgatas,
kisérletezés

kivetités, tanari
segitségnyujtas

4 perc

Rovid dsszefoglalas, értékelés

megbeszélés

Biztatas, dicséret!
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[ ] madszertani knzpnnt mérés-értékelés és digitalis fejlesztések, innovativ
oktatasszervezési eljarasok k i al ak2t §s a,

Digitalis Jolét Nonprofit Kft.

1112 6ra
) Nevelési-oktatasi stratégia
I dr k € Ora menete Megjegyzés
Mddszerek Tanul6i munkaformak Eszkdzok
1 perc Szervezés PC (lehet laptop is, de a
A tanuldk elfoglaljak a helyiiket. tervezéshezmindenképpen

fontos a I-asgal
monitor és a pontos
pozicional6eszkoz),
szilkséges szoftverek

5 perc Az 6ra témajanak ismertetése kivetités, tanari magyarazat | frontdlis, megfigyelés
Szovegek készitése a Tinkercad
program hasznalataval

A tanulok informalasa a feladatrol,
értékelési szempontok

(val -s8gszerts®g
igényesség, aranyossag,
pontossag) megbeszélése.

25 perc Bevezetr r ®sz tanari magyarazat, az oldal megfigyelés, kdzos videbanyag: Seg?2ts®gny ¥jt§
Az el rismerdte& s bemutatésa, kivetités, megbeszélés https://www.youtube.com/w_ | cstkkentése érdekében.
(bejelentkezés a felliletre, a mult megbeszélés atch?v=3DIPhcYw1Kg
Oréan tervezett bdogre megnyitasa) 3D nyomtatd, interaktiv
attekintése, atméretezés. tabla, kivetitéshez sziikséges

eszkdzok

10 perc Ismerkedés aszovegeszkdzokkel kivetités, megbeszélés, onallé munka, megbeszélés | https://learningapps.org/77 kérdések megvélaszolasa
Az dakzatok kozil valasszuka sziikség esetén helyesbités 61398
a Sz ° \(Texyg élemet és kivetitéshez sziikséges
helyezziik el az 4j munkasikon! eszkdzok

Rakjuk ki a baratunk nevét,
méretezzik, foglaljuk csoportba.
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https://www.youtube.com/watch?v=3DIPhcYw1Kg
https://www.youtube.com/watch?v=3DIPhcYw1Kg
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https://learningapps.org/7761398

. D digitélis pedagﬁgiai EFOP-3.2.15-VEKOP-17-2017-00001

: P AA k°znevel ®s keretre
[ ] madszertani KDZ[:IDFIT mérés-értékelés és digitalis fejlesztések, innovativ
oktatasszervezési eljarasok k i al ak2t §s a,

Digitalis Jolét Nonprofit Kft.

Nevelési-oktatasi stratégia

I dr k € Ora menete Megjegyzés
Mddszerek Tanul6i munkaformak Eszkdzok
30 perc Az (j ismeretek megtanulasa, kivetités, tanari bemutatas, 6nallé munka, gyakorlat, PC, bogre,esetleg kis dézsa
begyakorlasa magyarazat, segitségnyujtas| s eg2 t r k s z er e | https://www.youtube.com/w
Irjuk at a széveget a jobb oldali atch?v=gUscXr3Vicw

ablakban a sgat neviinkre (vagy
monogramunkra) és allitsuk be a
méretét! (A magassagalegyen 1
mm!) Helyezzilk el a feliratot a
megfelelr helyre a bégrénken!

15 perc Letoltés stl-fajlként Atnevezés, megbeszélés,tanari egyéni munka, probalgatas, | kivetitéshez sziikséges
masolas sajat gépre és a halozati magyarazat, bemutatas kisérletezés eszk6zok
meghajtora is. segitségnyujtas
Tovabbi ismerkedés a CraftWare
szoftverrel.
4 perc Rovid 6sszefoglalas, értékelés megbeszélés Biztatas, dicséret!
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https://www.youtube.com/watch?v=qUscXr3Vlcw
https://www.youtube.com/watch?v=qUscXr3Vlcw

. D digitélis pedagﬁgiai EFOP-3.2.15-VEKOP-17-2017-00001

: P AA k°znevel ®s keretre
[ ] madszertani KDZDDT‘IT mérés-értékelés és digitalis fejlesztések, innovativ

oktatasszervezési eljarasok k i al ak2t §s a,

Digitalis Jolét Nonprofit Kft.

13014. 6ra
) Nevelési-oktatasi stratégia
I dr k € Ora menete Megjegyzés
Maodszerek Tanul6i munkaformak Eszk6zok
1 perc Szervezés PC (lehet laptop is, de a
A tanuldk elfoglaljak a helyiiket. tervezéshez mindenképpen

fontos a I|-asga
monitor és a pontos
pozicionaléeszkoz),
sziikséges szoftverek

5 perc Az 6ra témajanak ismertetése kivetités, tanari magyarazat | frontalis, megfigyelés
Tinkercad program hasznalataval
Osszetett alakzat készitése. Téli
tinnepkor. Mikulas vagy Mikulas-
sapka készitése.

A tanulok informalasa a feladatrol,
értékelési szempontok

(val -s8gszerts®g
igényesség, aranyossag,
pontossag) megbeszélése.

25 perc Bevezetr r ®sz tanari magyarazat, az oldal koz0s jaték jaték: segitségnyljtasak e r e s ®
Unnepi hangolddas. bemutatasa, kivetités, https://learningapps.org/18 csokkentése érdekében
Gondolati tervezés. megbeszélés 92717
https://quizlet.com/3491009
95/gravity

3D nyomtatd, interaktiv
tabla, kivetitéshez sziikséges
eszkdzok
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AA k°znevel ®s keretre
mérés-értékelés és digitalis fejlesztések, innovativ

oktatasszervezési eljarasok k i al ak2t §s a,

I dr k €

Ora menete

Nevelési-oktatasi stratégia

Mobdszerek

Tanul6i munkaformak

Eszkdzok

Megjegyzés

10 perc

Tervezés 2 dimenziéban a
flzetben

kivetités, megbeszélés,
szlikség esetén helyesbités

6nallé munka, megbeszélés

zenehallgatas (az Gnnepi
hangul at hoz i
hangulati elem (a Mikulas
sapkajanak megfigyelése)
https://www.youtube.com/w

kérdések megvalaszolasa

atch?v=gj1ntKCEitE&t=20s
flzet

30 perc Uj ismeretek elsajatitasa, kivetités, tanari bemutatas, egyénileg valaszthato PC, elrre kin
begyakorlasa magyarazat, segitségnyujtas | alkotas a két alakzat koziil, Mikulas
Csoportositas, csoportbontas, 6nallé munka, gyakorlat,
illesztés. seg2trk szere
15 perc Letoltés stl-fajlként Atnevezés, megbeszélés,tanari egyéni munka, probalgatas, | kivetitéshez szilkséges
masolas sajat gépre és a halozati magyarazat, bemutatas, kisérletezés eszkdzok
meghajtora is. segitségnyujtas
Tovabbi ismerkedés a CraftWare
szoftverrel.
4 perc Rovid 6sszefoglalas, értékelés megbeszélés nyomtatas Biztatas, dicséret!
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EFOP-3.2.15-VEKOP-17-2017-00001
AA k°znevel ®s keretre
mérés-értékelés és digitalis fejlesztések, innovativ
oktatasszervezési eljarasok k i al ak2t §s a,

A tanuldk elfoglaljak a helyiiket.

15316.6ra
) Nevelési-oktatasi stratégia
I dr k ¢ Ora menete Megjegyzés
Maodszerek Tanul6i munkaformak Eszk6zok
1 perc Szervezés PC (lehet laptop is, de a

tervezéshez mindenképpen

fontosal e gal §bsb
monitor és a pontos
pozicionaléeszkoz),
sziikséges szoftverek

Unnepi hangol6das.
Gondolati tervezés.

bemutatasa, kivetités,
megbeszélés

5 perc Az 6ra témajanak ismertetése kivetités, tanari magyarazat | frontalis, megfigyelés
Tinkercad program hasznalataval
Osszetett alakzat készitése.
Téli tnnepkdr: karacsonyi targyak
tervezése( f enyr fa, an
mézeskalacs forma stb.)
A tanulok informalasa a feladatrol,
értékelési szempontok
(val - s8gszerts®g
i g®nyess®g, ar §n ﬂ
pontossag) megbeszélése.
25 perc Bevezetr r®sz tanari magyarazat, az oldal | kdzos jaték jaték:

https://learningapps.org/83

63361

https://quizlet.com/3491009

95/match
3D nyomtatd, interaktiv

tabla, kivetitéshez sziikséges

eszkdzok
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https://learningapps.org/8363361
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n modszertani KDZDD[‘IT mérés-értékelés és digitalis fejlesztések, innovativ
oktatasszervezési eljarasok k i al ak2t §s a,

Digitalis Jolét Nonprofit Kft.

Nevelési-oktatasi stratégia

I dr k € Ora menete Megjegyzés
Maodszerek Tanul6i munkaformak Eszk6zok
10 perc Tervezés 2 dimenzidban a kivetités, megbeszélés, 6nallé munka, megbeszélés | flzet zenehallgatas (az Gnnepi
flizetben szlikség esetén helyesbités hangul at h kémésekl

megvalaszolasa

30 perc Az Uj ismeretek begyakorlasa kivetités, tanari bemutatas, egyénileg valaszthato PC, el rre ki njzenehallgatds (az tnrepi
Csoportositas, csoportbontés, magyarazat, segitségnyujtas | alkotas a két alakzat koziil, karacsonyi elemek hangul athoz il
illesztés, méretezés. 6néllé munka, gyakorlat,

seg2trk szere

15 perc Letoltés stl-fajlként Atnevezés, megbeszélés,tanari egyéni munka, probalgatas, | kivetitéshez sziikséges A kinyomtatott targyakat
masolas sajat gépre és a halozati magyarazat, bemutatas, kisérletezés eszkdzok hazavihetik a gyerekek.
meghajtora is. segitségnyujtas = ———
Tovabbi ismerkedés a CraftWare =
szoftverrel.

4 perc Rovid 6sszefoglalas, értékelés megbeszélés nyomtatas Biztatas, dicséret!
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AA k°znevel ®s keretre
mérés-értékelés és digitalis fejlesztések, innovativ
oktatasszervezési eljarasok k i al ak2t §s a,

A tanuldk elfoglaljak a helyiket.

17619.6ra
) Nevelési-oktatasi stratégia
I dr k e Ora menete Megjegyzés
Mddszerek Tanul6i munkaformak Eszkdzok
1 perc Szervezés PC (lehet laptop is, de a

tervezéshez mindenképpen
l-asg a

fontos a

monitor és a pontos
pozicional6eszkoz),
szilkséges szoftverek

5 perc

Projektmunka

Csoportok alakitasaval komplex
feladat végrehajtasa tél tétmaban.

A tanulék informalasa a feladatrol,
értékelési szempontok

(val -s8gszerts®g,
igényesség, aranyossagpontossag)
megbeszélése.

Egy®ni ®s k°z°s f
egyenlr r®szv®tel
egy¢ttmtked®s.

kivetités, tanéri magyarazat

frontélis, megfigyelés

25 perc

Bevezetr r ®sz

V®l etl enszert <cso
http://chir.ag/projects/team -maker/
program segitségével.

Csapat megbesz®l| ®s
alakzatrol.

Gondolati tervezés.

tanari magyarazat, az oldal
bemutatasa, kivetités,
megbeszélés

kozos jaték

3D nyomtatd, interaktiv
tabla, kivetitéshez
sziikséges eszkozok

Csapat készits

((((((((

.

10 perc

Tervezés 2 dimenziéban a flizetben

kivetités, megbeszélés,
sziikség esetén helyesbités

6néll6b munka, megbeszélés

flzet

zenehallgatas (az Gnnepi
hangul at hoz il
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AA k°znevel ®s keretre
mérés-értékelés és digitalis fejlesztések, innovativ
oktatasszervezési eljarasok k i al ak2t §s a,

I dr k e

Ora menete

Nevelési-oktatasi stratégia

Modszerek

Tanuléi munkaformak

Eszkdzok

Megjegyzés

30 perc

Az (j ismeretek begyakorlasa

A csapatkapitany megosztja fellletét
a tagokkal Az eg
elkiildése. A tagok csatlakozasa az
egy¢ttmtkeoed®si fe
Csoportositas, csoportbontas,
illesztés, méretezés.

kivetités, tanari bemutatas,
magyarazat,
segitségnyujtas

csapatmunka

PC, elrre ki

karacsonyi elemek

n Egyiittmlkddés

_mmmm

zenehallgatés (az Unnepi
hangul at hoz il

15 perc Letoltés stl-fajlként Atnevezés, megbeszélés,tanari csapatmunka, probélgatas, | kivetitéshez sziikséges A kinyomtatott targyakat
masolas sajat gépre és a halozati magyarazat, bemutatas kisérletezés eszk6zok hazavihetik a gyerekek.
meghajtora is. segitségnyujtas
Tovébbi ismerkedés a CraftWare
szoftverrel.

4 perc Rovid 6sszefoglalas,a csoportok megbeszélés nyomtatas Biztatas, dicséret!
munkajanak értékelése (kreativitas,
kivitelezés, pontossag).

45 perc Az alkotasok festése. megbesz®l ®s, egyéni munka

Hideg és meleg szinek.
Melyik évszaktipusnak milyenek az
egyes szinei?

szinek kivalasztasa
szinkeverés

akril festék, ecset,
Ujsagpapir

[/
o

Ahideg seincsooorl
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. D digitélis pedagﬁgiai EFOP-3.2.15-VEKOP-17-2017-00001

: P AA k°znevel ®s keretre
[ ] madszertani kuzpunt mérés-értékelés és digitalis fejlesztések, innovativ

oktatasszervezési eljarasok k i al ak2t §s a,

Digitalis Jolét Nonprofit Kft.

20021.6ra
) Nevelési-oktatasi stratégia
I dr k ¢ Ora menete Megjegyzés
Mddszerek Tanul6i munkaformak Eszkdzok
1 perc Szervezés PC (lehet laptop is, de a
A tanuldk elfoglaljak a helyiket. tervezéshez mindenképpen

fontos a I-asga
monitor és a pontos
pozicional6eszkoz),
szilkséges szoftverek

5 perc Projektmunka kivetités, tanari magyarazat | frontalis, megfigyelés
Csoportok alakitasaval komplex @
feladat végrehajtasa BUEK témaban. L %
Szabadon valasztott alkotasok %
(felirat, kul cst a
sth.)

A tanulok informalasa a feladatrol,
értékelési szempontok

(val -s8gszerts®g,
igényesség, aranyossag, pontossag)
megbeszélése.

Egy®ni ®s k°z°s f
egyenlr r®szv®tel
egy¢é¢ttmtked®s.

25perc |Bevezetr r ®sz tanari magyarazat, az oldal | k6zos jaték 3D nyomtatd, interaktiv e tmaontns it ettt
V®l et |l enszer tsac s o| bemutatasa, kivetités, tabla, kivetitéshez ' 2
http://chir.ag/projects/team -maker/ | megbeszélés szilkséges eszkdzok

program segitségével.
Csapatmegbesz®l| ®s
alakzatrol.

Gondolati tervezés.
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digitalis pedagadgiai
modszertani kbzpant

Digitalis Jolét Nonprofit Kft.

EFOP-3.2.15-VEKOP-17-2017-00001
AA k°znevel ®s keretre
mérés-értékelés és digitalis fejlesztések, innovativ
oktatasszervezési eljarasok k i al ak2t §s a,

Nevelési-oktatasi stratégia

I dr k e Ora menete Megjegyzés
Mddszerek Tanul6i munkaformak Eszkdzok
10 perc Megbeszélés csapatszinten. kivetités, megbeszélés, csapatmunka fuzet zenehallgatas (aziinnepi
Tervezés 2 dimenzidban a flizetben. | szlikség esetén helyesbhités hangul athoz il
30 perc Az Uj ismeretek begyakorlasa kivetités, tanari bemutatas, | csapatmunka PC, el rre ki nf| tovitmikdes
A csapatkapitany megosztja feluletét | magyarazat, karacsonyi elemek
a tagokkal Az e g| segitségnyujtas
elkiildése. A tagok csatlakozasa az
. 0j hivatkozas |étrehozasa
egy¢ttmtkeoed®si fe
Csoportositas, csoportbontas, zenehallgatas (az tinnepi
illesztés, méretezés. hangul athoz il
15 perc Letoltés stl-fajlként Atnevezés, megbeszélés,tanari csapatmunka, probélgatas, | kivetitéshez sziikséges A kinyomtatott targyakat
masolas sajat gépre és ahaldzati magyarazat, bemutatas, kisérletezés eszkdzok hazavihetik a gyerekek.
meghajtora is. segitségnyujtas - i !
Tovébbi ismerkedés a CraftWare
szoftverrel. E
6
B
4
4 perc Rovid dsszefoglalas, acsoportok megbeszélés nyomtatas Jutalom: a kinyomtatott targy.

munkajanak értékelése (kreativitas,
kivitelezés, pontossag).
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digitalis pedagadgiai

modszertani kbzpant

Digitalis Jolét Nonprofit Kft.

EFOP-3.2.15-VEKOP-17-2017-00001

AA k°znevel ®s

keretre

mérés-értékelés és digitalis fejlesztések, innovativ
oktatasszervezési eljarasok k i al ak2t §s a,

A tanuldk elfoglaljak a helyiket.

tervezéshez mindenképpen
fontos a I-asga
monitor és a pontos
pozicional6eszkoz),
szilkséges szoftverek

22023. 6ra
) Nevelési-oktatasi stratégia
I dr k ¢ Ora menete Megjegyzés
Mddszerek Tanul6i munkaformak Eszkdzok
1 perc Szervezés PC (lehet laptop is, de a

Tervezés 2 dimenziéban a flizetben.

esetleges helyesbités

5 perc Az 6ra anyaganakismertetése kivetités, tanari magyarazat | frontélis megfigyelés https://zanza.tv/matematik

Alakzatok készitése matematika a/geometria/mertani -

tantargyhoz a Tinkercad program testek-csoportositasa - .

hasznalataval. ‘ Q .(k
25 perc Bevezetr r®sz tanari magyarazat, az oldal | kdzos jaték - https://learningapps.org/

Csoportalakitas. bemutatésa, kivetités, view943108

Csoportalkotas: megbeszélés - http://www.okosdoboz.h

mértani testek tulajdonsagai alapjan u/feladatsor?id=258

(ol dal ak, | apok, - https://learningapps.org/

Csapat megbesz®l ®s display?v=paw9kpiyk20

alakzatrol. 3D nyomtatd, interaktiv

Gondolati tervezés. tabla, kivetitéshez

sziikséges eszkozok

10 perc Megbeszélés csapatszinten. kivetités, megbeszélés, csapatmunka fuzet
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digitalis pedagadgiai
modszertani kbzpant

Digitalis Jolét Nonprofit Kft.

EFOP-3.2.15-VEKOP-17-2017-00001
AA k°znevel ®s keretre
mérés-értékelés és digitalis fejlesztések, innovativ
oktatasszervezési eljarasok k i al ak2t §s a,

Nevelési-oktatasi stratégia

I dr k e Ora menete Megjegyzés
Mddszerek Tanul6i munkaformak Eszkdzok
30 perc Amegl ®vr i smer et e]| kivetités, tanari bemutatds, | csapatmunka PC Egylttmiksdés
A csapatkapitany megosztja fellletét | magyarazat,
a tagokkal Az e g| segitségnyuijtas
elkiildése. A tagok csatlakozasa az
egy¢ttmtkeoed®si fe
Matematikai ismereteik
felhasznéaladsaval kombinatorikai
feladatok el v®gz®

szabalyos testek (kocka, tetraéder
stb.) készitése adott méretre, sok
szinben.

15 perc Letoltés stl-fajlként Atnevezés, Megbeszélés,tanari csapatmunka, probéalgatas, | kivetitéshez sziikséges A kinyomtatott targyakat
masolas sajat gépre és a haldzati magyarazat, bemutatas kisérletezés eszkdzok elvihetik gyerekek
meghaijtora is. segitségnyuijtas matematikaorara.
Tovébbi ismerkedés a CraftWare
szoftverrel.

4 perc Rovid dsszefoglalas, acsoportok megbeszélés nyomtatas Biztatas, dicséret!

munkajanak értékelése (kivitelezés,
pontossag).
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digitalis pedagdgiai

EFOP-3.2.15-VEKOP-17-2017-00001
AA k°znevel ®s

L maodszertani kﬁzpnnt mérés-értékelés és digitalis fejlesztézei,rinr?o:/a;ive
oktatasszervezési eljarasok k i al ak2t §s a,
Digitalis Jolét Nonprofit Kft.
24025. 6ra
) Nevelési-oktatasi stratégia
I dr k e Ora menete Megjegyzés
Mddszerek Tanul6i munkaformak Eszkdzok
1 perc Szervezés PC (lehet laptop is, de a
A tanuldk elfoglaljak a helyiket. tervezéshez mindenképpen
fontos a I-asga
monitor és a pontos
pozicional6eszkoz),
szukséges szoftverek
5 perc Az 6ra anyaganak ismertetése kozos beszélgetés, érvelés | frontalis
Szabad alkotasok térbenegy adott a téma mellett
témardl a Tinkercad programban. A
témakoroket kdzésen beszéljik
meg.
25 perc Bevezetr r®sz kivetités, megbeszélés egyeéni érvelés érvelés maédszerei:
Osztalylogo tervezése, az iskola https://zanza.tv/magyar - -
épilet®nek reproduk 8§ nyelv/retorika/az -ervek-es-
allé, ragaszthat6 stb). az-erveles modszerei
Gondolati tervezés. PC, interaktiv tabla vagy
kivetztr
10 perc Atgondolas kivetités megbeszélés, egyéni munka flzet
Tervezés 2dimenziéban a fiizetben. | szilkség esetén helyesbités
30 perc A megl ®vr i smer et | kivetités, tanari bemutatds, | egyéni munka PC
Sajat tervek megval6sitasa. magyarazat,
Az dnmegvalositas, a segitségnyujtas
felszabadultsag, az alkotas
oromének kialakitasa atanul6kban.
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. digitélis pedagﬁgiai EFOP-3.2.15-VEKOP-17-2017-00001

: P AA k°znevel ®s keretre
[ ] madszertani knzpnnt mérés-értékelés és digitalis fejlesztések, innovativ
oktatasszervezési eljarasok k i al ak2t §s a,

Digitalis Jolét Nonprofit Kft.

) Nevelési-oktatasi stratégia
I dr k e Ora menete Megjegyzés
Mddszerek Tanul6i munkaformak Eszkdzok

15 perc Letoltés stl-fajlként Atnevezés, megbeszélés,tanari egyéni munka, prébalgatas, | kivetitéshez sziikséges A kinyomtatott targyakat
masolas sajat gépre és a halozati magyarazat, bemutatéas, kisérletezés eszkozok elvihetik gyerekek.
meghajtora is. segitségnyujtas i BIES CARMAD Bk
Tovéabbi ismerkedés a CraftWare
szoftverrel.

4 perc Rovid dsszefoglalas,a munkak megbeszélés megbeszélés nyomtatas Biztatas, dicséret!
értékelése (kivitelezés, pontossag,
Otletesség)
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digitalis pedagadgiai
modszertani kbzpant

Digitalis Jolét Nonprofit Kft.

EFOP-3.2.15-VEKOP-17-2017-00001
AA k°znevel ®s keretre
mérés-értékelés és digitalis fejlesztések, innovativ
oktatasszervezési eljarasok k i al ak2t §s a,

26027. 6ra

I dr k e

Ora menete

Nevelési-oktatasi stratégia

Modszerek

Tanul6i munkaformak

Eszkdzok

Megjegyzés

1 perc

Szervezés
A tanuldk elfoglaljak a helyiket.

PC (lehet laptop is, de a

tervezéshez mindenképpen
l-asg a

fontos a

monitor és a pontos
pozicional6eszkoz),
szilkséges szoftverek

5 perc

Az Ora anyagénak ismertetése
Kifejezr al ak
figurakkal a Tinkercad programban.
Pregnans jegyeket mutatd
emberébrazolas.

Aranyok fontossaganak betartasa,
csoportositas.

k ®s

k6z0s beszélgetés, érvelés
a téma mellett

frontélis

25 perc

Bevezetr r ®sz
Karakterabrazolas néhany
jell emzrj ®nek
Elmény kifejezése a vizualitas
eszkozrendszerével.
-Mese
kirdlylany stb.) megmintazasa.

- Osztalytars térbeli megformélasa.
Gondolati tervezés.

al

szereplrinel

kivetités, megbeszélés

frontalis, egyéni

mese:
https://www.youtube.com/

A tanuldk szabadon
vélaszthatjék ki az alakot,

watch?v=-Ra
dOab_TO0&vl=hu

PC, interaktiv tabla vagy
kivet2tr

amely valés személy is lehet.

10 perc

Atgondolas
Tervezés 2 dimenziéban aflizetben.
A vonal mint a térbeliség

kifejezrj®nek al

kivetités, megbeszélés,
sziikség esetén helyesbités

onallé munka

flzet
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digitalis pedagadgiai
modszertani kbzpant

Digitalis Jolét Nonprofit Kft.

EFOP-3.2.15-VEKOP-17-2017-00001
AA k°znevel ®s keretre
mérés-értékelés és digitalis fejlesztések, innovativ
oktatasszervezési eljarasok k i al ak2t §s a,

I dr k e

Ora menete

Nevelési-oktatasi stratégia

Modszerek

Tanuléi munkaformak

Eszkdzok

Megjegyzés

30 perc

A megl ®vr i
Sajat tervek megval6sitasa.

Az 6nmegvaldsitas, a
felszabadultsag, azalkotas
orémének kialakitasa a tanulékban.
Preciz alkot6folyamat végigvitele.

smer et

kivetités, tanari bemutatas,
magyarazat,
segitségnyujtas

egyéni munka

PC

értékelése (kivitelezés, pontossag,
°t|l etess®g, val

- S

15 perc Letoltés sti-fajlként Atnevezés, megbeszélés,tanéri egyéni munka, prébalgatés, | kivetitéshez szilkséges A kinyomtatott targyakat
masolas sajat gépre és a haldzati magyarazat, bemutatas, kisérletezés eszkdzok elvihetik gyerekek.
meghajtora is. segitségnyujtas
Tovéabbi ismerkedés a CraftWare
szoftverrel.

4 perc Rovid dsszefalalas, amunkak megbeszélés megbeszélés nyomtatas Biztatas, dicséret!
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digitalis pedagadgiai
modszertani kbzpant

Digitalis Jolét Nonprofit Kft.

EFOP-3.2.15-VEKOP-17-2017-00001
AA k°znevel ®s keretre
mérés-értékelés és digitalis fejlesztések, innovativ
oktatasszervezési eljarasok k i al ak2t §s a,

280629. 6ra
) Nevelési-oktatasi stratégia
I dr k e Ora menete Megjegyzés
Mddszerek Tanul6i munkaformak Eszkdzok
1 perc Szervezés PC (lehet laptop is, de a

A tanuldk elfoglaljak a helyiket.

tervezéshez mindenképpen
l-asg a

fontos a

monitor és a pontos
pozicional6eszkoz),
szilkséges szoftverek

5 perc Alkotas kdzos beszélgetés, érvelés | frontalis
T8rgyak gytjt®se,|atémamellett
készitése.
Haszndlati, szérakozast szolgalo és
disztargyak csoportositasa funkcio,
forma, anyag, szépség
szempontjabol.
25 perc Bevezezr r® kivetités, megbeszélés frontalis, egyéni feladat: A tanuldk szabadon
Targyak csoportositasa funkciéjuk https://learningapps.org/21 | valaszthatjak ki az alakot.
alapjan, Ujrahasznositas. 79112
https://learningapps.org/38
90897
i smertetr:
https://www.youtube.com/
watch?v=CNczkG3dbzc
PC, interaktiv tabla vagy
kivetz2tr
10 perc Atgondolas kivetités, megbeszélés, 6nallé munka flzet

Tervezés 2 dimenziéban a flizetben.
A vonal mint a térbeliség

kifejezrj®nek al

k

sziikség esetén helyesbités
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digitalis pedagadgiai
modszertani kbzpant

Digitalis Jolét Nonprofit Kft.

EFOP-3.2.15-VEKOP-17-2017-00001
AA k°znevel ®s keretre
mérés-értékelés és digitalis fejlesztések, innovativ
oktatasszervezési eljarasok k i al ak2t §s a,

I dr k ¢

Ora menete

Nevelési-oktatasi stratégia

Modszerek

Tanuléi munkaformak

Eszkdzok

Megjegyzés

30 perc

A megl ®vr
Hasznalati, szérakozast szolgalo és
disztargyak készitése.

Preciz alkotofolyamat végigvitele.

alkalnaeasae t

kivetités, tanari bemutatas,
magyarazat,
segitségnyujtas

egyéni munka

PC

értékelése (kivitelezés, pontossag,
°t|l etess®g, val

- S

15 perc Letoltés sti-fajlként Atnevezés, megbeszélés,tanari egyéni munka, prébalgatas, | kivetitéshez szilkséges A kinyomtatott targyakat
masolas sajat gépre és a haldzati magyarazat, bemutatas, kisérletezés eszkdzok elvihetik gyerekek.
meghajtora is. segitségnyujtas
Tovébbi ismerkedés a CraftWare
szoftverrel.

4 perc Rovid dsszefoglalas, anunkak megbeszélés megbeszélés nyomtatas Biztatas, dicséret!

A targy kiprobéalasa a
gyakorlatban.
Tanulsagok levonasa.
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digitalis pedagadgiai
modszertani kbzpant

Digitalis Jolét Nonprofit Kft.

EFOP-3.2.15-VEKOP-17-2017-00001
AA k°znevel ®s keretre
mérés-értékelés és digitalis fejlesztések, innovativ
oktatasszervezési eljarasok k i al ak2t §s a,

300831.6ra
) Nevelési-oktatasi stratégia
I dr k e Ora menete Megjegyzés
Mddszerek Tanul6i munkaformak Eszkdzok
1 perc Szervezés PC (lehet laptop is, de a

A tanuldk elfoglaljak a helyiket.

tervezéshez mindenképpen
l-asg a

fontos a

monitor és a pontos
pozicional6eszkoz),
szilkséges szoftverek

5 perc Alkotas kdzos beszélgetés, érvelés | frontalis
Szimmetria €s aszimmetria a téma mellett
észrevétele, megkildnboztetése.
Egy targy megtervezése két
kel onboozyr ver zi b
25 perc Bevezetr r®sz kivetités, megbeszélés frontalis, egyéni feladat: A tanuldk szabadon
Targyak csoportositasa alakjuk https://learningapps.org/61 | valaszthatjak ki az alakot.
alapjan, Ujrahasznositas. 64234
Targyak készitése szimmetrikus és i smertetr:
aszimmetrikus véltozatban paros https://www.youtube.com/
munkaval a szempontok tudatos watch?v=TLhZHj5ZBxs
figyelembevételével. PC, interaktiv tabla vagy
A paralkotas szimpatia alapjan kivetztr
torténik.
10 perc Atgondolas kivetités, megbeszélés, paros munka fuzet

Tervezés 2 dimenzidban a flzetben.
A vonal mint a térbeliség

kifejezrj®nek
Egy targy megtervezése két
k¢eglonboozyr ver zi

al

k

szikség esetén helyesbités
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. dlgltalls pedaguglal ) EFOP-3.2.15-VEKOP-17-2017-00001
- ikl AA k°znevel ®s keretre

n modszertani KDZ[:IDFIT mérés-értékelés és digitalis fejlesztések, innovativ
oktatasszervezési eljarasok k i al ak2t §s a,

Digitalis Jolét Nonprofit Kft.

Nevelési-oktatasi stratégia

I dr k ¢ Ora menete Megjegyzés
Mddszerek Tanul6i munkaformak Eszkdzok
30 perc A megl ®vr i smer et| kivetités, tanari bemutatds, | paros munka PC
Hasznalati, szorakozast szolgal6 és | magyarazat,
disztargyak készitése. segitségnyujtas

Preciz alkotofolyamat végigvitele.

15 perc Letoltés sti-fajlként Atnevezés, megbeszélés,tanéri egyéni munka, prébalgatés, | kivetitéshez sziikséges A kinyomtatott targyakat
masolas sajat gépre és a haldzati magyarazat, bemutatas kisérletezés eszkdzok elvihetik gyerekek.
meghajtora is. segitségnyujtas
Tovéabbi ismerkedés a CraftWae
szoftverrel.

4 perc Rovid 6sszefoglalas, anunkak megbeszélés megbeszélés 3D nyomtatas Biztatas, dicséret!
értékelése (kivitelezés, pontossag, A targy kiprobélasa a
°tl etess®g, val - s gyakorlatban.

Tanulsagok levonasa.
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digitalis pedagadgiai
modszertani kbzpant

Digitalis Jolét Nonprofit Kft.

5 EFOP-3.2.15-VEKOP-17-2017-00001
AA k°znevel ®s keretre

mérés-értékelés és digitalis fejlesztések, innovativ
oktatasszervezési eljarasok k i al ak2t §s a,

32033. ora
) Nevelési-oktatasi stratégia
I dr k e Ora menete Megjegyzés
Mddszerek Tanul6i munkaformak Eszkdzok
1 perc Szervezés PC (lehet laptop is, de a

A tanuldk elfoglaljak a helyiket.

tervezéshez mindenképpen
fontos a I-asga
monitor és a pontos
pozicional6eszkoz),

szilkségesszoftverek
5 perc Az 6ra anyaganak ismertetése koz06s beszélgetés frontélis
Magyar nemzeti relikviak tanulmé-
nyozasa, beszélgetés a torténetisé-
gekrol
25 perc Bevezetr r®sz kivetités, megbeszélés frontalis, egyéni virtudlis séta a Hétszinvirag olvasokonyv 3.

Vizualis kommunikaciot szolgalé
emblémaék, logdk, magyarazo abrak
alkotasa.

Magyar nemzeti relikviak: Szent

Korona, jogar, cimer, magyar z4szl6.

Parlamentben:
https://www.parlament.hu/
web/orszaghaz/virtuais-
seta

el sr kir8lyun
https://zanza.tv/tortenelem
[magyarsag-tortenete -
kezdetektol-1490-
ig/allamalapito -szent-
istvantol-allamgyarapito
Benedek Elek:Szent Istvan
kiraly (részlet)

Nemzeti jelképeink

PC, interaktiv tabla vagy
kivet2tr

AP-030123/1
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Nevelési-oktatasi stratégia

I dr k ¢ Ora menete Megjegyzés
Mddszerek Tanul6i munkaformak Eszkdzok

10 perc Atgondolas kivetités, megbeszélés, egyéni munka fuzet
Tervezés 2 dimenzidban a flizetben. | szlikség esetén helyesbhités
A vonal mint a térbeliség
kifejezrj®nek al k
Egy targy megtervezése két
k¢l onbozr verzi-b

30 perc A megl ®vr i smer et | kivetités, tanari bemutatds, | egyéni munka PC
Korona, jogar stb. tervezése a magyarazat,

Tinkercad programban. segitségnyujtas
Preciz alkot6folyamat végigvitele.

15 perc Letoltés stl-fajlként Atnevezés, megbeszélés,tanari egyéni munka, probalgatas, | kivetitéshez sziikséges A kinyomtatott targyakat
masolas sajat gépre és a halozati magyarazat, bemutatas, kisérletezés eszk6zok elvihetik gyerekek.
meghajtora is. segitségnyujtas
Tovéabbi ismerkedés a CraftWare
szoftverrel.

4 perc Rovid 6sszefoglalas, anunkak megbeszélés megbeszélés 3D nyomtatas Biztatas, dicséet!

értékelése (kivitelezés, pontossag,
°tl etess®g, val - s

A targy kiprobéalasa a
gyakorlatban.
Tanulsagok levonasa.
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A tanuldk elfoglaljak a helyiket.

tervezéshez mindenképpen
fontos a I-asga
monitor és a pontos
pozicional6eszkoz),
szilkséges szoftverek

340636. 6ra
) Nevelési-oktatasi stratégia
I dr k ¢ Ora menete Megjegyzés
Mddszerek Tanul6i munkaformak Eszkdzok
1 perc Szervezés PC (lehetlaptop is, de a

Tervezés 2 dimenzidban a flzetben.
A vonal mint a térbeliség
kifejezrj®nek al k
Egy targy megtervezése két

k¢l onbozyr verzi - b

esetleges helyesbités

5 perc Az 6ra anyaganak ismertetése koz06s beszélgetés frontélis
Torténelmi olvasmany feldolgozasa
(Vajda PabLestyan Sandor: A
Lanchid regénye).
25 perc Bevezetr r®sz kivetités, megbeszélés frontalis, egyéni A lanchid térténete
A Lanchid oroszlanjanak (849) H2d®p2trk: LS8
elkészitése rész
https://www.youtube.com/
watch?v=iSRR5RgpzuY
Részlet Bereményi Géza A
H2 dember c¢2 mt
https://www.youtube.com/
watch?v=GVzljglgDb4
PC, interaktiv tabla vagy
kivetz2tr
10 perc Atgondolas kivetités, megbeszélés, egyéni munka fuzet
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Nevelési-oktatasi stratégia

I dr k ¢ Ora menete Megjegyzés
Mddszerek Tanul6i munkaformak Eszkdzok
30 perc A megl ®vr i smer et| kivetités, tanari bemutatds, | egyéni munka PC
A Lanchid oroszlanjanak magyarazat,
megtervezése a Tinkercad segitségnyujtas
programban.

Preciz alkot6folyamat végigvitele.

15 perc Letoltés sti-fajlként Atnevezés, megbeszélés,tanéri egyéni munka, prébalgatés, | kivetitéshez sziikséges
masolas sajat gépre és a haldzati magyarazat, bemutatas kisérletezés eszkdzok
meghajtora is. segitségnyujtas
Tovéabbi ismerkedés a CraftWare
szoftverrel.

4 perc Rovid 6sszefoglalas, anunkak megbeszélés megbeszélés 3D nyomtatas. Biztatas, dicséret!
értékelése (kivitelezés, pontossag, A targy kiprobéalasa a
val - s8ght s®g) gyakorlatban.

Tanulsagok levonasa.

45 perc Kialliths szervezése az eddig megbeszélés csoportos és egyénimunka [ mt szaki raj zl

elkészitett munkakbdl

El rk®sz2tyr felada

- a kiallitand6 darabok kivalasztasa

-feliratoz8sa ( mt
neve)

- demonstracios anyagok (szérélap,
plakat, prospektus,
termékkatalogus stb.)
megtervezése és kivitelezése
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MELLEKLETEK

Miért j6 pedagogiai szempontbdl a 3D nyomtat6 alkalmazasa az oktatasban ?
Prolégus
Szerencs®re egyre t°bb iskol8ba ker¢l 3D nyomtat - (
oktatastechnika f ej | r d ®s ®t . Az Y technol - gi 8k 1 smerete, i nt ¢
oktat §8si gyakorl atban kiemelt jelentrs®gt.
A 3D nyomtat8s k®t s®get kiz8&8r-an a vilsg8g egyik |l eggyo
amely a kdzoktatdshadgyawy a a n°veked®s egyi k motorja |l ehet. Az a:
hogy a tanul -k °tletei gyorsan, megfizethetr m-don ®s

A 3D modellezr szoftverek egyszert s?®doeEt®ote kdozittiedi g a
r®s egyre 8thidal hat - -bb. A 3D nyomtat8s egy¢ttmtkod®
tudas gyakorlati hasznalatara tanit. Képes absztrakt fogalmakat megfoghatéva tenni, iskolai
felszereléseket potolni és ezer moédon segiteniolysn gy akor | ati as, tudom8nyos, te
és matematikai terlletekhez kapcsoldédé tantargyak oktatasat, amelyek a 21. szdzad munkaaddinak

kilondsen fontos tudast jelentenek majd. &

Val ami megfoghat - dol got adunk azha sgamiedgépen mdgterkeenii®b e, st
ésel r8l 1l 2taniuk. Nem passz?v, hanem akt?v oktat8si esz
sz8m8ra megfodl,elhrajdrievet ad, mely biztos2tja a motiyv

gondolkodasét, valamint a vizudlis és asszocidcids képességeét, kreativitasat. Mellesleg a tanarok is

kapnak vele egy remek sz e mlSarttnenten tagtargyrogtaldlunklolgemz 2t 1+ g ®
nyomtathaté modellt, ami megéri a vele val6 kezdeti faradt s §got ®s i drt .

Manapsdg, a gyorsulé vilagban az oktatasunk Uj kihivasoknak kell, hogy megfeleljen. A piacorientaltsag

miatt a tuddsatadas hagyomanyos Gtjai mar nem elégségesek. A tanuléknak egyre tobb ismeretet kell

el saj8t2taniuk egyr e r °\sihaékonysagat dovelnikeéll.aEnrtek egyikzs@kdze a t an L
lehet a vizualiz&cié és a cselekedtetés.

Az ismeretek megszerzéseinek aranyai:
- 10 %-ara emléksziink annak, amit olvasunk
- 20 %-ara emléksziink annak, amit hallunk
- 30 %-é&ra emléksziink annak, amit latunk
- 50 %-ara emléksziink annak, amit hallunk és latunk
- 70 %-ara emléksziink annak, amit mondunk
- 90 %-4ra emléksziink annak, amit mondunk és teszunk

aAmi kor egy %j2t8s ut8&§nz8s r®v®n cs°ndben elterjed,
Gabriel Tarde

J https://freedee.blog.hu/2016/01/25/azonnal_szolj_a_sulidnak_iskolai_3d_nyomtato_palyazat_indult
2 Edgar Dale,<http://www.szabadszellem.com/?g=hogyan_erhetsz_el_jobb_eredmenyeket
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F Az oktatas soran a 3D nyomtatast szamtalantantarggyal tudjuk koncentralni:

Matematika:
- nagyséagviszonyok
- halmazba rendezés tulajdonsagok alapjan
- kuldénbségek dsszehasonlitasa
- poétlas egy egészre
- p8rhuzamos ®s merrleges vonal p8rok megfigyel ®se
- avonalz6 hasznélata
- pontok, vonalak, sikidomok, testek tulajdonsagainak rendszerezése.
Informatika:
- megnyitas, mentés
- fajlkiterjesztések
- objektumok csoportositasa, bontasa
- méretezések
- szoftverek biztonsagos kezelése
- biztonsagos internethasznalat
Kornyezetis meret
- k°rnyezet ¢nkben elyrfordul .- form8k, testek megfigy
- kozvetlen kdrnyezetiink (iskola, udvar, otthonym®r het r t ul aj dons8gali
- mértékegységek, mérés a haztartdsban a mindennapokban
iranyok, aranyok, térkép
- égtajak, bolygok
Technika és életvitel
- vonalz6 hasznélata
- mérések a mindennapokban
- testek épitése
- dobozokbdl batorok készitése
- munkadarabok tervezése mérés és modellezés segitségével
- dobodkocka-doboz készitése
- mMB®r ®s ek egyndlzefrtz®gn ®ls
Vizudlis kulttra
- alakzatok nyirdsa, rajzolasa
- vizualis nyelv hasznalata: pont, vonal, tér, forma
- mozaikkép alkotasa
- targyak egymashoz val6 viszonya
- koér, gdmb megijelenitése
- szimmetria
- k°r¢glottegnk | ®vr f @ megelenittdseSg megfi gyel ®s

F Emellett szamoskompetencidjukat fejleszthetjik vele:

- afigyelem, eml ®kezet, ®szlel ®sek ®s a gondol kod§&si
- avalésag és a matematika elemi kapcsolatainak tovabbépitése
- szocialis kompetencia: al&, folérendeltségi viszony elfogadasa par és csoportmunkéaban
- akombinativ képesség fejlesztése
- az érzékelés pontossaganak fejlesztése
- analizalas: 6sszehasonlitds, azonositas, megkilonboztetés, osztalyokba sorolas, sorba rendezés
kilonféle tulajdonsagok szerint
- arugalmas gondolkodas fejlesztése tbbbféle megoldas keresésével
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a figyelem terjedelmének és tartdssaganak névelése

kez°s munka v§8llal 8§sa, egy¢ttmtked®s, egym8sr a
véllalasa
a konstruktiv gondolkodas, 0sszefliggésf el i smerr k®pess®g fejleszt®se

a logikus és kritikus gondolkodas fejlesztése

az internetes kommunikacio és a hal6zatokban valé részvétel képessége

i nform8ci kezel ®si
a koncentracio fejlesztése

a figyelem dsszpontositadsanak novelése
pontos feladatvégzés

esztétikus kivitelezés

az anyanyelv ®s a
idegennyelvi tudasuk fejlesztése

az 6nallésag novelése

a térlatas fejlesztése

a kritikai érzék fejlesztése,a kritkame gf el el r

masok munkajanak megbecsilése
facilitacio fejlesztése

i szoftverekkel
nyitottsag az innovaciok irant

ata SoEB8n a

Onéllé munka

egyeénre szabott munka
részben egyénreszabott munka
frontélis munka

csoportmunka

paros munka

szerint hasznélhatjuk:
motivaciokeént

elrzetes ismeretek
Uj ismeretanyag feldolgozasara

tények elemzésére

fogalomalkotasra, kdvetkeztetésekre
alkalmazasra, gyakorlasra
rendszerezésre, rogzitésre
Osszefoglalasra

ell enrrz®sre, di

é alkalmazasara szant feladattipusok:

mechani kus gyakorl §8st
problémamegoldo feladatok
alkoto feladatok

k®szs®gek

szaknyelv el

szembeni

°ssz

agnoszt

fel fedezr datdkut at fela
®rvel ®sre, vit8§ra k®szt
ell enrrz®sre, ®rt®kel ®s
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A fentiekbrl is | 8thatjuk, a 3D nyomtat - - KkiisvNihts- an bei

az a kép, ami helyettesitheti azt atapasztalatot, amit a targy megfogasa, megnézése jelent. Magnesként

vonzza a gyerekeket alkotasuk produktumként valé megjelenitése. Sikerélményt, 6nbizalmat ad

szamukra, buszkén dicsekednek sajat alkotasukkalMivel az informatika az egyik legdinamikusabban

fejlrdr tudom8ny, az informatikai tartal mak oktat gs
koncentralnia, hanem a dinamikus folyamatok megértésére kell felkésziteni a diakokat. Nem az a cél,

hogy adott szoftverek haszndlatat tanitsuk meg a tanuldknak, hanem hogy adott tevékenységek

sz8m2t. - g®ppel t°rt®nr megol d8s8nak | ehetrs®g®re k®sz?2
gyakrabban bek°vetkezyr technol -giai v8l t8sokra (p®ld
megjelenése, egyéb techrikai eszkdzok) a tarsadalom tagjai rugalmasabban tudjanak reagalni. Ezekkel

a k®pess®gekkel a felnrtt 8l1lampol g8r k®pes | esz arr,

al kot -, rsztvevr , egy¢ttmtkedr tagj a t&kgyer. kA&l Ik®
meghataroznia egy adott probléma megoldéasi Iépéseit, részfeladatait. A targyalasi folyamatok, a vitak
sor8§n vil 8gosan, ®rthetren kel i smertetnie ®rveit,
gondol at ait i s. Az e gmpdatma mérla haldRedi komnmnumigaci@ mely sbrén a
k°z°ss®g tagj 8nak olyan szereplrkkel kell kooper 8l ni a
trle. Az inform8ci-s ®s kommunik8ci-s technol  -gia eg)
ma tanarainak, amellyel munkajuk hatékonyabb lehet mind szakmai, mind pedig pedagodgiai értelemben.
A tud8salap¥% t8rsadal omban val:- r®szv®telhez szi;ks®g:¢

kifejlesztése ezért a tanterv része kell hogy legyen. A hagpmanyos tanérakon kodzvetitett merev,

korlatozott tudast, a rugalmas, korlatok nélkiili tudasnak kell felvaltania. A tanulas sokkal inkabb egy

®l ethosszig tart .- folyamat, mi ntsem a gyerekkornak a
altal tamogatott tanulasik ° r nyezet ki v8l - terep a akonstruktivistacd
szabott instrukcidkkal szolgél az életviteli képességek kialakitdsdhoz. Ez azonban nem jelenti a lexikélis
alapismeretek sziikségtelenségét.
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Gyakorlati segitségkez d r k n e k :

A nyomtat - ¢zembe helyez®se, mtk°d®se

A CraftBot Plust hazai cég fejlesztette,amely k ® nnyen el ®r hetr ®s igaz8n ki me
példaként tamogatj a a hazai oktatasi intézményeket, a gyerekeket.

A k ®s z ¢ luz@rkbe belyazéséhez mi ni m8l i s techni kai affinit8s elege
Iépésben az alapanyagot tartalmazoé tarcsat tarté szerkezetet két apré csavarral a helyére kell rogziteni
avizszerkezet h8ts- oldal8hoz. Az alapanyagot, a filam

egészen a nyomtatdfejbe. Beadllitjuk a talcaszintet. Majd johet a melegités, és amikor a nyomtatofe;
hr m®r s®kl ete el Roket a €4 €zt ®niukt alott paranccsal be

az alapanyagot. Ezzel tulajdonk®ppen ¢zemk®sz 811 ap
hasznalati tmutaté segitséget nyuijt.

Nagyszerts®ge az egyszerts®g®ben, s lagsany azbrieltefes 8 b a n a
koltségében is rejlik.

Mésodik 1épésként a nyomtatashoz kész 3Df4jlokatt © 1 t het ¢ nk | e az I nternetrrl

Rengetegilyeng y t | t e old&lnvan.
Mi a thingiverse.com oldalt hasznaljuk.

A thingiverse avi | 8g t al 8n | egn ag kézdsdege,3abol tabb chiatl 11 nelld fingyen

l et°l thetr ®s nyomtathat - 3D model |l brl v8l ogathatunk
alkalmaz6 pedagbégusok munkajat az oldal a Thi ngi versity nevt k¢l on al ol dal
versenyekkel ésbr r §sgytjtem®nnyel seg2ti

Ha regisztralt felhasznalék vagyunk, az nagyban segiti a 3D modellek elmentését és rendszerezését,

mi v el a nek¢gnk tetszr terveket nemcsak kedvel hetj ¢k,

Természetesen magunk is tolthetink fel sajat 3D modelleket, de megoszthatunk képeket a masok tervei
alapjan nyomtatott, kész targyainkrél is.

Alet el t°ott el emek elrnyei

0 gyorsan felhasznalhatok, nyomtathatok

6 idrtakar ®kos

06 atdolgozhat6é (méret, forma, szin, alak)
Hatranyai:

6 akeresg®l ®s idrig®nyes

0 nélkllozi a sajat kreativitast, sikerélményt

6 minrs®gi pdédnatha® m§ k
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3D targyak tervezése
Kreativabb mddja a 3D targyak megvalésitasanak, ha sajat magunk modellezink.

Néhany ajanlott szoftver:

A Meshmixer is egy hihetetlenill felhasznalobarat, ingyenes, offline program, rengeteg beépitett
designel emmel (p®I dgul k¢l ©°nbeezyr karok, fé¢elek ®s m§s
kombinalhatunk a sajat terveinkkel.

A Pixologic altal fejlesztett Sculptris egy szobraszkodd szoftver, lényegében a Leopoly offline

alternativaja.

Az 123D Designaz AutoDeskingyenesen | et°l thetyr, kifejezetten 3D nyo
Olyan szilardtestmo del | ezr szoftverrrl van sz-, amely alapvetr
Az OpenSCADmar egy haladobb alkalmazas, aholnem a rajzoléprogramokhoz hasonléan jarunk el,

hanem parancssorok hasznalataval, azaz programozva tervezinBD-ben. Izgalmas mdédja lehet annak,

hogy bemutassuk a tanuléknak a programozast, mi k®zben a 3D nyomtat8snak k¢
foghato targyak lesznek a kédsorok eredményei.

Amit a gyerekekkel haszngl un k(httpswevawtiakercad.gom/l) ven i s el ®r

A Tinkercad bemutatasa :

e S ————— —

MEE WA WY e R WY v

ATinkercad egy egyszer(,
online 3D tervezd és 3D
nyomtato alkalmazas
mindenki szamara.

ATinkercad egy ingyenes, internet-al ap ¥, bar 8t s8gos ®s k°nnyen kezel het

3Dmodel l ezri | ®p®sek megt ®t el ®hez. Az ol dal magyar nye
tudja al kal mazmiv.asA at aj Iseezti mk Chrome ®s Firefox beo°r
mtked®se. Az alkal maz8s haszn8l atg&8hoz regisztr8lnunk
haszn8l atbha is vehetjg¢k a programot, i | éskecégmas f i - kunk
alkalmazasait is.

Ha minden j - | megy, a bejelentkez®s ut8§n a profilunk

nem magyar nyelven jelennek meg, a lap aljan atallithatjuk a nyelvet.
Lehetr s®g vanhagyael sr | ®p ®s k ®kitapasataljuk b pregram élapjgiz redid@ai - b a

t°bb mint 4 milli- el ®rhetr modellbrl v8lasztva, azok
lehet hozni egy kozés profilt, amibe mindenki beléphet és megkezdheti a tervezést. Az alkalmazéas

al 8tdatnag and dropd kezelri fel¢let®vel hamar meg®rt
6Create new designd k®k gombj 8val kezdhetr meg. Vicce
egy rr¢é¢lt nevet a projekteéegnknek, attmtorikt k®sr bb ter mB®sze
A Tinkercad programmal val - tervez®s a O6LEGO6 m-dsze
al akzatokb- | ®s egy®b, elrre gy8rtott el emekbrl ®pz2t |
k®sz2thet¢nk bonyol ul akab iregeR prehazésdhez nsalkkeatokat Hasznalknk,

ami ket &adkivonunkdé a model |l brl
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http://www.meshmixer.com/
http://pixologic.com/sculptris/
https://autodesk-123d-design.en.lo4d.com/windows
http://www.openscad.org/
https://www.tinkercad.com/
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A Tinkercad munkaterilete az n.munkasik. A rajta | ® /r h§l - -5min-ig lletve ®s ®t § |
kis is kapcsolhatjuk. Erre helyezzik rAama | akzat okat , amel yekbr |l fel ®p2tj ¢l
eszk®zt8&8rb-1 egyszert geometriai alakzatokat h¥zhatun
: e 2% A

&)
g0
L K
L0
w» e
o ¥

{_ o
Efr s z valasszunkki és htzzunk rd a munkasikra egy téglatestet. Haa munkasikra kertlt, nyilakat és
kis négyzeteket latunk rajta. Meg tudjuk forgatni, athelyezni és atméretezni az alakzatot. (Ezeka

vezérlr elemek minden alakzatndl megjelennek.) Az egérgdrg r v &dzele b b r s | tavolabbrol is
megszemlélhetjik az alakzatot, a jobb egérgombot nyomvatartva pedig korbejarhatjuk a targyat.

c

A targyak atméretezése

Kezdetben a t®glatest¢gnk 20 70 20 17 20 mm ®l hossz¥s§

hiazéséaval allitsuk a magassagat 3 mmr e ! Ezut8n a ol dal 8n | ®vr fekete n
szélességét 35 mmre!
Ha valami nem sikerg¢gl, haszn8ljuk a visszavon8s gombo
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Digitalis Jolét Nonprofit Kft.
Elemek forgatasa, athelyezése és csoportositasa

Ezut 8n h¥%zzunk egy a2velt t e munkatediletel-argassoktel akbalibttez egy f
|l ®vr nyilak seg2ts®g®vel az al 8bbi 8br8k szerint!

Mi ut 8n a megfelelyr ir8nyba forgattuk a f ® hengert, ®s
Ezen %gy seg2thet¢nk,ehtobBfekjtbgghlsegekdir@mpban. Fo
a félhenger felett és hizzuk fel az alakzatot a 0 mm pozicidba! igy a félhengeriink pontosan a munkasikon

fekszik. Most csokkentsiik az alakzat magassagat 3 mmr e ! (HY%zzuk a fel edtet)e | ®vryr ki

Most helyezzik &t a félhengert gy, hogy csalakozzon a téglatesthez! (Bg y s z e hu#zekrarrébb az
egérrel vagy hasznaljuk a nyilbillenty ket a billenty tefren!) Gyakorlasként készthetiink egy hasonl6
félhengert a téglatest szenkozti lapjahoz kapcsolédva, de ha sietiink, masolassal és tiikrozéssel (vagy
180°-o0s térbeli elforgatassd) is megoldhatjuk a feladatot.

Végil jeloljuk ki mindharom alakzatot ( a Shi f t lebybrhvh éarva Kdttintsunk rajuk), és
kattintsunk aa Cs op or tkonmajt @8 8B f el s!iEzalteha 3mlakaa egybeolvad, ami példaul
azért j0, mert athelyezéskor, méretezéskor, vagy forgataskor egyegységként lehet r k ekézelni. (A
csoport ktidsthabdpha esel@ szikséglenne ra.)
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