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TEMATIKUS TERV 

Tantárgy(ak):  

Informatika 

A tanulási-tanítási egység témája  

3D objektumok  alkalmazása 

A tanulási-tan²t§si egys®g idŗtartama 36 óra (2-3 órás felbontásban) 

A tanulási-tanítási egység cél- és feladatrendszere  

Kompetenciafejlesztés: 

Matematikai, természettudományi és technológiai kompetenciák : 

- kombinatív képesség fejlesztése 

- a valóság és a matematika elemi kapcsolatainak továbbépítése 

- analizálás: összehasonlítás, azonosítás, megkülönböztetés, osztályokba sorolás, sorba 

rendezés különféle tulajdonságok szerint 

- rugalmas gondolkodás fejlesztése többféle megoldás keresésével 

- logikus és kritikus gondolkodás fejlesztése 

- a térlátás fejlesztése 

Digitális  kompetencia : 

- új szoftverek megismerése 

- inform§ci·kezel®si k®szs®gek ®s szerzŗi jogok ismerete 

- az internetes kommunikáció és a hálózatokban való részvétel képessége 

A tanulás tanulása:  

- figyelem, eml®kezet, ®szlel®sek ®s a gondolkod§si mťveletek fejleszt®se 

- az érzékelés pontosságának fejlesztése 

- figyelem terjedelmének és tartósságának növelése 

- koncentráció fejlesztése, figyelem összpontosítása 

- pontos feladatvégzés 

- esztétikus kivitelezés 

Szociális  kompetencia : 

- alá-, fölérendeltségi viszony elfogadása pár- és csoportmunkában 

- kºzºs munka v§llal§sa, egy¿ttmťkºd®s, egym§sra figyel®s, egy®ni felelŗss®g ®s kºzºs 

felelŗss®g v§llal§sa 

- kritikai ®rz®k fejleszt®se, megfelelŗ kommunik§ci·ja 

- mások munkájának megbecsülése 

A tanulási-tanítási egység helye az éves fejlesztési folyamatban, elŗzm®nyei 

A tanmenetet heti egy órára terveztem ð az éves óraszám 36, felhasználva a kerettantervben 

megadott szabadon tervezhetŗ ·rakeretbŗl egy órát az informatika tantárgy keretében  ð, de 

szakkörként is megvalósítható.  

A tervezésnél a negyedik (10ð11 éves) évfolyamos korosztály életkori és nyelvi sajátosságait, 

informatikai tudását vettem alapul. A helyi adottságokat és a mindenkori tanulócsoportot 

figyelembe véve alkalmazható. 

 

https://www.youtube.com/watch?time_continue=10&v=vkaaQifX5pA&feature=emb_logo
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Az elsŗs beiratkoz§sn§l dºntºttek a sz¿lŗk, hogy ehhez a tagozati form§hoz szeretn®nek csatlakozni, 

elŗzetes t§j®koz·d§suk (tájékoztató, az iskola honlapján látható informatika tagozatos bemutatkozó 

videó, játékos foglalkozások, egyéb információs források) alapján. Heti két órában ð k¿lºnbºzŗ 

oktató programokon keresztül  ð ismerkedtünk meg a számítógép használatával. Az elsŗ évfolyam 

második félévében már az Imagine Logo programmal is ismerkedtünk, másodikban pedig a Paint 

programmal. Harmadik és negyedik évfolyamon elméleti ismereteket, biztonságos 

internethasználatot, az MS Word és PowerPoint programok használatát tanuljuk.  

Az alapszintť felhasználói ismeretekkel rendelkezŗ tanul·k gyorsan elsajátítják a 3D alakzatok 

kezeléséhez szükséges készségeket és nagy élvezettel fognak bele az ăalkot§sbaó. 

Tantárgyi kapcsolatok  

Matematika:  

- nagyságviszonyok  

- halmazba rendezés tulajdonságok alapján 

- különbségek összehasonlítása 

- pótlás egészre 

- p§rhuzamos ®s merŗleges vonalp§rok megfigyel®se 

- vonalzó használata 

- pontok, vonalak, síkidomok, testek tulajdonságainak rendszerezése. 

Informatika:  

- állományok megnyitása, mentése, módosítása 

- fájlkiterjesztések és programok kapcsolata 

- grafikai objektumok csoportosítása, csoportok bontása 

- szoftverek ®rtŗ haszn§lata 

- biztonságos internethasználat 

Környezetismeret : 

- kºrnyezet¿nkben elŗfordul· form§k, testek megfigyel®se 

- közvetlen környezetünk (iskola, udvar, otthon) m®rhetŗ tulajdons§gai 

- mértékegységek, mérés a háztartásban a mindennapokban 

- irányok, arányok, térkép 

- égtájak, bolygók 

Technika és életvitel : 

- vonalzó használata 

- mérések a mindennapokban 

- testek építése 

- dobozokbó l bútorok készítése 

- munkadarabok tervezése mérés és modellezés segítségével 

- dobókocka-doboz készítése 

- m®r®sek egyszerť s¿t®snél, fŗz®sn®l 

Vizuális kultúra : 

- alakzatok nyírása, rajzolása 

- vizuális nyelv használata: pont, vonal, tér, forma 

- mozaikkép alkotása 

- tárgyak egymáshoz való viszonya 

- kör, gömb megjelenítése 

- szimmetria 

- kºr¿lºtt¿nk l®vŗ formavil§g megfigyel®se, megjelenítése 

https://elsoiskola.hu/informatika-oktatas/
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Az ellenŗrz®s-értékelés tervei  

A tanulók önértékelése, személyes, illetve csoportos beszélgetések, online értékelés szövegesen. A 

tan·rai ®rt®kel®s §ltal§ban ®rdemjeggyel tºrt®nik, a kiemelkedŗ alkot§sokat kinyomtatott form§ban 

ð jutalmul  ð hazavihetik a tanulók. Szakkºrºn ez jegy n®lk¿l mťkºdhet, illetve csoportmunk§ban a 

csapatkapit§ny szerep®t is elnyerheti a j·l teljes²tŗ di§k. 

Tanul·i k®rdŗ²v (szummat²v ®rt®kel®s) megtalálható a mellékletben. 

A tervezés folyamatát folyamatosan segíteni kell. Mágnesként vonzza a gyerekeket alkotásuk 

produktumként való megjelenítése. Sikerélményt, önbizalmat ad számukra, büszkén dicsekednek 

saját alkotásukkal, esteleges hibázásukkal szó szerint szembesülhetnek. 

A pedagógus munkájának értékelése az alábbi szempontok megvalósításának figyelembe vételével 

történhet meg . Sikerkritériumok: 

- Megtartottam vagy növeltem a tanulók természetes kíváncsiságát. 

- Lehetŗs®get adtam a kºzvetlen tapasztalatszerz®sre, a term®szettudom§nyos megismer®s 

gyakorlására. 

- A memorizálás helyett a megértésre helyeztem a hangsúlyt. 

- A gyakorlatban is megismertettem az informatika alkalmazási területeit. 

- A tananyag szeml®lete ®s ismeretelemei jellemzŗen l®p®st tartanak a modern tudom§nnyal. 

- A mindennapi életben is alkalmazható tudást adtam (fenntarthatóság, környezet- és 

egészségtudatosság). 

- A tanulók gyakorlati tapasztalatokat szereztek az iskolában tanultak kézzelfogható hasznáról. 

 

 

Szükséges anyagok és eszközök 

Technológia ð hardver  

Legalább P3-as számítógépek internetkapcsolattal, helyi hálózatba kötve (tanulónként egy-egy gép), 

3D nyomató filamenttel  (1 db) 

Technológia ð szoftver  

Windows 10, bºng®szŗprogram (Mozilla, Explorer, Microsoft Edge) 

A megvalósítás során használt online tartalmak, források linkjei  

Thingiverse : A vil§g tal§n legnagyobb 3D modellezŗi kºzºss®ge (regisztráció szükséges), k¿lºnbºzŗ 

témakörökben tölthetünk le alakzatokat, a pedagógusok oktatási célú alkalmazásaiból pedig ötleteket 

meríthetünk. 

Meshmixer: Egy hihetetlenül felhasználóbarát, ingyenes, offline program, rengeteg beépített 

designelemmel. 

Pixologic/sculptris : Mťv®szi alkotások létrehozása alkalmas oldal, oktató videókkal segít az 

elsajátításban. 

123D Design: Az 123D Design az AutoDesk ingyenesen letºlthetŗ, kifejezetten 3D nyomtat§shoz 

fejlesztett szoftvere. Olyan szilárdtest-modellezŗ szoftverrŗl van sz·, amely alapvetŗ form§kra 

alapozza a 3D tervezést.  

Tinkercad: A gyerekekkel is használt program, magyar nyelven is el®rhetŗ. 

 

https://www.thingiverse.com/
http://www.meshmixer.com/
http://pixologic.com/sculptris/
http://autodesk-123d-design.en.lo4d.com/
https://www.tinkercad.com/
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A TEMATIKUS TERV RÉSZLETEZÉSE 

Óra A téma órákra bontása  Didaktikai feladatok  

Fejlesztési területek 

(attitťdºk, k®szs®gek, 

képességek) 

Ismeretanyag 

(fogalmak, szabályok)  

Módszerek, 

munkaformák  
Szemléltetés, eszközök 

Kapcsolódási pontok  

Megjegyzés 

1ð2. Bevezetés, a 3D 

nyomtatás bemutatása, 

ismerkedés a géppel és 

a technológiával. 

Balesetvédelem. 

érzelmi ráhangolódás 

biztosítása a tanulói 

figyelem, ®rdeklŗd®s, 

aktivitás, kíváncsiság 

felébresztése céljából; a 

tanulók informálása a 

témáról, az óra céljairól 

nyitottság az 

innovációk iránt, új 

szoftverekkel szembeni 

®rdeklŗd®s, szabályok 

elfogadása, betartása 

videó bemutatása a 3D 

nyomtatásról, a 

nyomtatás története, a 

használandó anyagok 

tulajdonságai; a már 

elkészült tárgyak 

bemutatása; a 3D 

nyomtat· fŗ 

alkotórészei, 

balesetvédelem; mit 

lehet nyomtatni és mit 

nem ð nyomtatónk 

lehetŗs®gei (méret, 

összetettség, anyag) 

tanári magyarázat, 

bemutatás, egyéni 

munka 

interaktív tábla (vagy 

panel, esetleg kivet²tŗ 

és vászon), PC (lehet 

laptop is, de a 

tervezéshez 

mindenképpen fontos a 

legal§bb 15ó-os 

monitor  és a pontos 

pozicionálóeszköz), 

szükséges szoftverek 

(videólejátszó ) 

Dimenziók világa 

videóanyag: 3D 

nyomtatás 

A játékba integrált 

önkéntes és cselekvéses 

tanulás a 

leghatékonyabb! 

(pl.: társasjáték-bábuk, 

figurák elemzése, 

gyurmázás-

szerepjátékok-

tulajdonságaik). 

Elŗre letºltºtt 

videóanyagokat 

használjunk lehetŗs®g 

szerint. 

3ð4. Kész 3D fájlok letöltése 

az internetrŗl.  

A Thingiverse oldal 

használata. 

Nyomtatás. 

a tanulók informálása a 

t®makºrrŗl, az óra 

céljairól; weboldal 

megismerése, 

regisztráció; fájlok 

keresése, letöltése; új 

ismeretek elsajátítása, 

alkalmazása, elŗzetes 

ismeretek felhasználása 

a korábban tanított 

ismeretek alkalmazása 

a feladatok 

végrehajtása során, 

k¿lºnbºzŗ kateg·ri§k 

megismerése 

figyelemfelhívás a 

tulajdonjogokra , 

letöltés, mentés a 

megfelelŗ helyre 

frontális (tanári 

magyarázat, 

megbeszélés, 

bemutatás), feladattal 

vezérelt egyéni munka 

(témát a tanulók 

életkori sajátosságai 

szerint válasszunk ð

állatfigurák, játékok, 

dísztárgyak stb.) 

PC, szükséges 

szoftverek, interaktív 

tábla, internet, 3D 

nyomtató  

Az angol nyelvtudás 

hiánya némi gondot 

okozhat, ami viszont a a 

bºng®szŗbe épített  

fordítóval orvosolható. 

https://indavideo.hu/video/Dimenziok_vilaga
https://www.youtube.com/watch?v=zsl7rMnJlPE
https://www.youtube.com/watch?v=zsl7rMnJlPE
https://www.thingiverse.com/
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Óra A téma órákra bontása  Didaktikai feladatok  

Fejlesztési területek 

(attitťdºk, k®szs®gek, 

képességek) 

Ismeretanyag 

(fogalmak, szabályok)  

Módszerek, 

munkaformák  
Szemléltetés, eszközök 

Kapcsolódási pontok  

Megjegyzés 

5ð6. Ismerkedés a Tinkercad 

felületével 

új ismeretek 

elsajátítása, 

alkalmazása, elŗzetes 

ismeretek felhasználása, 

regisztráció menete, 

differenciálás: egyéni 

képességek, készségek 

figyelembevétele 

koncentráció 

fejlesztése, figyelem 

összpontosításának 

növelése, pontos 

feladatvégzés, 

esztétikus kivitelezés 

egyszerť alakzatok 

megismertetése, 

szakszavak 

használatának 

elmélyítése, felhŗalap¼ 

mentés megismerése, 

egyszerť alakzat 

tervezése:  

ŗszi gy¿mºlcsºk 

(alma, körte, szilva) 

 

frontális (tanári 

magyarázat, 

bemutatás), egyéni, 

tanulópárok (seg²tŗk: az 

ügyesebb diákok, akik 

segítik a lassabban 

haladókat), feladattal 

vezetett önálló 

megismerés 

PC, szükséges 

szoftverek, elŗre 

elkészített fájlok 

Az óra témája 

kapcsolódik a technika, 

matematika, angol 

tantárgyakhoz. 

Értékelés (a valóságnak 

való megfeleltetés): a 

feladatok végzése 

közben, után. Jutalom: 

nyomtatás. 

7ð8. A Tinkercad program 

használatával letöltött 

alakzatok átdolgozása 

érzelmi ráhangolódás 

biztosítása a tanulói 

figyelem, ®rdeklŗd®s, 

aktivitás, kíváncsiság 

felébresztése céljából; a 

tanulók informálása a 

t®makºrrŗl és az óra 

céljairól; új ismeretek 

begyakorlása, 

rutinszerťv® t®tele, 

rögzítése 

az informatikai 

eszközök tudatos 

használata, a figyelem 

összpontosításának 

növelése 

A kºltºzŗ madarak 

tiszteletére .stl-fájl 

letöltése a 

Thingiverse.com-ról, a 

file importálása a 

Tincercad programba, 

átdolgozása. 

 

tanári magyarázat, 

bemutatás, egyéni 

munka, differenciálás 

PC, szükséges 

szoftverek, interaktív 

tábla, internet, 3D 

nyomtató  

Rajz és technika 

tantárgyak ismereteinek 

felhasználása. 

Értékelés: a feladatok 

végzése közben, után. 

Jutalom: nyomtatás. 
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Óra A téma órákra bontása  Didaktikai feladatok  

Fejlesztési területek 

(attitťdºk, k®szs®gek, 

képességek) 

Ismeretanyag 

(fogalmak, szabályok)  

Módszerek, 

munkaformák  
Szemléltetés, eszközök 

Kapcsolódási pontok  

Megjegyzés 

9ð10. Tinkercad program 

használatával furat 

készítése 

az elŗzetes ismeretek 

(bejelentkezés a 

felületre, méretek 

megadása, nagyítási 

lehetŗs®gek, sz®less®gi, 

magassági, mélységi 

nyilak használata) 

meglétének 

ellenŗrz®se, a 

hiányosságok pótlása; a 

tanulók informálása a 

t®makºrrŗl és az óra 

céljairól; elŗzetes 

ismereteik 

felelevenítése; új 

ismeretek begyakorlása; 

az eddig tanultak 

mélyítése 

figyelem, koncentráció, 

szociális kompetencia 

(segítségnyújtás) 

fejlesztése; a Tinkercad 

program nyújtotta 

lehetŗs®gek 

felfedezése; ismeretek 

összekapcsolása 

halmazelméleti 

fogalmak (metszet, 

unió, különbség; 

pontos méretezés, 

szélesség, magasság, 

mélység;  

szüreti dézsa, bögre  

készítése  

 

f rontális (tanári 

magyarázat, 

bemutatás), egyéni, 

tanulópárok (seg²tŗk) 

PC, szükséges 

szoftverek, interaktív 

tábla, internet, 3D 

nyomtató  

Tantárgyi kapcsolódás: 

matematika (síkidomok, 

mértani testek). 

Értékelés: a feladatok 

végzése közben, után. 

Jutalom: nyomtatás. 

11ð12. Tinkercad program 

használatával szövegek 

készítése 

a tanulók informálása a 

feladatról, értékelési 

szempontok 

megbeszélése 

(val·s§gszerťs®g, 

méretezés, igényesség, 

arányosság, pontosság) 

digitál is kompetencia, 

figyelem, koncentráció, 

beszédértés és 

kommunikáció 

fejlesztése 

pontos 

feladatvégrehajtás, 

részek elemzése, 

egymás munkájának 

értékelése, a bögrére 

fel irat  készítése, a 

õsz¿retõ szó elhelyezése 

alapon 

 

tanári magyarázat, 

bemutatás, egyéni 

munka 

PC, szükséges 

szoftverek, interaktív 

tábla, internet, 

korábban elkészített 

fájl, amire a felirat kerül, 

3D nyomtató  

Tantárgyi kapcsolódás: 

matematika (síkidomok, 

mértani testek, 

méretek). 

Értékelés: a feladatok 

végzése közben, után. 

Jutalom: nyomtatás. 
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Óra A téma órákra bontása  Didaktikai feladatok  

Fejlesztési területek 

(attitťdºk, k®szs®gek, 

képességek) 

Ismeretanyag 

(fogalmak, szabályok)  

Módszerek, 

munkaformák  
Szemléltetés, eszközök 

Kapcsolódási pontok  

Megjegyzés 

13ð14. Tinkercad program 

használatával összetett 

alakzat készítése. Téli 

ünnepkör. 

érzelmi ráhangolódás 

biztosítása a tanulói 

figyelem, ®rdeklŗd®s, 

aktivitás, kíváncsiság 

felébresztése céljából, a 

tanulók informálása a 

t®makºrrŗl az ·ra 

céljairól 

önállóság, térlátás, 

kreativitás, pontos 

munkavégzés, egymás 

munkájának objektív 

értékelése 

megfelelŗ objektumok 

kiválasztása, 

csoportosítás 

jelentŗs®ge,  

Mikulás vagy Mikulás -

sapka készítése 

 

kivetítés, tanári 

bemutatás, magyarázat, 

segítségnyújtás, 

differenciálás 

PC, szükséges 

szoftverek, interaktív 

tábla, internet, 3D 

nyomtató  

Tantárgyi kapcsolódás: 

technika, ének-zene 

(zenehallgatás). 

15ð16. Tinkercad program 

használatával összetett 

alakzat készítése. Téli 

ünnepkör. 

a tanulói aktivitás 

irányítása az adott 

feladatra; ötleteik 

pontos elŗad§sa; 

egymásra figyelés 

fontossága, pontos 

munkavégzés, 

alakzatok megfelelŗ 

alkalmazása, 

szemléletesség: a 

valóság ábrázolásának 

modellezése, annak 

alkalmazása; egyben a 

tanulói megfigyelés 

logikus és kritikus 

gondolkodás, 

kombinatív képesség, 

képzelet, esztétikai 

érzék, önkifejezés 

megfelelŗ m®retez®s 

figyelembevételével 

karácsonyi tárgyak  

tervezése (fenyŗfa, 

angyalka, mézeskalács 

forma stb.) 

 

önálló munka, 

segítségnyújtás 

PC, szükséges 

szoftverek, internet, 3D 

nyomtató  

Tantárgyi kapcsolódás: 

ének-zene: 

(zenehallgatás az 

ünnepi hangulathoz 

illŗen). 

A kinyomtatott 

tárgyakat hazavihetik a 

gyerekek. 
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Óra A téma órákra bontása  Didaktikai feladatok  

Fejlesztési területek 

(attitťdºk, k®szs®gek, 

képességek) 

Ismeretanyag 

(fogalmak, szabályok)  

Módszerek, 

munkaformák  
Szemléltetés, eszközök 

Kapcsolódási pontok  

Megjegyzés 

17ð19. 

(3 óra) 

Projektmunka. 

Csoportok alakításával 

komplex feladat 

végrehajtása. 

a figyelem felkeltése, a 

tanulók informálása a 

tanulási célokról 

rendszerezés és 

rögzítés, a tanultak 

alkalmazása a 

teljesítmény mérése, 

értékelése 

kommunikációs, 

egy¿ttmťkºd®si, 

problémamegoldó 

kompetencia, szociális 

magatartásformák, 

egyéni és közös 

felelŗss®g, az egyenlŗ 

részvétel, a támogató 

egy¿ttmťkºd®s 

erŗs²t®se, a kooperatív 

kompetencia és a 

szervezŗk®pess®g 

fejlesztése 

komplex feladat 

elvégzése és a hozzá 

tartozó terv elkészítése:  

T®li erdŗ (fenyŗk, 

hóember stb.) 

 

csoportmunka 

(csoportképzés változó 

szempontok alapján), 

kooperatív munka, 

segítségnyújtás,a 

feladat prezentációja 

PC, szükséges 

szoftverek, internet, 3D 

nyomtató  

Tantárgyi kapcsolódás: 

magyar nyelv és 

irodalom  

(megfilmesített 

alkotások). 

A csoportok 

munkájának értékelése 

(kreativitás, kivitelezés, 

pontosság). 

20ð21. K®pzelŗerej¿k 

felhasználásával egyedi 

alkotás elkészítése 

ráhangolódás, 

gyakorlás, 

visszacsatolás, 

megerŗs²t®s 

kreativitás fejlesztése 

ismeretekhez 

kapcsolódó példák 

gyakorlatiasságának 

felhasználásával, 

kombinatív képesség, a 

deduktív és induktív 

gondolkodás fejlesztése 

egyéni alkotások 

készítése ajándékozás 

céljából:  

Boldog Új Évet!  

témakörben. (felirat, 

kulcstartó, fülbevaló, 

karkºtŗ stb.) 

 

egyéni munka, 

megbeszélés 

PC, szükséges 

szoftverek, internet, 3D 

nyomtató  

Értékelés a feladatok 

végzése közben, majd 

nyomtatás. 
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Óra A téma órákra bontása  Didaktikai feladatok  

Fejlesztési területek 

(attitťdºk, k®szs®gek, 

képességek) 

Ismeretanyag 

(fogalmak, szabályok)  

Módszerek, 

munkaformák  
Szemléltetés, eszközök 

Kapcsolódási pontok  

Megjegyzés 

22ð23. Tinkercad program 

használatával alakzatok 

készítése matematika 

tantárgyhoz 

feldolgozott 

ismereteket alkalmazó 

óra, a tanulók 

informálása az óra 

céljáról 

pontos munkavégzés, 

figyelem, forma-, 

színérzék, megfigyelŗ- 

®s elemzŗk®pess®g 

matematikai ismereteik 

felhasználásával 

kombinatorikai 

feladatok elvégzését 

seg²tŗ szabályos 

testek  készítése adott 

méretre, sok színben 

(kocka, tetra®derê). 

Csoportalkotás: mértani 

testek tulajdonságai 

alapján (oldalak, lapok, 

egyenlŗ, k¿lºnbºzŗ) 

 

csoportmunka (játékos 

csoportalakítás) 

PC, szükséges 

szoftverek, internet, 3D 

nyomtató  

 

Feladatok lehetnek a 

csoportképzéshez: 

LearningApps-feladat_1 

Okosdoboz-feladat 

LearningApps-feladat_2 

Tantárgyi kapcsolat: 

matematika (testek, 

kombinatorika ). 

Olyan kérdéseket 

tudjunk megfoghatóvá, 

kipróbálhatóvá tenni, 

hogy hányféleképp 

lehet ð megadott 

feltételek szerint ð 

valamilyen 

tulajdons§g¼, sz²nť, 

alakú testecskéket 

kiválasztani, sorba 

rendezni. 

24ð25. Szabad alkotások 

térben egy adott 

témáról 

a tanulók informálása 

az óra céljáról, a 

tanulók ambícióinak 

felkeltése által a 

személyes 

teljesítményre irányuló 

motiváció kialakítása 

az alkotás örömének, az 

önmegvalósításnak, a 

felszabadultság 

érzésének 

megtapasztalása, a 

tudatos 

eszközhasználat 

fejlesztése az 

alkotótevékenység 

során 

érzések, elképzelések 

interpretálása saját 

eszköztárral.  

Osztálylogó tervezése 

(kitťzŗ, §ll·, 

ragasztható stb). 

 

egyéni munka, az óra 

végén közös értékelés 

(a legjobb munkák 

jutalomban 

részesülnek) 

PC, szükséges 

szoftverek, internet, 3D 

nyomtató  

Tantárgyi kapcsolódás: 

magyar irodalom, rajz, 

technika. 

A kreatív alkotások 

kinyomtatása. 

https://learningapps.org/view943108
http://www.okosdoboz.hu/feladatsor?id=258
https://learningapps.org/display?v=pqw9kpiyk20
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Óra A téma órákra bontása  Didaktikai feladatok  

Fejlesztési területek 

(attitťdºk, k®szs®gek, 

képességek) 

Ismeretanyag 

(fogalmak, szabályok)  

Módszerek, 

munkaformák  
Szemléltetés, eszközök 

Kapcsolódási pontok  

Megjegyzés 

26ð27. Felismerhetŗ figur§kkal 

kifejezŗ alak k®sz²t®se. 

Pregnáns jegyeket 

mutató 

emberábrázolás. 

a tanul·i ®rdeklŗd®s 

felkeltése, a gyakorlati 

alkalmazás bemutatása, 

a karakterábrázolás 

n®h§ny jellemzŗj®nek 

alkalmazása 

k®pszerť gondolkod§s, 

fejlesztése, a 

fogalomalkotás 

megalapozása, a 

l§tv§nyszerť alkot§s 

fejlesztése, a saját stílus 

megjelenésének 

támogatása, a 

kifejezŗk®pess®g, 

eredeti látásmód és 

alkot·kedv erŗs²t®se, az 

adott szempontok 

szerinti megfigyelési 

képesség fejlesztése 

megfigyelésen alapuló 

emberábrázolás az 

eszköztár segítségével, 

arányok fontosságának 

betartása, 

csoportosítás.  

Osztálytárs térbeli 

megformálása. 

 

önálló munka, 

segítségnyújtás, 

megbeszélés, 

tanulságok levonása 

PC, szükséges 

szoftverek, internet, 3D 

nyomtató  

Tantárgyi kapcsolatok: 

technika (természeti és 

társadalmi környezet). 

Az alkotói szabadság 

nagymértékben 

függhet a tanulói 

t¿relemtŗl. 

28ð29. Alkotás. 

T§rgyak gyťjt®se, 

azokról leírás készítése. 

Használati, szórakozást 

szolgáló és dísztárgyak 

csoportosítása funkció, 

forma, anyag, szépség 

szempontjából. 

a tanulók informálása 

az óra céljáról, precíz 

alkotófolyamat 

végigvitele, a tárgy 

kipróbálása a 

gyakorlatban 

igényes kivitelezésre 

való törekvés, 

kreativitás, önálló 

feladatvégrehajtás, 

kezdem®nyezŗk®zs®g 

és vállalkozói 

kompetencia fejlesztése 

tárgyak készítése 

funkció, forma, szépség 

szempontjainak tudatos 

figyelembevételével.  

Használati, 

szórakozást szolgáló 

és dísztárgyak 

készítése.  

 

önálló munka, 

segítségnyújtás, 

megbeszélés, 

tanulságok levonása 

PC, szükséges 

szoftverek, internet, 3D 

nyomtató  

Tantárgyi kapcsolat: 

matematika (síkidomok, 

mértani testek). 
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Óra A téma órákra bontása  Didaktikai feladatok  

Fejlesztési területek 

(attitťdºk, k®szs®gek, 

képességek) 

Ismeretanyag 

(fogalmak, szabályok)  

Módszerek, 

munkaformák  
Szemléltetés, eszközök 

Kapcsolódási pontok  

Megjegyzés 

30ð31. Szimmetria és 

aszimmetria 

észrevétele, 

megkülönböztetése. 

Egy tárgy megtervezése 

k®t k¿lºnbºzŗ 

verzióban. 

a figyelem felkeltése, a 

tanuló informálása az 

óra céljáról, 

elŗismeretek felid®z®se, 

tények, jelenségek 

sokoldalú elemzése, 

megl®vŗ ismeretek 

bŗv²t®se, az ¼j 

ismeretek begyakorlása, 

a tanult ismeretek, 

produktumok elemzése, 

értékelésének 

megbeszélése 

figyelem, szociális 

kompetencia, a 

számítógép-kezelésben 

való jártasság, vizuális 

készség, megfigyelŗ- és 

elemzŗk®pess®g 

Tárgyak készítése 

szimmetrikus és 

aszimmetrikus 

változatban  páros 

munkával a 

szempontok tudatos 

figyelembevételével. 

 

páros munka 

megbeszélés alapján 

PC, szükséges 

szoftverek, internet, 3D 

nyomtató  

Tantárgyi kapcsolatok: 

matematika (síkidomok, 

mértani testek), 

technika (természeti és 

társadalmi környezet). 

Páros munkában 

nagyon szívesen 

dolgoznak a gyerekek. 

32ð33. Magyar nemzeti 

relikviák 

tanulmányozása, 

beszélgetés a 

tºrt®netis®g¿krŗl. 

a figyelem felkeltése, a 

tanulás motivációjának 

biztosítása, a tanulók 

informálása az óra 

céljáról, a tanulók ð 

témával kapcsolatos ð 

elŗzetes ismereteinek 

felidéztetése, megl®vŗ 

ismeretek bŗv²t®se, az 

új ismeretek 

begyakorlása, a tanult 

ismeretek, 

produktumok elemzése, 

értékelése 

szociális és állampolgári 

kompetencia, hon- és 

népismeret, emlékezet, 

asszociációs képesség, 

kulturális 

kifejezŗk®pess®g 

vizuális kommunikációt 

szolgáló emblémák, 

logók, magyarázó ábrák 

alkotása.  

Magyar nemzeti 

relikviák ð Szent 

Korona, jogar, címer, 

magyar zászló.  

 

egyéni munka, 

megbeszélés, 

bemutatás, tanári 

magyarázat, 

segítségnyújtás 

PC, szükséges 

szoftverek, internet, 

interaktív tábla, 3D 

nyomtató  

Tantárgyi kapcsolatok: 

magyar irodalom 

(történelmi 

olvasmányok, Szent 

István, államalapítás), 

matematika (mértani 

testek), ének-zene 

(népzene). 
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Óra A téma órákra bontása  Didaktikai feladatok  

Fejlesztési területek 

(attitťdºk, k®szs®gek, 

képességek) 

Ismeretanyag 

(fogalmak, szabályok)  

Módszerek, 

munkaformák  
Szemléltetés, eszközök 

Kapcsolódási pontok  

Megjegyzés 

34ð36. 

(3 óra) 

Vajda PálðLestyán 

Sándor: A Lánchíd 

regénye. Történelmi 

olvasmány 

feldolgozása. 

a tanulók informálása 

az óra céljáról 

 

Szemléletesség: a 

szemléltetés, bemutatás 

során megfigyelési 

szempontokat kell 

megadni. 

 

Fokozatosság: 

egyszerťtŗl az 

összetettig 

 

Az ismeretek 

koncentrikus 

bŗv²t®s®nek elve: 

életkori sajátosságok 

figyelembevételével. 

mť®lm®ny vizu§lis 

kifejezésének 

fejlesztése, élmény 

utáni alkotás 

létrehozásának 

formálása, 

valóságábrázolás, 

ön§ll· ®s kritikus attitťd 

fejlesztése, a 

tárgyalkotó folyamat 

algoritmizálásának 

fejlesztése, jártasság 

kialakítása összetettebb 

tárgyak készítésében, 

igényes kivitelezés 

képességének 

fejlesztése 

a tárgyalkotó folyamat 

gyakorlása, a tanult 

ismeretek elmélyítése a 

gyakorlatban.  

A Lánchíd 

oroszlán jának (1849)  

elkészítése 

 

 

 

 PC, szükséges 

szoftverek, internet., 

interaktív tábla, 3D 

nyomtató  

Tantárgyi kapcsolatok: 

magyar nyelv és 

irodalom (történelmi 

olvasmányok), ének-

zene 

 

Bereményi Géza: A 

Hídember 
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A TEMATIKUS TERVHEZ KAPCSOLÓDÓ ÓRA-/ FOGLALKOZÁSTERVEK 
 

1ð2. óra 
 

Idŗkeret Óra menete 
Nevelési-oktatási stratégia  

Megjegyzés 
Módszerek Tanulói munkaformák  Eszközök 

1 perc Szervezés 

A tanulók elfoglalják a 

helyüket. 

  PC (lehet laptop is, de a 

tervezéshez mindenképpen 

fontos a legal§bb 15ó-os 

monitor és a pontos 

pozicionálóeszköz), szükséges 

szoftverek 

 

5 perc Ráhangolódás 

Videó megtekintése 

kivetítés, tanári magyarázat, 

k®rd®s ăMirŗl sz·lhat a mai 

·ra?ó 

frontális, megfigyelés, 

válaszkeresés 

Dimenziók világa ð 

indavideo.hu  

 

letöltve  

25 perc Bevezetŗ r®sz 

Az óra témája: ismerkedés a 

3D nyomtatással, alkalmazási 

lehetŗs®geivel. 

A 3D nyomtat· fŗ r®szei, 

balesetvédelem. Mit lehet 

nyomtatni és mit nem? 

Nyomtat·nk lehetŗs®gei 

(méret, összetettség, anyag). 

tanári magyarázat, kivetítés, 

megbeszélés 

megfigyelés, manuális 

érzékelés, közös megbeszélés 

videóanyag:  

- 3D nyomtatás 

- 3D nyomtatás dióhéjban ð 

YouTube-videó 

- The biggest 3d printed 

building ð YouTube-videó 

3D nyomtató, interaktív tábla ,  

kivetítés: az eddig 

kinyomtatott tárgyak  

 

https://www.youtube.com/watch?v=zsl7rMnJlPE
https://www.youtube.com/watch?v=dDrPa5YEMXA&t=57s&app=desktop
https://www.youtube.com/watch?v=dDrPa5YEMXA&t=57s&app=desktop
https://www.youtube.com/watch?v=69HrqNnrfh4&feature=emb_logo&app=desktop
https://www.youtube.com/watch?v=69HrqNnrfh4&feature=emb_logo&app=desktop
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Idŗkeret Óra menete 
Nevelési-oktatási stratégia  

Megjegyzés 
Módszerek Tanulói munkaformák  Eszközök 

10 perc Ismerkedés a Paint program 

3D változatával 

kivetítés, tanári magyarázat, 

megbeszélés, esetleges 

helyesbítés 

önálló munka, megbeszélés kivetítéshez szükséges 

eszközök 

kérdések megválaszolása 

 

30 perc Az új ismeretek megtanulása, 

begyakorlása 

3D tervezŗ program 

- a program felületének 

áttekintése 

- kész alakzatok 

csoportjainak megismerése 

- be§ll²t§s§nak lehetŗs®gei 

- 3D könyvtár használata 

- okos kijelölés fogalma 

kivetítés, tanári bemutatás, 

magyarázat, segítségnyújtás 

önálló munka, gyakorlat, 

seg²tŗk szerepv§llal§sa 

PC, Windows 10 

 

15 perc Tervezés 3D objektumok 

segítségével (tárgyak: asztal, 

PC stb.). 

Csoportosítás, csoportbontás 

elsajátítása. 

Méretek megadásának 

lehetŗs®gei. 

Ment®si lehetŗs®gek. 

megbeszélés, tanári 

magyarázat, bemutatás, 

segítségnyújtás 

egyéni munka, próbálgatás, 

kísérletezés 

kivetítéshez szükséges 

eszközök 

 

4 perc Rövid összefoglalás, értékelés megbeszélés   Biztatás, dicséret! 
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3ð4. óra 
 

Idŗkeret Óra menete 
Nevelési-oktatási stratégia  

Megjegyzés 
Módszerek Tanulói munkaformák  Eszközök 

1 perc Szervezés 

A tanulók elfoglalják a 

helyüket. 

  PC (lehet laptop is, de a 

tervezéshez mindenképpen 

fontos a legal§bb 15ó-os 

monitor és a pontos 

pozicionálóeszköz), szükséges 

szoftverek 

 

5 perc Az óra témájának ismertetése 

Kész 3D fájlok letöltése, stl-

fájlok megismerése1, letöltési 

lehetŗs®gek megismerése. 

kivetítés, tanári magyarázat, 

k®rd®s: ăMirŗl sz·lhat a mai 

·ra?ó 

frontális, megfigyelés, 

válaszkeresés 

 

 

25 perc Bevezetŗ r®sz 

Kész 3D fájlok letöltése az 

internetrŗl, a Thingiverse 

oldal bemutatása, regisztrálás 

a oldalon, kategóriák 

megismerése. 

tanári magyarázat, az oldal 

bemutatása, kivetítés, 

megbeszélés 

megfigyelés, közös 

megbeszélés 

videóanyag:  

- 3D nyomtatás 

- 3D nyomtatás dióhéjban ð 

YouTube-videó 

- The biggest 3d printed 

building ð YouTube-videó 

3D nyomtató, interaktív tábla, 

kivetítés: az eddig 

kinyomtatott tárgyak 

vizsgálata 

 
Szükség esetén segítség: 

How to make Thingiverse 

load FASTER ð YouTube-

videó 

10 perc Mappa létrehozása a letöltött 

fájloknak, fájlok másolása a 

célmappába 

kivetítés, megbeszélés, 

esetleges helyesbítés 

önálló munka, megbeszélés kivetítéshez szükséges 

eszközök 

kérdések megválaszolása 

 
1 Grafikus inform§ci·kat h§rom dimenzi·ban megjelen²tŗ modellezŗ, k®p, rajz f§jlform§tuma. 

https://www.thingiverse.com/
https://www.youtube.com/watch?v=zsl7rMnJlPE
https://www.youtube.com/watch?v=dDrPa5YEMXA&t=57s&app=desktop
https://www.youtube.com/watch?v=dDrPa5YEMXA&t=57s&app=desktop
https://www.youtube.com/watch?v=69HrqNnrfh4&feature=emb_logo&app=desktop
https://www.youtube.com/watch?v=69HrqNnrfh4&feature=emb_logo&app=desktop
https://www.youtube.com/watch?v=CQ6m4S9y-So&app=desktop
https://www.youtube.com/watch?v=CQ6m4S9y-So&app=desktop
https://www.youtube.com/watch?v=CQ6m4S9y-So&app=desktop
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Idŗkeret Óra menete 
Nevelési-oktatási stratégia  

Megjegyzés 
Módszerek Tanulói munkaformák  Eszközök 

30 perc Az új ismeretek megtanulása, 

begyakorlása. 

Kategóriák megismerése 

(tanul§s, j§t®kok, mťv®szet 

stb.). 

Keres®si lehetŗs®gek, 

szťr®sek. 

Szükség esetén a Google-

fordító megismertetése. 

kivetítés, tanári bemutatás, 

magyarázat, segítségnyújtás 

önálló munka, gyakorlat, 

seg²tŗk szerepv§llal§sa 

PC, megl®vŗ e-mail címek a 

regisztráláshoz 

 

15 perc Letöltés, másolás, tömörített 

fájlok megismerése, 

ăkicsomagol§sukó, m§sol§suk. 

Szabadon választott és 

irányított keresés (maci, 

tolltartó stb.).  

megbeszélés, tanári 

magyarázat, bemutatás, 

segítségnyújtás 

egyéni munka, próbálgatás, 

kísérletezés 

kivetítéshez szükséges 

eszközök 

 

4 perc Rövid összefoglalás, értékelés megbeszélés   Biztatás, dicséret! 
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5ð6. óra 
 

Idŗkeret Óra menete 
Nevelési-oktatási stratégia  

Megjegyzés 
Módszerek Tanulói munkaformák  Eszközök 

1 perc Szervezés 

A tanulók elfoglalják a helyüket. 

  PC (lehet laptop is, de a 

tervezéshez mindenképpen 

fontos a legal§bb 15ó-os 

monitor és a pontos 

pozicionálóeszköz), 

szükséges szoftverek 

 

5 perc Ráhangolódás ð videó megtekintése kivetítés, tanári magyarázat, 

k®rd®s: ăMirŗl szólhat a mai 

·ra?ó 

frontális, megfigyelés, 

válaszkeresés 

Wrapping Text In Tinkercad 

ð YouTube-videó 

Segítség: 

Tinkercad használata 

kezdŗknek 1.r®sz ð 

YouTube-videó 

25 perc Bevezetŗ r®sz 

Az óra témája: a Tinkercad oldal 

bemutatása 

tanári magyarázat, kivetítés, 

megbeszélés 

megfigyelés, manuális 

érzékelés, közös 

megbeszélés 

3D nyomtató, interaktív 

tábla, kivetítés: elkészített 

tárgyak 

 

10 perc Regisztr§l§s a Tinkercad (3D tervezŗ) 

oldalán 

kivetítés, megbeszélés, 

esetleges helyesbítés, 

Google Drive használata 

önálló munka, megbeszélés kivet²t®s: ăHogyan 

mťkºdik?ó 

Tinkercad/learn 

kérdések megválaszolása 

 

https://www.youtube.com/watch?v=3yzpv5HK-dg&app=desktop
https://www.youtube.com/watch?v=3yzpv5HK-dg&app=desktop
https://www.youtube.com/watch?v=qbmp6rnrj1Q&app=desktop
https://www.youtube.com/watch?v=qbmp6rnrj1Q&app=desktop
https://www.youtube.com/watch?v=qbmp6rnrj1Q&app=desktop
https://www.tinkercad.com/learn
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Idŗkeret Óra menete 
Nevelési-oktatási stratégia  

Megjegyzés 
Módszerek Tanulói munkaformák  Eszközök 

30 perc Az új ismeretek megtanulása, 

begyakorlása 

3D tervezŗ program:  

Tinkercad 

- belépés a saját fiókba 

- a program felületének áttekintése 

- kész alakzatok csoportjainak 

megismerése 

- munkasík, szélesség, magasság, 

mélység be§ll²t§s§nak lehetŗs®gei 

- a felhŗalap¼ adatt§rol§s fogalma 

- egyszerť alakzat tervez®se 

két csoport megválasztása 

figurahúzás alapján, 

kivetítés, tanári bemutatás, 

magyarázat, segítségnyújtás 

frontális (tanári magyarázat, 

bemutatás), egyéni, 

tanulópárok (seg²tŗk: az 

ügyesebb tanulók segítik a 

lassabban haladókat), 

feladattal vezetett önálló 

megismerés 

PC, megl®vŗ e-mail címek a 

regisztráláshoz 

 
A Ctrl billentyť szerepe.

 
LearningApps-feladat_3 

(játék motivációként) 

15 perc Tervezés 

Egyszerť alakzat tervez®se: ŗszi 

gyümölcsök (alma, körte, szilva ð 

táplálkozásban betöltött szerepük). 

Méretek megadásának lehetŗs®gei. 

Munkasíkra való illesztés. 

 

Stl-fájlok tervezésének szabályai: 

fontos a falvastagság, közös élek 

elkerülése, zárt felszínekkel 

dolgozzunk, nyomtatási méretek 

figyelembevétele. 

megbeszélés, tanári 

magyarázat, bemutatás 

munkasík forgatása, 

segítségnyújtás 

egyéni munka, próbálgatás, 

kísérletezés 

kivetítés 

 

4 perc Rövid összefoglalás, értékelés megbeszélés   Biztatás, dicséret! 

  

http://www.tinkercad.com/
https://learningapps.org/5647316
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7ð8. óra 
 

Idŗkeret Óra menete 
Nevelési-oktatási stratégia  

Megjegyzés 
Módszerek Tanulói munkaformák  Eszközök 

1 perc Szervezés 

A tanulók elfoglalják a 

helyüket. 

  PC (lehet laptop is, de a 

tervezéshez mindenképpen 

fontos a legal§bb 15ó-os 

monitor és a pontos 

pozicionálóeszköz), szükséges 

szoftverek, internet, 3D 

nyomtató, interaktív tábla 

Motivációs játék kicsiknek: 

https://www.mathplayground.

com/cube_perspective.html 

5 perc Az óra témájának ismertetése 

Kész 3D fájlok letöltése, stl-

fájlok megismerése, letöltési 

lehetŗs®gek megismer®se. 

kivetítés, tanári magyarázat, 

k®rd®s: ăMirŗl sz·lhat a mai 

·ra?ó 

frontális, megfigyelés   

25 perc Bevezetŗ r®sz 

Kész 3D fájlok letöltése az 

internetrŗl, kor§bbi ismeretek 

aktivizálása, a thingiverse.com 

oldal használata. 

A kºltºzŗ madarak 

tiszteletére. 

tanári magyarázat, az oldal 

bemutatása, kivetítés, 

megbeszélés 

megfigyelés, közös 

megbeszélés 

videóanyag: 

https://www.youtube.com/wa

tch?v=a1wp1RnC7kk 

3D nyomtató, interaktív tábla, 

kivetítéshez szükséges 

eszközök 

seg²ts®gny¼jt§s a keres®si idŗ 

csökkentése érdekében. 

10 perc Legalább két fájl letöltése, 

zip-fájl kitömörítése, *.stl-fájl 

másolása a célmappába. 

kivetítés, megbeszélés, 

szükség esetén helyesbítés 

önálló munka, megbeszélés kivetítéshez szükséges 

eszközök 

kérdések megválaszolása 

30 perc Az új ismeretek megtanulása, 

begyakorlása. 

Importálás a Tincercad 

programba, átdolgozás. 

kivetítés, tanári bemutatás, 

magyarázat, segítségnyújtás 

önálló munka, gyakorlat, 

seg²tŗk szerepv§llal§sa 

PC, megl®vŗ e-mail címek a 

regisztráláshoz 

 

https://www.mathplayground.com/cube_perspective.html
https://www.mathplayground.com/cube_perspective.html
https://www.thingiverse.com/
https://www.youtube.com/watch?v=a1wp1RnC7kk
https://www.youtube.com/watch?v=a1wp1RnC7kk
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Idŗkeret Óra menete 
Nevelési-oktatási stratégia  

Megjegyzés 
Módszerek Tanulói munkaformák  Eszközök 

15 perc Letöltés stl-fájlként Exportálás 

fogalma. 

Átnevezés, másolás saját 

gépre és a hálózati 

meghajtóra is. 

megbeszélés, tanári 

magyarázat, bemutatás, 

segítségnyújtás 

egyéni munka, próbálgatás, 

kísérletezés 

kivetítéshez szükséges 

eszközök 

 

4 perc Rövid összefoglalás, értékelés megbeszélés  a legjobb adaptáció 

kinyomtatása tanári 

segítséggel 

Biztatás, dicséret! 
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9ð10. óra 
 

Idŗkeret Óra menete 
Nevelési-oktatási stratégia  

Megjegyzés 
Módszerek Tanulói munkaformák  Eszközök 

1 perc Szervezés 

A tanulók elfoglalják a 

helyüket. 

  PC (lehet laptop is, de a 

tervezéshez mindenképpen 

fontos a legal§bb 15ó-os 

monitor és a pontos 

pozicionálóeszköz), szükséges 

szoftverek 

 

5 perc Az óra témájának ismertetése 

Hogyan lehet anyagot 

eltávolítani egy másik alakról 

a furat funkcióval? 

kivetítés, tanári magyarázat, 

k®rd®s: ăMirŗl sz·lhat a mai 

·ra?ó 

frontális, megfigyelés  A furat lehetŗs®g a 

szerkesztŗablak jobb felsŗ 

sarkában található. 

25 perc Bevezetŗ r®sz 

Elŗzetes ismeretek 

(bejelentkezés a felületre, 

méretek megadása, nagyítási 

lehetŗs®gek, sz®less®gi, 

magassági, mélységi nyilak 

használata) 

tanári magyarázat, az oldal 

bemutatása, kivetítés, 

megbeszélés 

megfigyelés, közös 

megbeszélés 

videóanyag: 

https://www.youtube.com/wa

tch?v=3DIPhcYw1Kg 

3D nyomtató, interaktív tábla, 

kivetítéshez szükséges 

eszközök 

Seg²ts®gny¼jt§s a keres®si idŗ 

csökkentése érdekében. 

10 perc Halmazelméleti fogalmak, 

metszet, unió, különbség 

átismétlése, felelevenítése 

kivetítés, megbeszélés, 

szükség esetén helyesbítés 

önálló munka, megbeszélés https://learningapps.org/7761

398 

kivetítéshez szükséges 

eszközök 

kérdések megválaszolása 

 

https://www.youtube.com/watch?v=3DIPhcYw1Kg
https://www.youtube.com/watch?v=3DIPhcYw1Kg
https://learningapps.org/7761398
https://learningapps.org/7761398
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Idŗkeret Óra menete 
Nevelési-oktatási stratégia  

Megjegyzés 
Módszerek Tanulói munkaformák  Eszközök 

30 perc Az új ismeretek megtanulása, 

begyakorlása 

Szüreti dézsa, bögre 

készítése. 

kivetítés, tanári bemutatás, 

magyarázat, segítségnyújtás 

önálló munka, gyakorlat, 

seg²tŗk szerepv§llal§sa 

PC, bögre, esetleg kis dézsa 

 

15 perc Letöltés stl-fájlként, 

átnevezés, másolás saját 

gépre és a hálózati 

meghajtóra is. 

Ismerkedés a CraftWare 

szoftverrel (INGYENES, gyors, 

könnyen használható 

szeletelŗ szoftver, amely 

konvertálja a digitális 3D 

objektumot .gcode toolpath -

formátumba, amelyet a 

legtöbb 3D nyomtató 

megért). 

megbeszélés, tanári 

magyarázat, bemutatás, 

segítségnyújtás 

egyéni munka, próbálgatás, 

kísérletezés 

kivetítés, tanári 

segítségnyújtás 

 

4 perc Rövid összefoglalás, értékelés megbeszélés   Biztatás, dicséret! 
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11ð12. óra 
 

Idŗkeret Óra menete 
Nevelési-oktatási stratégia  

Megjegyzés 
Módszerek Tanulói munkaformák  Eszközök 

1 perc Szervezés 

A tanulók elfoglalják a helyüket. 

  PC (lehet laptop is, de a 

tervezéshez mindenképpen 

fontos a legal§bb 15ó-os 

monitor és a pontos 

pozicionálóeszköz), 

szükséges szoftverek 

 

5 perc Az óra témájának ismertetése 

Szövegek készítése a Tinkercad 

program használatával. 

A tanulók informálása a feladatról, 

értékelési szempontok 

(val·s§gszerťs®g, m®retez®s, 

igényesség, arányosság, 

pontosság) megbeszélése. 

kivetítés, tanári magyarázat frontális, megfigyelés 

 

 

25 perc Bevezetŗ r®sz 

Az elŗzetes ismeretek 

(bejelentkezés a felületre, a múlt 

órán tervezett bögre megnyitása) 

áttekintése, átméretezés. 

tanári magyarázat, az oldal 

bemutatása, kivetítés, 

megbeszélés 

megfigyelés, közös 

megbeszélés 

videóanyag:  

https://www.youtube.com/w

atch?v=3DIPhcYw1Kg 

3D nyomtató, interaktív 

tábla, kivetítéshez szükséges 

eszközök 

Seg²ts®gny¼jt§s a keres®si idŗ 

csökkentése érdekében. 

10 perc Ismerkedés a szövegeszközökkel 

Az alakzatok közül válasszuk a 

ăSzºvegó (Text) elemet és 

helyezzük el az új munkasíkon!  

Rakjuk ki a barátunk nevét, 

méretezzük, foglaljuk csoportba. 

kivetítés, megbeszélés, 

szükség esetén helyesbítés 

önálló munka, megbeszélés https://learningapps.org/77

61398 

kivetítéshez szükséges 

eszközök 

kérdések megválaszolása 

https://www.youtube.com/watch?v=3DIPhcYw1Kg
https://www.youtube.com/watch?v=3DIPhcYw1Kg
https://learningapps.org/7761398
https://learningapps.org/7761398
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Idŗkeret Óra menete 
Nevelési-oktatási stratégia  

Megjegyzés 
Módszerek Tanulói munkaformák  Eszközök 

30 perc Az új ismeretek megtanulása, 

begyakorlása 

Írjuk át a szöveget a jobb o ldali 

ablakban a saját nevünkre (vagy 

monogramunkra) és állítsuk be a 

méretét! (A magassága legyen 1 

mm!) Helyezzük el a feliratot a 

megfelelŗ helyre a bögrénken! 

kivetítés, tanári bemutatás, 

magyarázat, segítségnyújtás 

önálló munka, gyakorlat, 

seg²tŗk szerepv§llal§sa 

PC, bögre, esetleg kis dézsa 

https://www.youtube.com/w

atch?v=qUscXr3Vlcw 

 

15 perc Letöltés stl-fájlként Átnevezés, 

másolás saját gépre és a hálózati 

meghajtóra is. 

További ismerkedés a CraftWare 

szoftverrel. 

megbeszélés, tanári 

magyarázat, bemutatás, 

segítségnyújtás 

egyéni munka, próbálgatás, 

kísérletezés 

kivetítéshez szükséges 

eszközök 

 

4 perc Rövid összefoglalás, értékelés megbeszélés   Biztatás, dicséret! 

 

  

https://www.youtube.com/watch?v=qUscXr3Vlcw
https://www.youtube.com/watch?v=qUscXr3Vlcw
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26/60 

13ð14. óra 
 

Idŗkeret Óra menete 
Nevelési-oktatási stratégia  

Megjegyzés 
Módszerek Tanulói munkaformák  Eszközök 

1 perc Szervezés 

A tanulók elfoglalják a helyüket. 

  PC (lehet laptop is, de a 

tervezéshez mindenképpen 

fontos a legal§bb 15ó-os 

monitor és a pontos 

pozicionálóeszköz), 

szükséges szoftverek 

 

5 perc Az óra témájának ismertetése 

Tinkercad program használatával 

összetett alakzat készítése. Téli 

ünnepkör. Mikulás vagy Mikulás-

sapka készítése. 

A tanulók informálása a feladatról, 

értékelési szempontok 

(val·s§gszerťs®g, m®retez®s, 

igényesség, arányosság, 

pontosság) megbeszélése. 

kivetítés, tanári magyarázat frontális, megfigyelés 

 

 

 

25 perc Bevezetŗ r®sz 

Ünnepi hangolódás. 

Gondolati tervezés. 

tanári magyarázat, az oldal 

bemutatása, kivetítés, 

megbeszélés 

közös játék játék: 

https://learningapps.org/18

92717 

https://quizlet.com/3491009

95/gravity  

3D nyomtató, interaktív 

tábla, kivetítéshez szükséges 

eszközök 

segítségnyújtás a keres®si idŗ 

csökkentése érdekében 

https://learningapps.org/1892717
https://learningapps.org/1892717
https://quizlet.com/349100995/gravity
https://quizlet.com/349100995/gravity
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Idŗkeret Óra menete 
Nevelési-oktatási stratégia  

Megjegyzés 
Módszerek Tanulói munkaformák  Eszközök 

10 perc Tervezés 2 dimenzióban a 

füzetben 

kivetítés, megbeszélés, 

szükség esetén helyesbítés 

önálló munka, megbeszélés zenehallgatás (az ünnepi 

hangulathoz illŗen), 

hangulati elem (a Mikulás 

sapkájának megfigyelése) 

https://www.youtube.com/w

atch?v=qj1ntKCEitE&t=20s 

füzet 

kérdések megválaszolása 

 

30 perc Új ismeretek elsajátítása, 

begyakorlása 

Csoportosítás, csoportbontás, 

illesztés. 

kivetítés, tanári bemutatás, 

magyarázat, segítségnyújtás 

egyénileg választható 

alkotás a két alakzat közül, 

önálló munka, gyakorlat, 

seg²tŗk szerepv§llal§sa 

PC, elŗre kinyomtatott 

Mikulás 

 

15 perc Letöltés stl-fájlként Átnevezés, 

másolás saját gépre és a hálózati 

meghajtóra is. 

További ismerkedés a CraftWare 

szoftverrel. 

megbeszélés, tanári 

magyarázat, bemutatás, 

segítségnyújtás 

egyéni munka, próbálgatás, 

kísérletezés 

kivetítéshez szükséges 

eszközök 

 

4 perc Rövid összefoglalás, értékelés megbeszélés  nyomtatás Biztatás, dicséret! 

 

  

https://www.youtube.com/watch?v=qj1ntKCEitE&t=20s
https://www.youtube.com/watch?v=qj1ntKCEitE&t=20s
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15ð16. óra 
 

Idŗkeret Óra menete 
Nevelési-oktatási stratégia  

Megjegyzés 
Módszerek Tanulói munkaformák  Eszközök 

1 perc Szervezés 

A tanulók elfoglalják a helyüket. 

  PC (lehet laptop is, de a 

tervezéshez mindenképpen 

fontos a legal§bb 15ó-os 

monitor és a pontos 

pozicionálóeszköz), 

szükséges szoftverek 

 

5 perc Az óra témájának ismertetése 

Tinkercad program használatával 

összetett alakzat készítése. 

Téli ünnepkör: karácsonyi tárgyak 

tervezése (fenyŗfa, angyalka, 

mézeskalács forma stb.) 

 

A tanulók informálása a feladatról, 

értékelési szempontok 

(val·s§gszerťs®g, m®retez®s, 

ig®nyess®g, ar§nyoss§g, ®lethťs®g, 

pontosság) megbeszélése. 

kivetítés, tanári magyarázat frontális, megfigyelés 

 

 

 

25 perc Bevezetŗ r®sz 

Ünnepi hangolódás. 

Gondolati tervezés. 

tanári magyarázat, az oldal 

bemutatása, kivetítés, 

megbeszélés 

közös játék játék: 

https://learningapps.org/83

63361 

https://quizlet.com/3491009

95/match 

3D nyomtató, interaktív 

tábla, kivetítéshez szükséges 

eszközök 

 

https://learningapps.org/8363361
https://learningapps.org/8363361
https://quizlet.com/349100995/match
https://quizlet.com/349100995/match
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Idŗkeret Óra menete 
Nevelési-oktatási stratégia  

Megjegyzés 
Módszerek Tanulói munkaformák  Eszközök 

10 perc Tervezés 2 dimenzióban a 

füzetben 

kivetítés, megbeszélés, 

szükség esetén helyesbítés 

önálló munka, megbeszélés füzet zenehallgatás (az ünnepi 

hangulathoz illŗen), kérdések 

megválaszolása 

30 perc Az új ismeretek begyakorlása 

Csoportosítás, csoportbontás, 

illesztés, méretezés. 

kivetítés, tanári bemutatás, 

magyarázat, segítségnyújtás 

egyénileg választható 

alkotás a két alakzat közül, 

önálló munka, gyakorlat, 

seg²tŗk szerepv§llal§sa 

PC, elŗre kinyomtatott 

karácsonyi elemek 

zenehallgatás (az ünnepi 

hangulathoz illŗen) 

15 perc Letöltés stl-fájlként Átnevezés, 

másolás saját gépre és a hálózati 

meghajtóra is. 

További ismerkedés a CraftWare 

szoftverrel. 

megbeszélés, tanári 

magyarázat, bemutatás, 

segítségnyújtás 

egyéni munka, próbálgatás, 

kísérletezés 

kivetítéshez szükséges 

eszközök 

A kinyomtatott tárgyakat 

hazavihetik a gyerekek. 

 

4 perc Rövid összefoglalás, értékelés megbeszélés  nyomtatás Biztatás, dicséret! 
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17ð19. óra 
 

Idŗkeret Óra menete 
Nevelési-oktatási stratégia  

Megjegyzés 
Módszerek Tanulói munkaformák  Eszközök 

1 perc Szervezés 

A tanulók elfoglalják a helyüket. 

  PC (lehet laptop is, de a 

tervezéshez mindenképpen 

fontos a legal§bb 15ó-os 

monitor és a pontos 

pozicionálóeszköz), 

szükséges szoftverek 

 

5 perc Projektmunka 

Csoportok alakításával komplex 

feladat végrehajtása tél témában. 

A tanulók informálása a feladatról, 

értékelési szempontok 

(val·s§gszerťs®g, m®retez®s, 

igényesség, arányosság, pontosság) 

megbeszélése. 

 

Egy®ni ®s kºzºs felelŗss®g, az 

egyenlŗ r®szv®tel, a t§mogat· 

egy¿ttmťkºd®s. 

kivetítés, tanári magyarázat frontális, megfigyelés 

 

 

25 perc Bevezetŗ r®sz 

V®letlenszerť csoportalak²t§s a 

http://chir.ag/projects/team -maker/ 

program segítségével. 

Csapatmegbesz®l®sek a tervezendŗ 

alakzatról. 

Gondolati tervezés. 

tanári magyarázat, az oldal 

bemutatása, kivetítés, 

megbeszélés 

közös játék 3D nyomtató, interaktív 

tábla, kivetítéshez 

szükséges eszközök 

 

10 perc Tervezés 2 dimenzióban a füzetben kivetítés, megbeszélés, 

szükség esetén helyesbítés 

önálló munka, megbeszélés füzet zenehallgatás (az ünnepi 

hangulathoz illŗen) 

http://chir.ag/projects/team-maker/
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Idŗkeret Óra menete 
Nevelési-oktatási stratégia  

Megjegyzés 
Módszerek Tanulói munkaformák  Eszközök 

30 perc Az új ismeretek begyakorlása 

A csapatkapitány megosztja felületét 

a tagokkal. Az egy¿ttmťkºd®si link 

elküldése. A tagok csatlakozása az 

egy¿ttmťkºd®si fel¿lethez. 

Csoportosítás, csoportbontás, 

illesztés, méretezés. 

kivetítés, tanári bemutatás, 

magyarázat, 

segítségnyújtás 

csapatmunka PC, elŗre kinyomtatott 

karácsonyi elemek 

 
zenehallgatás (az ünnepi 

hangulathoz illŗen) 

15 perc Letöltés stl-fájlként Átnevezés, 

másolás saját gépre és a hálózati 

meghajtóra is. 

További ismerkedés a CraftWare 

szoftverrel. 

megbeszélés, tanári 

magyarázat, bemutatás, 

segítségnyújtás 

csapatmunka, próbálgatás, 

kísérletezés 

kivetítéshez szükséges 

eszközök 

A kinyomtatott tárgyakat 

hazavihetik a gyerekek. 

4 perc Rövid összefoglalás, a csoportok 

munkájának értékelése (kreativitás, 

kivitelezés, pontosság). 

megbeszélés  nyomtatás Biztatás, dicséret! 

45 perc Az alkotások festése. 

Hideg és meleg színek. 

Melyik évszaktípusnak milyenek az 

egyes színei? 

megbesz®l®s, a megfelelŗ 

színek kiválasztása 

színkeverés 

egyéni munka 

akril festék, ecset, 

újságpapír 
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20ð21. óra 
 

Idŗkeret Óra menete 
Nevelési-oktatási stratégia  

Megjegyzés 
Módszerek Tanulói munkaformák  Eszközök 

1 perc Szervezés 

A tanulók elfoglalják a helyüket. 

  PC (lehet laptop is, de a 

tervezéshez mindenképpen 

fontos a legal§bb 15ó-os 

monitor és a pontos 

pozicionálóeszköz), 

szükséges szoftverek 

 

5 perc Projektmunka 

Csoportok alakításával komplex 

feladat végrehajtása BUÉK témában. 

Szabadon választott alkotások 

(felirat, kulcstart·, f¿lbeval·, karkºtŗ 

stb.) 

A tanulók informálása a feladatról, 

értékelési szempontok 

(val·s§gszerťs®g, m®retez®s, 

igényesség, arányosság, pontosság) 

megbeszélése. 

 

Egy®ni ®s kºzºs felelŗss®g, az 

egyenlŗ r®szv®tel, a t§mogat· 

egy¿ttmťkºd®s. 

kivetítés, tanári magyarázat frontális, megfigyelés 

 

 

25 perc Bevezetŗ r®sz 

V®letlenszerť csoportalak²t§s a 

http://chir.ag/projects/team -maker/ 

program segítségével. 

Csapatmegbesz®l®sek a tervezendŗ 

alakzatról. 

Gondolati tervezés. 

tanári magyarázat, az oldal 

bemutatása, kivetítés, 

megbeszélés 

közös játék 3D nyomtató, interaktív 

tábla, kivetítéshez 

szükséges eszközök 

 

http://chir.ag/projects/team-maker/
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Idŗkeret Óra menete 
Nevelési-oktatási stratégia  

Megjegyzés 
Módszerek Tanulói munkaformák  Eszközök 

10 perc Megbeszélés csapatszinten. 

Tervezés 2 dimenzióban a füzetben. 

kivetítés, megbeszélés, 

szükség esetén helyesbítés 

csapatmunka füzet zenehallgatás (az ünnepi 

hangulathoz illŗen) 

30 perc Az új ismeretek begyakorlása 

A csapatkapitány megosztja felületét 

a tagokkal. Az egy¿ttmťkºd®si link 

elküldése. A tagok csatlakozása az 

egy¿ttmťkºd®si fel¿lethez. 

Csoportosítás, csoportbontás, 

illesztés, méretezés. 

kivetítés, tanári bemutatás, 

magyarázat, 

segítségnyújtás 

csapatmunka PC, elŗre kinyomtatott 

karácsonyi elemek 

 
zenehallgatás (az ünnepi 

hangulathoz illŗen) 

15 perc Letöltés stl-fájlként Átnevezés, 

másolás saját gépre és a hálózati 

meghajtóra is. 

További ismerkedés a CraftWare 

szoftverrel. 

megbeszélés, tanári 

magyarázat, bemutatás, 

segítségnyújtás 

csapatmunka, próbálgatás, 

kísérletezés 

kivetítéshez szükséges 

eszközök 

A kinyomtatott tárgyakat 

hazavihetik a gyerekek. 

 

4 perc Rövid összefoglalás, a csoportok 

munkájának értékelése (kreativitás, 

kivitelezés, pontosság). 

megbeszélés  nyomtatás Jutalom: a kinyomtatott tárgy.  
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22ð23. óra 
 

Idŗkeret Óra menete 
Nevelési-oktatási stratégia  

Megjegyzés 
Módszerek Tanulói munkaformák  Eszközök 

1 perc Szervezés 

A tanulók elfoglalják a helyüket. 

  PC (lehet laptop is, de a 

tervezéshez mindenképpen 

fontos a legal§bb 15ó-os 

monitor és a pontos 

pozicionálóeszköz), 

szükséges szoftverek 

 

5 perc Az óra anyagának ismertetése 

Alakzatok készítése matematika 

tantárgyhoz a Tinkercad program 

használatával. 

kivetítés, tanári magyarázat frontális megfigyelés https://zanza.tv/matematik

a/geometria/mertani -

testek-csoportositasa 

 

25 perc Bevezetŗ r®sz 

Csoportalakítás. 

Csoportalkotás: 

mértani testek tulajdonságai alapján 

(oldalak, lapok, egyenlŗ, k¿lºnbºzŗ). 

Csapatmegbesz®l®sek a tervezendŗ 

alakzatról. 

Gondolati tervezés. 

tanári magyarázat, az oldal 

bemutatása, kivetítés, 

megbeszélés 

közös játék - https://learningapps.org/

view943108 

- http://www.okosdoboz.h

u/feladatsor?id=258 

- https:/ /learningapps.org/

display?v=pqw9kpiyk20 

3D nyomtató, interaktív 

tábla, kivetítéshez 

szükséges eszközök 

 

10 perc Megbeszélés csapatszinten. 

Tervezés 2 dimenzióban a füzetben. 

kivetítés, megbeszélés, 

esetleges helyesbítés 

csapatmunka füzet  

https://zanza.tv/matematika/geometria/mertani-testek-csoportositasa
https://zanza.tv/matematika/geometria/mertani-testek-csoportositasa
https://zanza.tv/matematika/geometria/mertani-testek-csoportositasa
https://learningapps.org/view943108
https://learningapps.org/view943108
http://www.okosdoboz.hu/feladatsor?id=258
http://www.okosdoboz.hu/feladatsor?id=258
https://learningapps.org/display?v=pqw9kpiyk20
https://learningapps.org/display?v=pqw9kpiyk20
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Idŗkeret Óra menete 
Nevelési-oktatási stratégia  

Megjegyzés 
Módszerek Tanulói munkaformák  Eszközök 

30 perc A megl®vŗ ismeretek begyakorl§sa 

A csapatkapitány megosztja felületét 

a tagokkal. Az egy¿ttmťkºd®si link 

elküldése. A tagok csatlakozása az 

egy¿ttmťkºd®si fel¿lethez. 

Matematikai ismereteik 

felhasználásával kombinatorikai 

feladatok elv®gz®s®t seg²tŗ 

szabályos testek (kocka, tetraéder 

stb.) készítése adott méretre, sok 

színben. 

kivetítés, tanári bemutatás, 

magyarázat, 

segítségnyújtás 

csapatmunka PC 

 

15 perc Letöltés stl-fájlként Átnevezés, 

másolás saját gépre és a hálózati 

meghajtóra is. 

További ismerkedés a CraftWare 

szoftverrel. 

Megbeszélés, tanári 

magyarázat, bemutatás, 

segítségnyújtás 

csapatmunka, próbálgatás, 

kísérletezés 

kivetítéshez szükséges 

eszközök 

A kinyomtatott tárgyakat 

elvihetik gyerekek 

matematikaórára. 

4 perc Rövid összefoglalás, a csoportok 

munkájának értékelése (kivitelezés, 

pontosság). 

megbeszélés  nyomtatás Biztatás, dicséret! 
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24ð25. óra 
 

Idŗkeret Óra menete 
Nevelési-oktatási stratégia  

Megjegyzés 
Módszerek Tanulói munkaformák  Eszközök 

1 perc Szervezés 

A tanulók elfoglalják a helyüket. 

  PC (lehet laptop is, de a 

tervezéshez mindenképpen 

fontos a legal§bb 15ó-os 

monitor és a pontos 

pozicionálóeszköz), 

szükséges szoftverek 

 

5 perc Az óra anyagának ismertetése 

Szabad alkotások térben egy adott 

témáról a Tinkercad programban. A 

témaköröket közösen beszéljük 

meg. 

közös beszélgetés, érvelés 

a téma mellett 

frontális  

 

 

25 perc Bevezetŗ r®sz 

Osztálylogó tervezése, az iskola 

épület®nek reproduk§l§sa (kitťzŗ, 

álló, ragasztható stb). 

Gondolati tervezés. 

kivetítés, megbeszélés egyéni érvelés érvelés módszerei: 

https://zanza.tv/magyar -

nyelv/retorika/az -ervek-es-

az-erveles-modszerei 

PC, interaktív tábla vagy 

kivet²tŗ  

10 perc Átgondolás 

Tervezés 2 dimenzióban a füzetben. 

kivetítés megbeszélés, 

szükség esetén helyesbítés 

egyéni munka füzet  

30 perc A megl®vŗ ismeretek alkalmaz§sa 

Saját tervek megvalósítása. 

Az önmegvalósítás, a 

felszabadultság, az alkotás 

örömének kialakítása a tanulókban. 

kivetítés, tanári bemutatás, 

magyarázat, 

segítségnyújtás 

egyéni munka PC 

 

https://zanza.tv/magyar-nyelv/retorika/az-ervek-es-az-erveles-modszerei
https://zanza.tv/magyar-nyelv/retorika/az-ervek-es-az-erveles-modszerei
https://zanza.tv/magyar-nyelv/retorika/az-ervek-es-az-erveles-modszerei
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Idŗkeret Óra menete 
Nevelési-oktatási stratégia  

Megjegyzés 
Módszerek Tanulói munkaformák  Eszközök 

15 perc Letöltés stl-fájlként Átnevezés, 

másolás saját gépre és a hálózati 

meghajtóra is. 

További ismerkedés a CraftWare 

szoftverrel. 

megbeszélés, tanári 

magyarázat, bemutatás, 

segítségnyújtás 

egyéni munka, próbálgatás, 

kísérletezés 

kivetítéshez szükséges 

eszközök 

A kinyomtatott tárgyakat 

elvihetik gyerekek.  

 

4 perc Rövid összefoglalás, a munkák 

értékelése (kivitelezés, pontosság, 

ötletesség) 

megbeszélés megbeszélés nyomtatás Biztatás, dicséret! 
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26ð27. óra 
 

Idŗkeret Óra menete 
Nevelési-oktatási stratégia  

Megjegyzés 
Módszerek Tanulói munkaformák  Eszközök 

1 perc Szervezés 

A tanulók elfoglalják a helyüket. 

  PC (lehet laptop is, de a 

tervezéshez mindenképpen 

fontos a legal§bb 15ó-os 

monitor és a pontos 

pozicionálóeszköz), 

szükséges szoftverek 

 

5 perc Az óra anyagának ismertetése 

Kifejezŗ alak k®sz²t®se felismerhetŗ 

figurákkal a Tinkercad programban. 

Pregnáns jegyeket mutató 

emberábrázolás. 

Arányok fontosságának betartása, 

csoportosítás. 

közös beszélgetés, érvelés 

a téma mellett 

frontális  

 

 

25 perc Bevezetŗ r®sz 

Karakterábrázolás néhány 

jellemzŗj®nek alkalmaz§sa. 

Élmény kifejezése a vizualitás 

eszközrendszerével. 

- Mese szereplŗinek (kir§ly, kir§lyfi, 

királylány stb.) megmintázása.  

- Osztálytárs térbeli megformálása. 

Gondolati tervezés. 

kivetítés, megbeszélés frontális, egyéni mese: 

https://www.youtube.com/

watch?v=-Ra-

dOab_T0&vl=hu 

PC, interaktív tábla vagy 

kivet²tŗ 

A tanulók szabadon 

választhatják ki az alakot, 

amely valós személy is lehet. 

10 perc Átgondolás 

Tervezés 2 dimenzióban a füzetben. 

A vonal mint a térbeliség 

kifejezŗj®nek alkalmaz§sa. 

kivetítés, megbeszélés, 

szükség esetén helyesbítés 

önálló munka füzet  

https://www.youtube.com/watch?v=-Ra-dOab_T0&vl=hu
https://www.youtube.com/watch?v=-Ra-dOab_T0&vl=hu
https://www.youtube.com/watch?v=-Ra-dOab_T0&vl=hu


 
 
 
 

Digitális Jólét Nonprofit Kft. 

EFOP-3.2.15-VEKOP-17-2017-00001 
ĂA kºznevel®s keretrendszer®hez kapcsol·d· 

mérés-értékelés és digitális fejlesztések, innovatív 
oktatásszervezési eljárások kialak²t§sa, meg¼j²t§saò 

 

39/60 

Idŗkeret Óra menete 
Nevelési-oktatási stratégia  

Megjegyzés 
Módszerek Tanulói munkaformák  Eszközök 

30 perc A megl®vŗ ismeretek alkalmaz§sa 

Saját tervek megvalósítása. 

Az önmegvalósítás, a 

felszabadultság, az alkotás 

örömének kialakítása a tanulókban. 

Precíz alkotófolyamat végigvitele. 

kivetítés, tanári bemutatás, 

magyarázat, 

segítségnyújtás 

egyéni munka PC 

 

15 perc Letöltés stl-fájlként Átnevezés, 

másolás saját gépre és a hálózati 

meghajtóra is. 

További ismerkedés a CraftWare 

szoftverrel. 

megbeszélés, tanári 

magyarázat, bemutatás, 

segítségnyújtás 

egyéni munka, próbálgatás, 

kísérletezés 

kivetítéshez szükséges 

eszközök 

A kinyomtatott tárgyakat 

elvihetik gyerekek. 

4 perc Rövid összefoglalás, a munkák 

értékelése (kivitelezés, pontosság, 

ºtletess®g, val·s§ghťs®g) 

megbeszélés megbeszélés nyomtatás Biztatás, dicséret! 
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28ð29. óra 
 

Idŗkeret Óra menete 
Nevelési-oktatási stratégia  

Megjegyzés 
Módszerek Tanulói munkaformák  Eszközök 

1 perc Szervezés 

A tanulók elfoglalják a helyüket. 

  PC (lehet laptop is, de a 

tervezéshez mindenképpen 

fontos a legal§bb 15ó-os 

monitor és a pontos 

pozicionálóeszköz), 

szükséges szoftverek 

 

5 perc Alkotás 

T§rgyak gyťjt®se, azokr·l le²r§s 

készítése. 

Használati, szórakozást szolgáló és 

dísztárgyak csoportosítása funkció, 

forma, anyag, szépség 

szempontjából.   

közös beszélgetés, érvelés 

a téma mellett 

frontális   

25 perc Bevezetŗ r®sz 

Tárgyak csoportosítása funkciójuk 

alapján, újrahasznosítás. 

kivetítés, megbeszélés frontális, egyéni feladat: 

https://learningapps.org/21

79112 

https://learningapps.org/38

90897 

ismertetŗ: 

https://www.youtube.com/

watch?v=CNczkG3dbzc 

PC, interaktív tábla vagy 

kivet²tŗ 

A tanulók szabadon 

választhatják ki az alakot. 

10 perc Átgondolás 

Tervezés 2 dimenzióban a füzetben. 

A vonal mint a térbeliség 

kifejezŗj®nek alkalmaz§sa. 

kivetítés, megbeszélés, 

szükség esetén helyesbítés 

önálló munka füzet  

https://learningapps.org/2179112
https://learningapps.org/2179112
https://learningapps.org/3890897
https://learningapps.org/3890897
https://www.youtube.com/watch?v=CNczkG3dbzc
https://www.youtube.com/watch?v=CNczkG3dbzc
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Idŗkeret Óra menete 
Nevelési-oktatási stratégia  

Megjegyzés 
Módszerek Tanulói munkaformák  Eszközök 

30 perc A megl®vŗ ismeretek alkalmazása 

Használati, szórakozást szolgáló és 

dísztárgyak készítése. 

Precíz alkotófolyamat végigvitele. 

kivetítés, tanári bemutatás, 

magyarázat, 

segítségnyújtás 

egyéni munka PC 

 

15 perc Letöltés stl-fájlként Átnevezés, 

másolás saját gépre és a hálózati 

meghajtóra is. 

További ismerkedés a CraftWare 

szoftverrel. 

megbeszélés, tanári 

magyarázat, bemutatás, 

segítségnyújtás 

egyéni munka, próbálgatás, 

kísérletezés 

kivetítéshez szükséges 

eszközök 

A kinyomtatott tárgyakat 

elvihetik gyerekek. 

4 perc Rövid összefoglalás, a munkák 

értékelése (kivitelezés, pontosság, 

ºtletess®g, val·s§ghťs®g) 

megbeszélés megbeszélés nyomtatás Biztatás, dicséret! 

A tárgy kipróbálása a 

gyakorlatban. 

Tanulságok levonása. 
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30ð31. óra 
 

Idŗkeret Óra menete 
Nevelési-oktatási stratégia  

Megjegyzés 
Módszerek Tanulói munkaformák  Eszközök 

1 perc Szervezés 

A tanulók elfoglalják a helyüket. 

  PC (lehet laptop is, de a 

tervezéshez mindenképpen 

fontos a legal§bb 15ó-os 

monitor és a pontos 

pozicionálóeszköz), 

szükséges szoftverek 

 

5 perc Alkotás 

Szimmetria és aszimmetria 

észrevétele, megkülönböztetése. 

Egy tárgy megtervezése két 

k¿lºnbºzŗ verzi·ban. 

közös beszélgetés, érvelés 

a téma mellett 

frontális   

25 perc Bevezetŗ r®sz 

Tárgyak csoportosítása alakjuk 

alapján, újrahasznosítás. 

Tárgyak készítése szimmetrikus és 

aszimmetrikus változatban páros 

munkával a szempontok tudatos 

figyelembevételével. 

A páralkotás szimpátia alapján 

történik.  

kivetítés, megbeszélés frontális, egyéni feladat: 

https://learningapps.org/61

64234 

ismertetŗ: 

https://www.youtube.com/

watch?v=TLhZHj5ZBxs 

PC, interaktív tábla vagy 

kivet²tŗ 

A tanulók szabadon 

választhatják ki az alakot. 

10 perc Átgondolás 

Tervezés 2 dimenzióban a füzetben. 

A vonal mint a térbeliség 

kifejezŗj®nek alkalmaz§sa. 

Egy tárgy megtervezése két 

k¿lºnbºzŗ verzi·ban. 

kivetítés, megbeszélés, 

szükség esetén helyesbítés 

páros munka füzet  

https://learningapps.org/6164234
https://learningapps.org/6164234
https://www.youtube.com/watch?v=TLhZHj5ZBxs
https://www.youtube.com/watch?v=TLhZHj5ZBxs
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Idŗkeret Óra menete 
Nevelési-oktatási stratégia  

Megjegyzés 
Módszerek Tanulói munkaformák  Eszközök 

30 perc A megl®vŗ ismeretek alkalmaz§sa 

Használati, szórakozást szolgáló és 

dísztárgyak készítése. 

Precíz alkotófolyamat végigvitele. 

kivetítés, tanári bemutatás, 

magyarázat, 

segítségnyújtás 

páros munka PC 

 

15 perc Letöltés stl-fájlként Átnevezés, 

másolás saját gépre és a hálózati 

meghajtóra is. 

További ismerkedés a CraftWare 

szoftverrel. 

megbeszélés, tanári 

magyarázat, bemutatás, 

segítségnyújtás 

egyéni munka, próbálgatás, 

kísérletezés 

kivetítéshez szükséges 

eszközök 

A kinyomtatott tárgyakat 

elvihetik gyerekek. 

4 perc Rövid összefoglalás, a munkák 

értékelése (kivitelezés, pontosság, 

ºtletess®g, val·s§ghťs®g) 

megbeszélés megbeszélés 3D nyomtatás Biztatás, dicséret! 

A tárgy kipróbálása a 

gyakorlatban. 

Tanulságok levonása. 
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32ð33. óra 
 

Idŗkeret Óra menete 
Nevelési-oktatási stratégia  

Megjegyzés 
Módszerek Tanulói munkaformák  Eszközök 

1 perc Szervezés 

A tanulók elfoglalják a helyüket. 

  PC (lehet laptop is, de a 

tervezéshez mindenképpen 

fontos a legal§bb 15ó-os 

monitor és a pontos 

pozicionálóeszköz), 

szükséges szoftverek 

 

5 perc Az óra anyagának ismertetése 

Magyar nemzeti relikviák tanulmá-

nyozása, beszélgetés a történetisé-

g¿krŗl. 

közös beszélgetés frontális   

25 perc Bevezetŗ r®sz 

Vizuális kommunikációt szolgáló 

emblémák, logók, magyarázó ábrák 

alkotása. 

Magyar nemzeti relikviák: Szent 

Korona, jogar, címer, magyar zászló. 

kivetítés, megbeszélés frontális, egyéni virtuális séta a 

Parlamentben: 

https://www.parlament.hu/

web/orszaghaz/virtuais-

seta 

elsŗ kir§lyunk ®s ®rdemei: 

https://zanza.tv/tortenelem

/magyarsag-tortenete -

kezdetektol-1490-

ig/allamalapito -szent-

istvantol-allamgyarapito 

Benedek Elek: Szent István 

király (részlet) 

Nemzeti jelképeink 

PC, interaktív tábla vagy 

kivet²tŗ 

Hétszínvirág olvasókönyv 3. 

AP-030123/1 

https://www.parlament.hu/web/orszaghaz/virtuais-seta
https://www.parlament.hu/web/orszaghaz/virtuais-seta
https://www.parlament.hu/web/orszaghaz/virtuais-seta
https://zanza.tv/tortenelem/magyarsag-tortenete-kezdetektol-1490-ig/allamalapito-szent-istvantol-allamgyarapito
https://zanza.tv/tortenelem/magyarsag-tortenete-kezdetektol-1490-ig/allamalapito-szent-istvantol-allamgyarapito
https://zanza.tv/tortenelem/magyarsag-tortenete-kezdetektol-1490-ig/allamalapito-szent-istvantol-allamgyarapito
https://zanza.tv/tortenelem/magyarsag-tortenete-kezdetektol-1490-ig/allamalapito-szent-istvantol-allamgyarapito
https://zanza.tv/tortenelem/magyarsag-tortenete-kezdetektol-1490-ig/allamalapito-szent-istvantol-allamgyarapito
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Idŗkeret Óra menete 
Nevelési-oktatási stratégia  

Megjegyzés 
Módszerek Tanulói munkaformák  Eszközök 

10 perc Átgondolás 

Tervezés 2 dimenzióban a füzetben. 

A vonal mint a térbeliség 

kifejezŗj®nek alkalmaz§sa. 

Egy tárgy megtervezése két 

k¿lºnbºzŗ verzi·ban. 

kivetítés, megbeszélés, 

szükség esetén helyesbítés 

egyéni munka füzet  

30 perc A megl®vŗ ismeretek alkalmaz§sa 

Korona, jogar stb. tervezése a 

Tinkercad programban. 

Precíz alkotófolyamat végigvitele. 

kivetítés, tanári bemutatás, 

magyarázat, 

segítségnyújtás 

egyéni munka PC 

 

15 perc Letöltés stl-fájlként Átnevezés, 

másolás saját gépre és a hálózati 

meghajtóra is. 

További ismerkedés a CraftWare 

szoftverrel. 

megbeszélés, tanári 

magyarázat, bemutatás, 

segítségnyújtás 

egyéni munka, próbálgatás, 

kísérletezés 

kivetítéshez szükséges 

eszközök 

A kinyomtatott tárgyakat 

elvihetik gyerekek. 

4 perc Rövid összefoglalás, a munkák 

értékelése (kivitelezés, pontosság, 

ºtletess®g, val·s§ghťs®g). 

megbeszélés megbeszélés 3D nyomtatás Biztatás, dicséret! 

A tárgy kipróbálása a 

gyakorlatban. 

Tanulságok levonása. 
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34ð36. óra 
 

Idŗkeret Óra menete 
Nevelési-oktatási stratégia  

Megjegyzés 
Módszerek Tanulói munkaformák  Eszközök 

1 perc Szervezés 

A tanulók elfoglalják a helyüket. 

  PC (lehet laptop is, de a 

tervezéshez mindenképpen 

fontos a legal§bb 15ó-os 

monitor és a pontos 

pozicionálóeszköz), 

szükséges szoftverek 

 

5 perc Az óra anyagának ismertetése 

Történelmi olvasmány feldolgozása 

(Vajda PálðLestyán Sándor: A 

Lánchíd regénye). 

közös beszélgetés frontális   

25 perc Bevezetŗ r®sz 

A Lánchíd oroszlánjának (1849) 

elkészítése 

 

kivetítés, megbeszélés frontális, egyéni A lánchíd története 

H²d®p²tŗk: L§nch²d II. 5. 

rész 

https://www.youtube.com/

watch?v=iSRR5RqpzuY 

Részlet Bereményi Géza A 

H²dember c²mť filmj®bŗl: 

https://www.youtube.com/

watch?v=GVzIjqlqDb4 

PC, interaktív tábla vagy 

kivet²tŗ 

 

10 perc Átgondolás 

Tervezés 2 dimenzióban a füzetben. 

A vonal mint a térbeliség 

kifejezŗj®nek alkalmaz§sa. 

Egy tárgy megtervezése két 

k¿lºnbºzŗ verzi·ban. 

kivetítés, megbeszélés, 

esetleges helyesbítés 

egyéni munka füzet  

https://www.youtube.com/watch?v=iSRR5RqpzuY
https://www.youtube.com/watch?v=iSRR5RqpzuY
https://www.youtube.com/watch?v=GVzIjqlqDb4
https://www.youtube.com/watch?v=GVzIjqlqDb4
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Idŗkeret Óra menete 
Nevelési-oktatási stratégia  

Megjegyzés 
Módszerek Tanulói munkaformák  Eszközök 

30 perc A megl®vŗ ismeretek alkalmaz§sa 

A Lánchíd oroszlánjának 

megtervezése a Tinkercad 

programban. 

Precíz alkotófolyamat végigvitele. 

kivetítés, tanári bemutatás, 

magyarázat, 

segítségnyújtás 

egyéni munka PC 

 

15 perc Letöltés stl-fájlként Átnevezés, 

másolás saját gépre és a hálózati 

meghajtóra is. 

További ismerkedés a CraftWare 

szoftverrel. 

megbeszélés, tanári 

magyarázat, bemutatás, 

segítségnyújtás 

egyéni munka, próbálgatás, 

kísérletezés 

kivetítéshez szükséges 

eszközök 

 

4 perc Rövid összefoglalás, a munkák 

értékelése (kivitelezés, pontosság, 

val·s§ghťs®g) 

megbeszélés megbeszélés 3D nyomtatás. Biztatás, dicséret! 

A tárgy kipróbálása a 

gyakorlatban. 

Tanulságok levonása. 

45 perc Kiállítás szervezése az eddig 

elkészített munkákból 

Elŗk®sz²tŗ feladatok: 

- a kiállítandó darabok kiválasztása 

- feliratoz§sa (mť c²me, k®sz²tŗ 

neve) 

- demonstrációs anyagok (szórólap, 

plakát, prospektus, 

termékkatalógus stb.) 

megtervezése és kivitelezése. 

megbeszélés csoportos és egyéni munka mťszaki rajzlap 

 

 

 



 
 
 
 

Digitális Jólét Nonprofit Kft. 

EFOP-3.2.15-VEKOP-17-2017-00001 
ĂA kºznevel®s keretrendszer®hez kapcsol·d· 

mérés-értékelés és digitális fejlesztések, innovatív 
oktat§sszervez®si elj§r§sok kialak²t§sa, meg¼j²t§saò 

 

48/60 

MELLÉKLETEK 

Miért jó pedagógiai szempontból a 3D nyomtató alkalmazása az oktatásban ? 

 

Prológus  

Szerencs®re egyre tºbb iskol§ba ker¿l 3D nyomtat· (elsŗsorban p§ly§zati ¼ton), ami elŗseg²ti az 

oktatástechnika fejlŗd®s®t. Az ¼j technol·gi§k ismerete, intelligens ®s sz·rakoztat· megjelen®se az 

oktat§si gyakorlatban kiemelt jelentŗs®gť. 

ăA 3D nyomtat§s k®ts®get kiz§r·an a vil§g egyik leggyorsabban fejlŗdŗ ®s legizgalmasabb technol·gi§ja, 

amely a közoktatásba ágyazva a nºveked®s egyik motorja lehet. Az asztali 3D nyomtat§s lehetŗv® teszi, 

hogy a tanul·k ºtletei gyorsan, megfizethetŗ m·don ®s a lehetŗ legpontosabban megval·sulhassanak. 

A 3D modellezŗ szoftverek egyszerťsºd®s®vel pedig a di§kok fant§zi§ja ®s a t§rgyak létrejötte közötti 

r®s egyre §thidalhat·bb. A 3D nyomtat§s egy¿ttmťkºd®sre, probl®mamegold· szeml®letm·dra ®s a 

tudás gyakorlati használatára tanít. Képes absztrakt fogalmakat megfoghatóvá tenni, iskolai 

felszereléseket pótolni és ezer módon segíteni olyan gyakorlatias, tudom§nyos, technol·giai, mťv®szeti 

és matematikai területekhez kapcsolódó tantárgyak oktatását, amelyek a 21. század munkaadóinak 

különösen fontos tudást jelentenek majd.óJ 

Valami megfoghat· dolgot adunk a gyerekek kez®be, sŗt nekik kell azt a számítógépen megtervezniük 

és elŗ§ll²taniuk. Nem passz²v, hanem akt²v oktat§si eszkºzt nyer¿nk egy 3D nyomtat·val teh§t. A tanul·k 

sz§m§ra megfelelŗ drive-ot, hajt·erŗt ad, mely biztos²tja a motiv§lts§got. Fejleszti a gyerekek logikai 

gondolkodását, valamint a vizuális és asszociációs képességét, kreativitását. Mellesleg a tanárok is 

kapnak vele egy remek szeml®ltetŗ anyagot k®sz²tŗ g®pet. Szinte minden tantárgyhoz találunk olyan 

nyomtatható modellt, ami megéri a vele való kezdeti fáradts§got ®s idŗt. 

Manapság, a gyorsuló világban az oktatásunk új kihívásoknak kell, hogy megfeleljen. A piacorientáltság 

miatt a tudásátadás hagyományos útjai már nem elégségesek. A tanulóknak egyre több ismeretet kell 

elsaj§t²taniuk egyre rºvidebb idŗ alatt, ez®rt a tanul§s hatékonyságát növelni kell. Ennek egyik eszköze 

lehet a vizualizáció és a cselekedtetés.  

 

Az ismeretek megszerzéseinek arányai: 

- 10 %-ára emlékszünk annak, amit olvasunk 

- 20 %-ára emlékszünk annak, amit hallunk 

- 30 %-ára emlékszünk annak, amit látunk 

- 50 %-ára emlékszünk annak, amit hallunk és látunk 

- 70 %-ára emlékszünk annak, amit mondunk 

- 90 %-ára emlékszünk annak, amit mondunk és teszünk.2 

 

ăAmikor egy ¼j²t§s ut§nz§s r®v®n csºndben elterjed, azt b§tran nevezhetj¿k t§rsadalmi evol¼ci·nak.ó 

Gabriel Tarde 

 

  

 
J https://freedee.blog.hu/2016/01/25/azonnal_szolj_a_sulidnak_iskolai_3d_nyomtato_palyazat_indult 
2 Edgar Dale,<http://www.szabadszellem.com/?q=hogyan_erhetsz_el_jobb_eredmenyeket> 

https://freedee.blog.hu/2016/01/25/azonnal_szolj_a_sulidnak_iskolai_3d_nyomtato_palyazat_indult
http://www.szabadszellem.com/?q=hogyan_erhetsz_el_jobb_eredmenyeket
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F Az oktatás során a 3D nyomtatást számtalan tantárggyal  tudjuk koncentrálni:  

 

Matematika:  

- nagyságviszonyok  

- halmazba rendezés tulajdonságok alapján 

- különbségek összehasonlítása 

- pótlás egy egészre 

- p§rhuzamos ®s merŗleges vonalp§rok megfigyel®se 

- a vonalzó használata 

- pontok, vonalak, síkidomok, testek tulajdonságainak rendszerezése. 

Informatika:  

- megnyitás, mentés 

- fájlkiterjesztések 

- objektumok csoportosítása, bontása 

- méretezések 

- szoftverek biztonságos kezelése 

- biztonságos internethasználat 

Környezetis meret  

- kºrnyezet¿nkben elŗfordul· form§k, testek megfigyel®se 

- közvetlen környezetünk (iskola, udvar, otthon) m®rhetŗ tulajdons§gai  

- mértékegységek, mérés a háztartásban a mindennapokban 

-  irányok, arányok, térkép 

- égtájak, bolygók 

Technika és életvitel  

- vonalzó használata 

- mérések a mindennapokban 

- testek építése 

- dobozokból bútorok készítése 

- munkadarabok tervezése mérés és modellezés segítségével 

- dobókocka-doboz készítése 

- m®r®sek egyszerť s¿t®snél, fŗz®sn®l 

Vizuális kultúra  

- alakzatok nyírása, rajzolása 

- vizuális nyelv használata: pont, vonal, tér, forma 

- mozaikkép alkotása 

- tárgyak egymáshoz való viszonya 

- kör, gömb megjelenítése 

- szimmetria 

- kºr¿lºtt¿nk l®vŗ formavil§g megfigyel®se, megjelenítése 

 

F Emellett számos kompetenciájukat  fejleszthetjük vele: 

 

- a figyelem, eml®kezet, ®szlel®sek ®s a gondolkod§si mťveletek fejleszt®se 

- a valóság és a matematika elemi kapcsolatainak továbbépítése 

- szociális kompetencia: alá-, fölérendeltségi viszony elfogadása pár- és csoportmunkában 

- a kombinat ív képesség fejlesztése 

- az érzékelés pontosságának fejlesztése 

- analizálás: összehasonlítás, azonosítás, megkülönböztetés, osztályokba sorolás, sorba rendezés 

különféle tulajdonságok szerint 

- a rugalmas gondolkodás fejlesztése többféle megoldás keresésével 
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- a figyelem terjedelmének és tartósságának növelése 

- kºzºs munka v§llal§sa, egy¿ttmťkºd®s, egym§sra figyel®s, egy®ni felelŗss®g ®s kºzºs felelŗss®g 

vállalása 

- a konstruktív gondolkodás, összefüggés-felismerŗ k®pess®g fejleszt®se 

- a logikus és kritikus gondolkodás fejlesztése 

- az internetes kommunikáció és a hálózatokban való részvétel képessége 

- inform§ci·kezel®si k®szs®gek ®s szerzŗi jogok ismeret®nek fejleszt®se 

- a koncentráció fejlesztése 

- a figyelem összpontosításának növelése 

- pontos feladatvégzés 

- esztétikus kivitelezés 

- az anyanyelv ®s a szaknyelv elv§rhat· szintť fejleszt®se 

- idegennyelvi tudásuk fejlesztése 

- az önállóság növelése 

-  a térlátás fejlesztése 

- a kritikai érzék fejlesztése, a kritika megfelelŗ kommunik§ci·ja 

- mások munkájának megbecsülése 

- facilitáció fejlesztése 

- ¼j szoftverekkel szembeni ®rdeklŗd®s 

- nyitottság az innovációk iránt  

 

F Haszn§lata sor§n a kºvetkezŗê  

 

êtanulásszervezési módokat  r®szes²thetj¿k elŗnyben: 

- önálló munka 

-  egyénre szabott munka 

-  részben egyénre szabott munka 

-  frontális munka 

-  csoportmunka 

-  páros munka 

êdidaktikai feladat  szerint használhatjuk: 

- motivációként  

-  elŗzetes ismeretek ºsszegyťjt®s®re 

-  új ismeretanyag feldolgozására 

-  tények elemzésére 

-  fogalomalkotásra, következtetésekre 

-  alkalmazásra, gyakorlásra  

-  rendszerezésre, rögzítésre 

-  összefoglalásra 

-  ellenŗrz®sre, diagnosztikus m®r®sre  

êalkalmazására  szánt feladattípusok: 

-  mechanikus gyakorl§st ig®nylŗ feladatok 

-  problémamegoldó feladatok  

-  alkotó feladatok  

-  felfedezŗ, kutat· feladatok 

-  ®rvel®sre, vit§ra k®sztetŗ feladatok 

-  ellenŗrz®sre, ®rt®kel®sre alkalmas feladatok 
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A fentiekbŗl is l§thatjuk, a 3D nyomtat· kiv§l·an beilleszthetŗ m§r az §ltal§nos iskolai oktat§sba is. Nincs 

az a kép, ami helyettesítheti azt a tapasztalatot, amit a tárgy megfogása, megnézése jelent. Mágnesként 

vonzza a gyerekeket alkotásuk produktumként való megjelenítése. Sikerélményt, önbizalmat ad 

számukra, büszkén dicsekednek saját alkotásukkal. Mivel az informatika az egyik legdinamikusabban 

fejlŗdŗ tudom§ny, az informatikai tartalmak oktat§snak nem a statikus ismeretek §tad§s§ra kell 

koncentrálnia, hanem a dinamikus folyamatok megértésére kell felkészíteni a diákokat. Nem az a cél, 

hogy adott szoftverek használatát tanítsuk meg a tanulóknak, hanem hogy adott tevékenységek 

sz§m²t·g®ppel tºrt®nŗ megold§s§nak lehetŗs®g®re k®sz²ts¿k fel ŗket. Ez§ltal el®rhetj¿k, hogy az egyre 

gyakrabban bekºvetkezŗ technol·giai v§lt§sokra (p®ld§ul ¼jabb oper§ci·s rendszerek, alkalmaz§sok 

megjelenése, egyéb technikai eszközök) a társadalom tagjai rugalmasabban tudjanak reagálni. Ezekkel 

a k®pess®gekkel a felnŗtt §llampolg§r k®pes lesz arra, hogy b§rmely kºzºss®g (pl. csal§d, munkahely) 

alkot·, r®sztvevŗ, egy¿ttmťkºdŗ tagja legyen. A kºzºss®g tºbbi tagj§val egy¿ttmťkºdve kell 

meghatároznia egy adott probléma  megoldási lépéseit, részfeladatait. A tárgyalási folyamatok, a viták 

sor§n vil§gosan, ®rthetŗen kell ismertetnie ®rveit, de meg kell hallgatnia m§sok (esetleg elt®rŗ) 

gondolatait is. Az egy¿ttmťkºd®s alapvetŗ formája ma már a hálózati kommunikáció, mely során a 

kºzºss®g tagj§nak olyan szereplŗkkel kell kooper§lnia, akik esetleg t®rben ®s/vagy idŗben elk¿lºn¿lnek 

tŗle. Az inform§ci·s ®s kommunik§ci·s technol·gia egy olyan ¼j kºrnyezetet ®s eszkºzt§rat ny¼jthat a 

ma tanárainak, amellyel munkájuk hatékonyabb lehet mind szakmai, mind pedig pedagógiai értelemben. 

A tud§salap¼ t§rsadalomban val· r®szv®telhez sz¿ks®ges alapvetŗ felhaszn§l·i k®pess®gek/k®szs®gek 

kifejlesztése ezért a tanterv része kell hogy legyen. A hagyományos tanórákon közvetített merev, 

korlátozott tudást, a rugalmas, korlátok nélküli tudásnak kell felváltania. A tanulás sokkal inkább egy 

®lethosszig tart· folyamat, mintsem a gyerekkornak a felnŗtt val·s§gt·l elz§rt szakasza. A sz§m²t·g®p 

által támogatott tanulási  kºrnyezet kiv§l· terep a ăkonstruktivistaó paradigma felismer®s®re: szem®lyre 

szabott instrukciókkal szolgál az életviteli képességek kialakításához. Ez azonban nem jelenti a lexikális 

alapismeretek szükségtelenségét. 
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Gyakorlati segítség kez dŗknek: 

 

A nyomtat· ¿zembe helyez®se, mťkºd®se 

 

A CraftBot Plust hazai cég fejlesztette, amely kºnnyen el®rhetŗ ®s igaz§n kimagasl·an, kºvetendŗ 

példaként támogatj a a hazai oktatási intézményeket, a gyerekeket.  

A k®sz¿l®k elsŗ üzembe helyezéséhez minim§lis technikai affinit§s elegendŗ. Kicsomagol§s ut§n elsŗ 

lépésben az alapanyagot tartalmazó tárcsát tartó szerkezetet két apró csavarral a helyére kell rögzíteni 

a vázszerkezet h§ts· oldal§hoz. Az alapanyagot, a filamentet §t kell vezetni egy §tl§tsz· mťanyag csºvºn 

egészen a nyomtatófejbe. Beállítjuk a tálcaszintet. Majd jöhet a melegítés, és amikor a nyomtatófej 

hŗm®rs®klete el®rte a 215 Celsius fokot, egy az ®rintŗkijelzŗn kiadott paranccsal be kell h¼zatni a hely®re 

az alapanyagot. Ezzel tulajdonk®ppen ¿zemk®sz §llapotba is hoztuk a g®pet. A j·l ®rtelmezhetŗ 

használati útmutató segítséget nyújt. 

Nagyszerťs®ge az egyszerťs®g®ben, strapab²r§s§ban, a kedvezŗ §rban ®s alacsony üzemeltetési 

költségében is rejlik.  

Második lépésként a nyomtatáshoz kész 3D fájlokat tºlthet¿nk le az Internetrŗl.  

Rengeteg ilyen gyťjtem®ny oldal  van. 

Mi a thingiverse.com oldalt használjuk. 

 

 
A thingiverse a vil§g tal§n legnagyobb 3D modellezŗi közössége, ahol több mint 1 millió ingyen 

letºlthetŗ ®s nyomtathat· 3D modellbŗl v§logathatunk. Ezen fel¿l a 3D nyomtat§st oktat§si c®lokra 

alkalmazó pedagógusok munkáját az oldal a Thingiversity nevť k¿lºn aloldallal, f·rumokkal, iskolai 

versenyekkel és forr§sgyťjtem®nnyel seg²ti. 

Ha regisztrált felhasználók vagyunk, az nagyban segíti a 3D modellek elmentését és rendszerezését, 

mivel a nek¿nk tetszŗ terveket nemcsak kedvelhetj¿k, de tematikus gyťjtem®nyekbe is rendezhetj¿k. 

Természetesen magunk is tölthetünk fel saját 3D modelleket, de megoszthatunk képeket a mások tervei 

alapján nyomtatott, kész tárgyainkról is. 

 

A letºltºtt elemek elŗnyei: 

ô gyorsan felhasználhatók, nyomtathatók 

ô idŗtakar®kos 

ô átdolgozható (méret, forma, szín, alak) 

Hátrányai: 

ô a keresg®l®s idŗig®nyes 

ô nélkülözi a saját kreativitást, sikerélményt 

ô minŗs®gi probl®m§k adódhatnak 

 

http://www.hongkiat.com/blog/download-free-stl-3d-models/
https://www.thingiverse.com/
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3D tárgyak tervezése  

Kreatívabb módja a 3D tárgyak megvalósításának, ha saját magunk modellezünk.  

 

Néhány ajánlott szoftver:  

A Meshmixer is egy hihetetlenül felhasználóbarát, ingyenes, offline program, rengeteg beépített 

designelemmel (p®ld§ul k¿lºnbºzŗ karok, f¿lek ®s m§s testr®szek armad§ja), amelyeket kºnnyed®n 

kombinálhatunk a saját terveinkkel.  

A Pixologic által fejlesztett Sculptris egy szobrászkodó szoftver, lényegében a Leopoly offline 

alternatívája.  

Az 123D Design az AutoDesk ingyenesen letºlthetŗ, kifejezetten 3D nyomtat§shoz fejlesztett szoftvere. 

Olyan szilárdtest-modellezŗ szoftverrŗl van sz·, amely alapvetŗ form§kra alapozza a 3D tervez®st.  

Az OpenSCAD már egy haladóbb alkalmazás, ahol nem a rajzolóprogramokhoz hasonlóan járunk el, 

hanem parancssorok használatával, azaz programozva tervezünk 3D-ben. Izgalmas módja lehet annak, 

hogy bemutassuk a tanulóknak a programozást, mikºzben a 3D nyomtat§snak kºszºnhetŗen k®zzel 

fogható tárgyak lesznek a kódsorok eredményei.  

Amit a gyerekekkel haszn§lunk, magyar nyelven is el®rhetŗ oldal (https://www.tinkercad.com/ ) 

 

A Tinkercad bemutatása : 

 

 
A Tinkercad  egy ingyenes, internet-alap¼, bar§ts§gos ®s kºnnyen kezelhetŗ program, ami ide§lis az elsŗ 

3D modellezŗi l®p®sek megt®tel®hez. Az oldal magyar nyelvť is lehet, ²gy a kisebb koroszt§ly is kºnnyen 

tudja alkalmazni. A fejlesztŗk javaslata szerint Chrome ®s Firefox bºng®szŗkben a legoptim§lisabb a 

mťkºd®se. Az alkalmaz§s haszn§lat§hoz regisztr§lnunk kell a Tinkercad weboldal§n. A regisztr§ci· ut§n 

haszn§latba is vehetj¿k a programot, illetve fi·kunkkal k®sŗbb haszn§lhatjuk az Autodesk cég más 

alkalmazásait is. 

Ha minden j·l megy, a bejelentkez®s ut§n a profilunk kezdŗlapj§t l§tjuk. Amennyiben a men¿pontok 

nem magyar nyelven jelennek meg, a lap alján átállíthatjuk a nyelvet. 

Lehetŗs®g van arra, hogy elsŗ l®p®sk®nt a õLearnõ szekci·ban kitapasztaljuk a program alapjait, majd a 

tºbb mint 4 milli· el®rhetŗ modellbŗl v§lasztva, azokat v§ltoztatva gyakorolhatunk. Az oszt§lynak l®tre 

lehet hozni egy közös profilt, amibe mindenki beléphet és megkezdheti a tervezést. Az alkalmazás 

átl§that· õdrag and dropõ kezelŗi fel¿let®vel hamar meg®rthetŗk a 3D tervez®s alapjai. A tervez®s a 

õCreate new designõ k®k gombj§val kezdhetŗ meg. Vicces apr·s§g, hogy a Tinkercad automatikusan ad 

egy ŗr¿lt nevet a projekt¿nknek, amit k®sŗbb term®szetesen megv§ltoztathatunk.  

A Tinkercad programmal val· tervez®s a ôLEGOõ m·dszeren alapul. A terveinket egyszerť geometriai 

alakzatokb·l ®s egy®b, elŗre gy§rtott elemekbŗl ®p²tj¿k fel. Az egyszerťbb alakzatok csoportos²t§s§val 

k®sz²thet¿nk bonyolultabb ®p²tŗelemeket. Lyukak és üregek létrehozásához is alakzatokat használunk, 

amiket ăkivonunkó a modellbŗl. 

 

http://www.meshmixer.com/
http://pixologic.com/sculptris/
https://autodesk-123d-design.en.lo4d.com/windows
http://www.openscad.org/
https://www.tinkercad.com/
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A Tinkercad munkaterülete az ún. munkasík. A rajta l®vŗ h§l· m®retez®s®t §ll²thatjuk 0,1-5 mm-ig, illetve 

kis is kapcsolhatjuk. Erre helyezzük rá az alakzatokat, amelyekbŗl fel®p²tj¿k a modellt. A jobb oldali 

eszkºzt§rb·l egyszerť geometriai alakzatokat h¼zhatunk r§ a munkas²kra. 

 
 

Elŗszºr válasszunk ki és húzzunk rá a munkasíkra egy téglatestet. Ha a munkasíkra került, nyilakat és 

kis négyzeteket látunk rajta. Meg tudjuk forgatni, áthelyezni és átméretezni az alakzatot. (Ezek a 

vezérlŗelemek minden alakzatnál megjelennek.) Az egérgörgŗvel közelebbrŗl és távolabbról is 

megszemlélhetjük az alakzatot, a jobb egérgombot  nyomva tartva pedig körbejárhatjuk a tárgyat.  

 
 

A tárgyak átméretezése  

 

Kezdetben a t®glatest¿nk 20 ĭ 20 ĭ 20 mm ®lhossz¼s§g¼ (azaz kocka.) A felsŗ kis feh®r n®gyzet 

húzásával állítsuk a magasságát 3 mm-re! Ezut§n a oldal§n l®vŗ fekete n®gyzet h¼z§s§val §ll²tsuk a 

szélességét 35 mm-re!  

Ha valami nem siker¿l, haszn§ljuk a visszavon§s gombot a felsŗ gombsoron (vagy CTRL+Z)! 
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Elemek forgatása, áthelyezése és csoportosítása  

 

Ezut§n h¼zzunk egy ă²velt tetŗó alakzatot (azaz egy f®lhengert) a munkaterületre! Forgassuk el a körülötte 

l®vŗ nyilak seg²ts®g®vel az al§bbi §br§k szerint! 

   
 

Miut§n a megfelelŗ ir§nyba forgattuk a f®lhengert, ®szrevehetj¿k, hogy egy r®sze a munkas²k al§ ker¿lt. 

Ezen ¼gy seg²thet¿nk, ha ăfeljebb h¼zzukó, azaz eltoljuk f¿ggŗleges ir§nyban. Fogjuk meg a kis k¼p ikont 

a félhenger felett és húzzuk fel az alakzatot a 0 mm pozícióba! Így a félhengerünk pontosan a munkasíkon 

fekszik. Most csökkentsük az alakzat magasságát 3 mm-re! (H¼zzuk a felette l®vŗ kis feh®r n®gyzetet!) 

 
 

Most helyezzük át a félhengert úgy, hogy csatlakozzon a téglatesthez! (Egyszerťen húzzuk arrébb az 

egérrel vagy használjuk a nyílbillentyťket a billentyťzeten!) Gyakorlásként készíthetünk egy hasonló 

félhengert a téglatest szemközti lapjához kapcsolódva, de ha sietünk, másolással és tükrözéssel (vagy 

180º-os térbeli elforgatással) is megoldhatjuk a feladatot. 

 

 
 

Végül jelöljük ki mindhárom  alakzatot (a Shift billentyťt lenyomva tartva kattintsunk rájuk), és 

kattintsunk  a ăCsoportos²t§só ikonra a jobb felsŗ sarokban! Ezáltal a 3 alakzat egybeolvad, ami például 

azért jó, mert áthelyezéskor, méretezéskor, vagy forgatáskor egy egységként lehet ŗket kezelni. (A 

csoport k®sŗbb sz®tbontható, ha esetleg szükség lenne rá.) 

 
 


