Foglalkozásvázlat
Robotika, algoritmizálás és blokkprogramozás 
a LEGO SPIKE robottal
(Ne veszítsd el a fülhallgatód!)
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Műveltségi terület: Technológia
Tantárgy: Digitális kultúra
Témakör: Robotika, algoritmizálás és blokkprogramozás
Az óra témája: Algoritmusok, algoritmikus készségek és programozási képességfejlesztés a LEGO SPIKE robot segítségével
Osztály: 7. osztály
Az óra cél- és feladatrendszere: Problémamegoldó és algoritmikus gondolkodás fejlesztése, természettudományos gondolkodás fejlesztése, kommunikációs készség fejlesztése, szabálytudat erősítése, fogalmak elmélyítése, analizáló-szintetizáló képesség fejlesztése, társas kompetenciák fejlesztése, ok-okozati összefüggések felismerése, szerialitás fejlesztése, nyelvi kódolás-dekódolás folyamatának segítése
Az óra didaktikai feladatai: Motiváció, meglévő ismeretek alkalmazása, ismeretbővítés, gyakorlás, képességfejlesztés, ellenőrzés, értékelés, házi feladat előkészítése
Kompetenciaterületek (NAT 2020): Digitális kompetenciák, matematikai és gondolkodási kompetenciák, kommunikációs kompetenciák
Tantárgyi kapcsolatok (NAT 2020): Matematikában az algoritmusok, Technika és tervezés, Fizikában a sztatika és az erők
Tantárgyon belüli témaköri kapcsolódások: Robotika, digitális eszközök használata
Felhasznált források:
· A feladat ötletéül szolgáló hír
· Pass the Brick – angol nyelvű foglalkozásvázlat

Az egyes tevékenységekhez javasolt támogató jellegű, fejlesztő (formatív) értékelés tervezése. A hagyományos értékelési eszközök mellett, vagy még inkább helyett, kívánatosnak tartjuk a digitális eszközökkel és alkalmazásokkal támogatott értékelési formák használatát.
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A megszerzett tudás elmélyítése, kreativitás fejlesztése
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Mellékletek

Segédanyagok a Feladatlaphoz és a feladat kijelöléséhez

A feladat leírása:

Sokan veszítik el a vezetéknélküli fülhallgatójukat. A Panasonic cég készített erre egy eszközt, amelyről itt láthatsz fényképeket és egy rövid angol nyelvű beszámolót. Tudunk-e mi is hasonlót létrehozni LEGO-elemek segítségével? 

A LEGO „gyűjtőkéz” megoldása jó kiindulási alap lehet mind a konstrukció, mind a programozás szempontjából. Azonban fontos, hogy ne korlátozzuk a diákok kreativitását! Példa az eszköz megvalósítására (angol nyelven). 
[bookmark: _heading=h.30j0zll]
[bookmark: _heading=h.yeurq170be5n]Tehetségesebb diákokkal lehetőségünk van akár a Python programozási nyelv használatára is. Példa erre a LEGO oldaláról. 
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